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Notas: a) (04) e (15) indicam proibidos de n? 1 e N® 2 que serac REJEITADOS COV
RETORND AD AJUSTE PADRAD. Utilize—os para forgar mudanca pars o padréo.

b] 0 padrao pode ser modificado com as chaves CODE 5, 6, 7. Vide ajuste
de replay abajiso:

1- Regras.ajustaveis pelas chaves:
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O recupera O NUMErD de bandeiras caldas

t cupera o nimero de bandeires cafdas 280
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2= Ajuste do Replay:
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3~ Para fazer ajustes aperte o START g aparscera o ajuste n® 1', assim:

n? do ajuste
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4~ Suba e desga a chave "E" [r:—uﬂf'innn} e aperte o STAAT, ata chegar ao desejado.
5= Hgaru suba as chaves CODE para fu:rnar 0 ajuste desejado, utilizando a regra:

wvalor das chaves CODE

Possivel nowo ajuste; }

Valor da Chave —_— | 2 4 E i1 2 4 @&
Nimero da Chave —*[0"]213[4J lel 7]
2% nimaro 1?7 nimero

Exemplo: 57 - Suba @, 1, 2 {1+2+4= 7) & as chaves 4 e 6 (144 = §).

. 6= Com ajuste correto no display, suba e desga a chave "F" (ENTR.)

7~ Para "sair” dos ajustes. Suba a chave "E" (confirme) e epertas o START sucessi
vamente até o 9%. Depois abaixs todas. DEE-.MTEEEEHE&D&AHAM\IEEEEEHVI
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