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AJUSTES PERMITIDOS
: 11 Bola/ Partide (08) (a) 3. -| os
an g ] L

22 Credito/ Partida 11 12 35 14 (318) (a) 21 |
ojej1[1]o0]s 39 Crédita/ Maximo 01 & 09 06
g% _ % 4% 42 Incentivo 01,11,13,13,14 01
2lojz|o|o]! 5¢ 19 Score S0 valores fixos (e)
§r 88 70 58 22 Score 56 valores fixos (b)
o|2jo0|5|2]|0 | 7? Bola extra Seore SG valores fixos (b)
B2 Especial /jogo 01 a 05 0s
0lojojo0|0|0O 99 Credito/Recard 01, 02 01

Notast a) (04) e (18) indicam proibidos de n? 1 e N® 2 que serSio REJEITADOS COM
RETOAND AQ AJUSTE PADARED. Utilize-os para forgar mudanca para o padrio.

b) O padrio pode ser modificado com as chaves CODE S, 6, 7. Vide ajuste
de replay absixo:

le Regras ajustdveis pelas chaves:

fcnave - IN® DA “Tﬁ
Acende Bola Extra Superdior no "X,5" e ganha apﬁﬁ = g

g ]" Acende Bola Extra Superior no "X.4" e ganha no"X.5". e
1 1 Aetdrno de Bola =0 com seta esquerda acesa, 242
; i' Salya status das setes superiores,
' Avanga 1 (uma) letra de Flally. ' .
2 Y 344
1 ﬂuanca 2 |

3 1 ' . bandei l:larrubadﬂs

i Leuanta banl{ Elsguerdn com & bandairas derrubadas,  —————— i 348, _J
a ' Honus vale 1,000 pontos \ 1
§ | Bonus vale 2,000 pontos - =
2= Ajuste do Replay: L
CHAVE 300 350 400 450 500 570 650 750
5 ‘ i ! ¥ 1 )
& | r | & ‘ r } !
7 ! r [ } § }

3~ Para fazer ajustes aperte o START e aparscera o ajusta n® 1, assim:

Possivel novo ajuste;
valor das chaves CODE

ne do ajuste
1

— | o1 | 05 | 00 |@——
Aduste atual §

| 4= Suba e desga a chave "E" (confirme) e aperte o START, até chegar ao desejado.
5= Agora suba as chawves CODE par= formar o th.ut:n dess jado, utillizando a refra:
Valor da Chave ——

Némero da Chave —r-LuJIIEI:IH_I__J_EI
22 nimaro 1¢ numero

Exemplos 57 = Suba @, 1, 2 {1+244= ?) @ as chaves 4 e & (144 = 5),

6~ Com ajuste correto no display, suba @ desga a chave "F" (ENTR.)

7= Para "sair" dos ajustes. Suba a chave "E" (confirme) e aperts o START sucessi
vamente ate o 99, Depois abaixe todas. DBE-.AHTEB[EABAIXAHF[EH\EDEW
¢O VOLTE A CHAVE cdoIco PARA A POSICAD DESEJADA PARA JOGO....
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