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Lotae:A) (04) e (15) indicam proibidos de n®l e nPZ que serao REJEITADOS COM FETOE
NO AO AJUSTE PADRAO Ut1ilize-os para forgar mudanga pate o padrao

B' O padrac pode ser modificado com as chaves COIE 5,6,7
replay abaixo

Vide ajuste de '

l= ho-ge ajustaveis pelas chaves:

|CHAVE 2DA EST,
o f luzes rollovers superiores apagam antes de zcender "rrende bola"
4 Luges rollovers sup. permanecel COmMO estac so acender "prende bel%iﬂ_
1 $ |o corredor inicia apagado ( 7 vezes para bola-Extra) = _ _ _ __|
l 0 e indels c/ 2 valores de svenco { 5 vezes o/ B. Extra) 292
, 1 o benk & leventado emcadabels  ___ _ _ _______---- <
| [Mantém o bank derrubado para o proximo jogador 224
, 1 [0 bank esq. inicia spagado (8 derrubadas pare o Especizl)____
} |0 Bank esq. inicia com 2 lamp. acesas (6 derrub. p/ Especial) 7~
e SEiiobmamle S0 petios . ool el L e
e (Bonus vale 1.000 pontos
2— A- .zte do Hep'l:a:f:
CHAVE 410 ATC 540 £20 100 750 850 980
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3= Para fazeF =z, ustes ape:'te o ZSTAEY * apa:-a»-:‘.eré o gruste n".. assim:
¢ 4~ T -
L P"-L“l“ 2 |— l 1 —’ Foseive 1 novo ajusie
1.8l as ga _* Valor das chaves COIE

Ainetie Biyel

4- Suhs e desca a chave "EU (confirme) e aperte o ETART, ate chegar ac desejado
5 Agors suba as chaves CODE para formar o ajuste desejado, utilizando a regra:

2 4 B | 2 4 a

Nflh‘]emdashave_—pl_all_-l EI 3!4' 5]51 T_] 3

ZF  NuUmeroc 1¥ numero

Exemplo: 57 — suba §, 1,2 (1 $2+4=7" e as chaves 4 e & (1+4=5)

4~ Com ajuste correto no display, suba e desca a chave "F" (ENTR )

"= Para "mair" dos ajustes. Suba a chave "M (eonfirme) e aperte o START sucessiva
mente até O 0F . Depois abaixe todas. OBS.:ANTES IE ABATXAR A CHAVE IE SERVICO
VOLTE A CHAVE CODIGO PARA A POSIGAO DIESEJADA PARA © JOGO

E~ O placar Iﬂ.m'repla:,r'é:auffomaticamente ajustado parz o valor indicado pelas cha
ves, o cada inicic de jogo.NAO HA MAIS ATUSTES MANUAL
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