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I. INTRODUGHD:

Este manual destine-se exclusivamente a técnices e operadores. Para as
técnicos serve de orientagdo nos pontos que requersm maiocres cuidados.

Para os operadores incluimos detalhadamente regras de jogo e funciona —

menta da estatistica.
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01. CACAPA DE SAfDA:

Nesta maquina utilizam-se 2 bolas fisicas na cagapa de saida, existem al
guns aspectos que devem ser observados:

1.1 Cuidado an levantar o playfield com as bolas dentro da cagapa. Em

1.2

1.3

1.4

caso de manutengdo na maguina, ndo retire as bolas forgando a ca-
gapa. Para retirar bolas, utilize uma das alternativas abaixo:

1.1.1 Se a maguina esta em condiglio de entrar em jogo, inicie uma
partida mantendo fechado o 12 contato. As bolas seréo langa-—
das para fora.

1.1.2 Se a maguina ndo puder entrar em jogo, incline ligeiramente
o playfield e retire as bolas pela entrada.

Ao acionar a trava de vidro, tome cuidado para ndo tocar com os de-
dos no contato. Ele € fino e pode dobrar.

Se o contato desajustar, ajuste o contato de maneira a deixa-lo com
o pino de nylon a 1,5 mm acima do trilho e a abertura do contato com
lmm. O pino de nylon deve tangenciar a parte superior do trilho.

Cuidado ao apoiar o playfield no gabinete pois podera danificar os
contatos da cagapa, para que ndo ocorra esse problema, deve-se apoia
lo sempre no suporte protetor dos. contatos.

<)

Fig. 1

02. NfVEL DA MAQUINA E REGULAGEM DO TILT:

2.1 A méquina sai da fabrica com sapatas zeradas gue determinam inclina=—

gao de 4230' no playfield. Eventuais desniveis do piso deverdo ser
compensadas pela regulagem das sapatas. Essa inclinagdo ndo deve ser
modificada, pois se climinu:fda, o tempo de jogo podera ser muito alto
e se aunentada os flippers tornam—se impotentes para jogar a bola na
parte superior do playfield.




2.2 Recomendamos manter o Tilt bem ajustadoe A regulagem ideal & manter

o péndulo na altura mostrada na fig. 2.

gap A s
5

Fig. 2

03. ALGUNS PROBLEMAS E "DICAS" DO PROGRAMA:

)

3.1

3-2

Os contatos na saida sdo especificados da seguinte maneira:

ROLLOVER
ﬂ‘*‘ Lnngaoon
-
o
! Fig. 3

" . L— cagapPa saipa
0 jogo nao tem inicio se os contatos do rollover da cagapa € ©

contato da cagapa de saida nfo estiverem fechados. Caso tenha bola
nas cagapas elas serdo langadas para fora no "Start" e o programa
aguarda a bola cair na cagapa.

Se o contato do rollover cagapa permanecer fechado pode acontecer
o seguinte:

3.2.1 Se o rollover do langador estiver funcionando, assim que a
bola sair de cima do mesmo, a 22 que estiver na cagapa sera
atirada para fora. Ao ser feito os primeiros 100 pontos a
bola terminara, os flippers se desligardo, os bbnus se hou-
ver serao descontados.

3.2.2 Se o rollover do langador ndo estiver funcionando, a 22 bo-
la sera lancada apds 15 segundos e ao ser feito os primeiros
100 pontos iniciara o processo descrito mo item anterior.
Cuidado portanto no ajuste desse contato.

Apds prender uma bola, se ficar em torno de 30s sem fazer pontos a
bola presa sera solta. Esse procedimento & para evitar parar o jo-
go por falta de bola. Esse processo é inciado também ao ligar e des
ligar a maquina.




04,

3.4 0 contato anterior & cagapa na safda do tubo tem a fungdo de detec
tar a chegada da bola. Se ele ndo fechar e se tiver uma bola na ca
gapa, a 28 bola ficara presa Jjunto com a outra e o jngo—para- Se a0
contrario o contato estiver sempre fechado, nurca havere bola pre—
sa, CUIDADD !!!

REGRAS DO JOGO:

4.1 Cagapa Superior: Vale 2.000 pontos. Cada vez que cair avanga as lu=
zes "Z" no centro do playfield. Quando completar trés vezes, acende
ra a Bandeira Giratdoria e acontecera o seguinte:

- As primeiras 3 vezes anénda "Prende Bola" do tubo.
- As pmx:l.mas 3 vezes, apds ter "Bola Presa", solta bola do tubo.
- As prox:unas 3 vezes, acende "New Ball" nas saidas.

Os avangos na cagapa podem ser memorizados ou no ( vide opglo ejuste 2).

4.2 Tubo e sua Cagapa: Estando as luzes do tubo paradas (vide opgdo de
chave 1), avanga as luzes do valor da cacapa ateé jatingir o Especial.
Se a luz prende bola estiver acesa, a bola ficara presa e nova bola
sera solta.

4.3 Rollovers Botdo: Se aceso vale 2.500 (300 do botdo + 2.000 da bandeira)

e derruba bandeira correspondente se apagada vale 100 pontos (vide opgdo
chave 4).
4.4 Bank: Cada bandeira derrubada vale 2.000 pontos e bfnus se a seta cor

respundente estiver acesa. Cada derrubada completa avanga o mult:l.pllca
dor de bnnus. os rollovers internos inferiores avanga as luzes em di=
regdo a Bola Extra e Especial. O avango pode ser feito alternando ou
néo o acendimento com a seta (vide opgéo chave 3). As bandeiras caidas
podem ser recuperadas na proxima bola (vide opgdo chave 0).

4.5 Alvos Fixost Alvo aceso vale 2.000 ponbes e avanga bdnusyapagads vale
1.000 pontos. Cada alvo pode ‘acender ou ndo os Rollovers Botdo (vide
opgéo chave 4).

4.6 Rollovers Inferiores Internos: Vale 10.000 pontos se aceso ou 500
pontos se apagado. Cada passagem ira acendendo um Bumper. Quando os
quatro estiverem acesos a proxima os apagara.

4.7 Rollovers Inferiores Externost Vale 1.000 pontos se apagado ou devol—
ve a bola se aceso

4.8 Bandeira Giratoria: Se acesa vale 1.000 pontosy apagada vale SO0 pon
tose.

4.9 Kicker, contatos atras das borrachas e bumper - valem respectivamente
3 pontos, 100 pontos e 100 ou 500 pontos se aceso.




05. ESQUEMA ELETRICO DOS SOLENGIDES:
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06. CHAVES "CODE":

As chaves de 0 & ? no conjunto Tilt tem dupla fungio. Quando em jogo elas
servem para determinar placares para replay e modificagGes na regra de jo

go.

Quando em diagndstico, serve para dsterminar qual o tipo de diagnds -

tico desejado. As chaves quando para baixo, facilitam o jogo e se levanta

das

Chave 0O:

Chave 1:

Chave 2:

Chave 3:

Chave 4:

dificultam.

Abaixada: Recupera o nimero de bandeiras caidas.

Levantada: N&o recupers o nimero de bandeiras cafdas.

Levantada: Avanca as luzes da saida do tubo sO apds atingir o alvo.
Abaixada : Avanga as luzes da sadda do tubo um a um até completar
duas voltas.

Abaixada: Memoriza os avangos na cagapa.

Levantada: N&o memoriza os avangos na cagapa.

Abaixada: Acende simult@neo seta e l@mpada do bark retorna a Bola Ex
tra.

Levantada: Alterna seta com lémpada do bark. Parte direto ao Especial.
Abaixada: Os botBes séo acesbs ao atingir os alvos.

Levantada: Os botBes ndo s@o acesos ao atingir os alvos.

As chaves 5,6 e 7 ajustam placares para replays sendo os seguintes:

CHAVE : PLACAR :
765

001 Obs.: Chave O = abaixada i
010 Chave 1 = levantada 650.000
011 250. 000
100 850. 000
101 890.000
110 930.000
111 990. 000

07. WATRIZ DOS CONTATOS, LAMPADAS E SOLENIIDES:

-__—_

Na fig. 5 apresentamos todos os conectores, pinos e as cBres dos chicotes
usados na maquina.
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ESTATISTICA:

Ao retirar a caixa de fichas nos placares aparecerdo guadros que infor—
mardo o desempenho da maquina. Os nimeros mostrados servem apenas de
examplos : 1

8.1 12 QUADRO: [ﬁﬁ]@@lﬂ - e B
Noo0EEL——
doe e —

000EL :
E._r

=]

| &
-~ OUh W

(e fe

)

1- Nimero da Leitura: Sera incrementado toda vez que a caixa de fi
chas & retirada.

o- Leitura Inconfidvel: Se esse nimero for diferente de zero prova
velmente, mas ndo necessariamente, a estatistica mostrada  ndo
é. confiavel. Pode ter havido algum problema na area de RAM.

3~ 1Indica o tipo de jogo e qual a opgdo das chaves que estao sendo
usadas. No exemplo 28 indica que o jogo € Zarza e 4 que a chave
2 esta levantada. Abaixo € mostrado todas as combiragles possi-
veis. A chave 4 ndo sera indicada na leiturs da estatistica. O
T corresponde a chave levantada e 0 a chave abaixada:

CH 1 CH 2 CH 3 N2 DA ESTATISTICA
0 0 0 0
0 0 0 1
I 0 0 2
T 0 0 3
0 I 0 a
0 I 0 5
T I 0 6
1 I 0 7
0 0 I 8
0 0 I 9
I 0 I c
I 0 I a
0 I I B
0 T I b
I I I b
I I L apag.




?1

8.2 22 QUADRO:

Nimero de vezes que a maquina foi desligada.

Jogos por Hora: E o total de jogos dividido por Tempo de
maguina ligada.

Tempo Médio de Jogo: é a dlviaao do total de jogos pelo
tempo de jogo. O tampn de Jjogo € considerado desde o aper-
to do bot8o Start até o fim do sorteio. Ele € dado por 2
digitos em minutos e décimos de minutos.

Tempo Total de Maguina ligada: E dado em horas e minutos.

No exemplo, a maquina ficou desligada durante 6 horas e 15
minutos. |

Nmero do Quadro gue esta sendo Mostrado: No caso & o 19
quadro.

0000
00000
00008
0000
B

Total de Fichas: Indica o nimero total de fichas que deve
ter na caixa.

0 GHEHE Bk
N

Fichas de Devolugfo: Indica o nimero de fichas dadas como
devolugao.

Total de Replays: E a soma de todos os replays que estdo in

dicados no preximo quadro. Serve pura conferir a validade da
estatistica.

Total de Partidas: E a soma do total de fichas com o total

de replays.




09.

(@]
[

l= Partidas ganhas por especial rno tubo.

2= Total de Partidas ganhas pgr pontes.

Total de Partidas ganhes por Especial (tubo + Bark).
Total de Partidas ganhas por Records.

P e

Dbs.: Para determiser o n? de especiais por sorteio, subtraia item

3 do quadro 2 do item 2 + @ _+ 4 do quadro 3.
No exemplo 27 = (10 + 8 + 3) = 06 partidas por sorteio.

PECAS NOVAS DO PLAYFIELD:
Todas as pegas novas do playfield que ainda néo constam no Ca.talngo Ge=
ral estdo na lista abesixo. Na Pig. 6 esta desenhado o playfield e a lo-
calizagdo dessas pegase

7. 562.12559 Plastico Decorative Kicker Direito

7. 562.12560 Plastico Desorativo Kicker Esquerdo

7.562.12561 Plastico Decorativo Alvos

7.562.12566 Plastico Decorativo Sup. Esguerdo

7.562.12565 Plastico Decorativo Sup. Direito

7.562.12564 Plastico Decarativo Bark 4 bandeiras

7.562.12562 Pléstico Decorativo Bumper Direito

7.562,12563 Plastico Decorativo Bumper. Esquerdo

7.562.,12558 Plastico Decorativo Tloel

8,551 . 00603 PCB das Lampadas

6.172.01863 Tubo passagem de bola

7.562,16554 Chapéu do Bumper

7.564.15414 Corpo do Bumper

8.554.03589 Cagapa

8.554.03491 Cacapa

8.554.01787 Bark 4 bandeiras

8.584.00159 Contato Disco BR/AZ

8.553.07942 Bandeira Giratoria

6.172.05568 Decorativo de La&mpadas Azul

6.172.05572 Decorativo de Lampades Vermelho

7.564.21447 Painel de Instrugdes




7.564.22481 Protetor do Atirador
8.553.07043 Rollover Botao
8.554.00787 Geral Contatos
3-54.033% l.anqador

L- LIBERAL: Ajuste permitido para menor perda de bolas pelas laterais
e maior facilidade para alcangar os objetivos em pontos estrategi -
cos, quer de pontuagdo ou finalidades de jogo.

C— CONSERVATIVO: Ajuste permitido para maior perda de bolas pelas la-

terais e menor facilidade para alcangar os objetivos em pontos es=—
tratégicos, quer de pontuagao ou finalidades de jogo.

Fig. 6
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