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CERTIFICADO DE GARANTIA

A Sharp do Brasil S.A. Industria de Equipamentos Eletrdnicos, nos limites fixados neste certificado,
assegura, como fabricante, ao comprador-consumidor da calculadora ao lado identificada, garantia
contra qualquer defeito de material ou de fabricacdo apresentado no prazo de 365 dias, contado a
partir da data da emissdo da nota fiscal de venda.

Limita-se a responsabilidade da Sharp do Brasil S.A.Industria de Equipamentos Eletronicos em substituir
as pecas defeituosas da calculadora, desde que seu técnico credenciado constate falha em condicdes
normais de uso. Nao estdo incluidos nesta garantia Cabo Mo6vel/Suporte de Bobina/Bobina de Papel/
Bateria/Cartdo Magnético / Fita Entintada .

A presente garantia ficard sem efeito, se a calculadora sofrer qualquer dano provocado por acidente,
agentes da natureza, uso em desacordo com o manual de instrucdes, ou ainda no caso de apresentar
sinal de violac&o de seu selo de garantia, ajuste ou conserto por pessoa ndo autorizada, bem assim

por defeito oriundo de caso fortuito ou forca maior.

Obriga-se a Sharp do Brasil S.A. Industria de Equipamentos Eletronicos a prestar os servicos,
tanto gratuitos como remunerados, exclusivamente nas localidades nas quais mantenha oficinas de
servicos préprias ou devidamente autorizada para efetuar consertos em calculadoras.

O comprador-consumidor residente em outra localidade serd, pois, o unico responsavel pelas despesas
e risco de transporte, de ida e volta, da calculadora & oficina mais préxima da Sharp do Brasil S.A.
Industria de Equipamentos Eletrénicos. Se a calculadora for transferida no periodo de garantia, esta
ficara cedida de pleno direito, continuando em vigor até a ex piracdo de seu prazo, contado da data da
aquisicao pelo primeiro comprador-consumidor.

A presente garantia somente serd vélida se devidamente preenchida pela Sharp do Brasil S.A. Industria
de Equipamentos Eletroénicos ou pelo revendedor no ato de aquisicdo da calculadora, e ndo apresentar

rasuras ou modificacdes. E necessario, ainda, que este certificado seja apresentado juntamente com a
nota fiscal a cada solicitacdo de prestacao de servicos de conserto.
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Notas operacionais

Parabéns pela aquisicdo da calculadora ‘'SHARP’* PC-1211 R/RP

Para assegurar operacdo perfeita da sua calculadora SHARP recomendamos o seguinte:

1. A calculadora ndo deve ser colocada em areas de mudancas extremas de temperatura, umidade e
poeira.

2. Limpe-a com uma flanela macia e seca. Nao use solventes ou panos molhados.

3. Se a calculadora n3o vai ser usada por um longo periodo de tempo, retire as baterias para evitar possiveis
danos causados por descarga excessiva.

4. Caso sua calculadora precise de assisténcia técnica, use somente os postos autorizados SHARP.

5. Guarde este manual para futuras consultas.

No caso do teclado ficar inoperante indevidamente, pressione o botdo ALL RESET localizado no pai-
nel traseiro da calculadora, para que tudo se normalize e se reinicie a programacao. (Veja sobre ALL
RESET na p&g:105 )

Introducao

A calculadora SHARP PC-1211 R/RP é um novo e poderoso instrumento de célculos. Fornecera
a vocé um formidavel poder de céalculos matematicos, cientificos, engenharia e negoécios.

Caracteristicas

® Programavel, com linguagem ““BASIC’’, apesar de seu pequeno tamanho.

e (O visor de cristal liquido alfanumérico, de matriz de pontos de 24 digitos, permite operacées por tecla
na forma de didlogo, possibilitando uso facil da linguagem ‘‘BASIC’’.

® A capacidade de programacdo é de 1424 passos e 26 memo6érias continuas.

* Emprega sistemas de teclas reservaveis e definiveis. (Veja paginas 38 e 41).

e Permite gravacdode programas e/ou dados em fita cassete comum (veja pag.83 ), tornando sua capa-
cidade de meméria virtualmente ilimitada.

e |mpressora matricial (apenas PC 1211 RP) de 16 caracteres por linha para listagem de programas
e resultados.

Operacdo:

Pressione o botdo [ON]para ligar a calculadora.
A figura abaixo aparecera entdo no visor.

Os simbolos que aparecem no visor variam,
dependendo do estado da maquina antes de ter
sido desligada (consulte o item “’visor’’ na

. pagina 10).

DEG RUN

1

Este simbolo aparece imediatamente (este simbolo
indica que a calculadora est4 aguardando instrugdes).



A calculadora pode ser carregada com programas e realiza os calculos de acordo com eles. Pode também
resolver problemas sem ser programada quando estes forem bastante simples e ndo necessitarem progra-
macdo. Neste caso, os dados necessarios sdo fornecidos diretamente através do teclado.

O processo anterior € chamado calculo programado e este Gltimo calculo manual e também execucédo
direta.

1. Célculo Manual (veja detalhes na pag.15 )
Primeiramente faca com que o simbolo RUN apareca na parte superior do visor. Para isso, pressione as
teclas. Consulte “"MODE’’ na pagina13

r simbolo RUN

RUN ‘

Agora vamos a pratica.

(1) Adicdo, Subtracdo & Repeticdo
Marque o seguinte:

12 (#] 45,6 (=] 321 (+3 789 (=] 741 (+] 213

Note que quando vocé digita 0’3" em *21 3", estd excedendo a capacidade de 24 caracteres do
visor. A esta altura, uma funcéo exclusiva chamada “‘visor seqlencial’’ torna-se efetiva. Conforme
marca-se cada item que entra, o visor rola para a esquerda. O dado que rola para fora da tela sera
gravado até 80 caracteres (incluindo-se ai os 24 caracteres do visor).
Agora pressione (ndo pressione =)
Sua resposta é 286.5
Agora aperte (=] (repeticdo). Vocé tera de volta no visor uma parte da digitacdo inicial para
verficar e/ou revisar. Aperte [B] acada vez para obter o restante de suas digitacdes. A revi-
sdo sera explicada detalhadamente mais adiante.

Se voceé alimentou o visor e ndo usou a calculadora por mais ou menos 7 minutos, ela se desliga auto-
maticamente para conservar a bateria. (A tecla desliga a calculadora imediatamente).

(2) Multiplicacao, Divisdao
a Calcule: 841x586+0.12=
introduza: 841 586 12 e

resposta: - 4106883.333
Como foi mencionado antes, a calculadora trabalha com a linguagem ‘“BASIC’’. Por isto, a mar-
cacdo dos sinais de multiplicacdo e divisdo nas teclas e o restante do teclado é diferente dos te-

clados convencionais. Calculadora PC-1211
normal

Multiplicacdo 3 - EX

Divisdo =) ->

Potenciacdo - suer (A

b. Calcule: 427+54x32+7—-39x2-=
Introduza: 427 54 (%) 32 7 (=] 39 (%] 2 @

Resposta: 595.8571429
Note que multiplicacdo e divisdo tém prioridade a adicdo e subtracéo.



(3) Funcdes cientificas

a. Calcule sin 30° + cos 40° =
Primeiro vocé deve acertar o modo angular para grau
Pressione (D) (CEJ (GJ [(RJ [(EJ (E]J v nesta seqtiéncia.
O simbolo ““DEG" aparecera no topo do visor {veja pag.10 )
Introduza: (87 (0] (nN] (3] (0] () (3 (0] (5] (45 (0] [em=y
Resposta: 1.266044443

b. Calcule:  1.2x 10%2° x 1.5x 1075 =
Introduza: 1.2 (Exe! 20 %] 1.6 Ex) (=] 5
Resposta: 1.8E 15 (1.8x 10'%)

(4) Correcéao e revisdo de “‘expressado’’ (veja pag.23)
a. Para limpar a calculadora:
Aperte a tecla vermelha ’CL"' no canto superior direito da calculadora e faca os célculos nova-
mente.
b. Correcéo:
O cursor intermitente é usado para corrigir e revisar expressoes.
1) Antes de apertar [em)
Introduza: 12 3(*] 2 (=] SIN30 (Modo DEG)
Se vocé quiser mudar o multiplicando de 2 para 4, aperte atecla (=a] 7 vezesatéqueo
cursor cubra o 2; agora aperte 4; aperte (se ndo for necessario mudar o cursor pa-
ra tras).
Resposta: 23.5
I) Depois de apertar ;
Introduza: 12 (+) 3 (] 2 [=J) SIN 30 (Modo DEG)
Resposta: 17.5 aperte [(=w] ou [»] (repeticdo)
O cursor esta piscando sobre o (1). Se vocé quiser mudar o multiplicador de 2 para 4, aperte a
tecla [»] 5 vezes ate quecubrao 2. Agora aperte 4; aperte (se ndo for neces-
sario mudar o cursor para tras.
Resposta: 23.5
Para mudar SIN 30 para COS 45, mova o cursor sobre o SIN e digite COS 45 e
Respota: 23.29289322

c. Cancelamento:
Introduza: 12 45 78
Para mudar 0 45 para 5 aperte o cursor ( (=a] ) cinco vezes até que ele cubra o 4, aperte  [(swFr
bel]) . O 4 vaidesaparecer e tudo o que restar no mostrador se movera para a esquerda auto-
maticamente.

d. Insercéo:
Para introduzir um dado, coloque o cursor sobre o item que se seguira a insercdo. Multiplas inser-
coes podem ser feitas.
Introduza:2 ( v 7 4) (em=).0 visor indica erro. Um sinal de multiplicacdo deve ser colocado
entreo 2 e (. Aperte (»] ou [=a] . Quando o cursor piscar intermitentemente indica posicdo
de erro. Aperte (ins) . Uma abertura ocorre no visor e o conteudo que segue a insercao
automaticamente move-se para a direita.

Aperte (%) e
Resposta: 14.28318531



2. Calculo de Programa (para detalhes, veja pag.28 )

Para seu melhor entendimento, vamos discutir o calculo de programa tomando o caso da lei dos Cos-
senos.

a. Programacéo
Primeiro coloque a PC-1211 R/RP no modo de programacéao (PRO).

Aperte a tecla até que o simbolo PRO apareg:a.]

Em seguida limpe a mem6ria de Programacéao. Para isso

[pressione (N CE) (W) I

Exemplo: Resolva para C, conhecendo A, B e D
A equacéo basica é:

C=+/A? + B? — 2AB cos D A B
A=3
B=4
D= 60°, 45°
c

Ajuste o modo angular para grau.

. - (Quando o simbolo ““DEG" j4 estiver no visor, esta
Pressione: (D] (E] (G] [(R] [E] (E) A s o
operacdo nao serd necessaria).

Introduzir: &— Veja segunda funcao na pag.12

10 CONIPIJU T A (5] B (D

Aperte a tecla [erer) . A calculadora mostra automaticamente, o seguinte:

10 : INPUT A, B, D |

(A operacado acima é introduzida de acordo com linguagem BASIC)

10 : ndmero de linha, INPUT : palavra chave (instrucdo)

A...... , D: Operando, : Comando para terminar uma linha
20 (€1(=)v/ (A% A+B*B—2%Ax%Bx%COSD)
30 (PJRIJII(NJIT]C [one)
40 () (N] (D]




b. Execucdo do Programa

Ajuste aPC-1211 R/RP no modo RUN. Para isso aperte a tecla . Em seguida faca com que
a calculadora inicie a execucao do programa.

Pressione [(RJ (U} (N

Isso mostrara o seguinte:

DEG RUN
f)

1 O ponto de interrogacio significa que a calculadora esta pedindo uma entrada numérica.

Pressione Visor Nota
3 ? A
4 ? B
60 3.605551275 Resposta

Quando vocé quiser calcular para outros valores numéricos com ajuda do mesmo programa, aperte
o[R]J (U] [N]Jeo novamente.

(Essa operacédo de teclas pode ser feita automaticamente, quando previamente programada, mas
sua descricdo é muito complicada para ser mostrada aqui).

Pressione Visor Nota
RUN (=) ?

3 [ ?

4 (e ?

45 (o) 2.833626167 Resposta

3.Fita Cassete (veja pag. 83 para detalhes).
Daremos aqui um resumo do método para gravacac do programa da Lei dos Cossenos — mencionada
no item 2 — Numa fita cassete ou da gravacéo do programa a partir da fita cassete paraa PC-1211.
(1) Prepare a interface.

(2) Para conectar a PC-1211, a interface e um gravador, consulte a pag. 83.
(3) a. PC-1211 R/RP — Fita cassete (gravacao)

Pressione (CJ(S AV IE)FwM (] A2 [swer) (1]
—
Nome do titulo.
(O nome do titulo pode ser determinado por voc& mesmo. Neste caso o nome é A2).

b. Pressione a tecla . A fita comeca a girar e nada alémde RUN aparece no topo do vi-
sor, indicando assim que um determinado programa esta sendo gravado na fita. Terminando is-

so, a PC-1211 emite um som e para o movimento da fita e imediatamente aparece o simbolo
(>) nqvisor.



(4) Fita Cassete »PC-1211 - Gravacao de Programa.

a. Para gravar diretamente um programa, ap6s a operacao acima, pressione o botdo STOP no gra-
vador para liberta-lo da fase de gravacao, e em seguida desconecte o plug preto da tomada de
terminal remoto no gravador. Em seguida, volte a fita para o comeco da area gravada. Procure
esse comeco vocé mesmo ou com a ajuda de um contador de fita, se houver.

b. Introduza o plug preto na tomada ‘“'REMOTO’’ do terminal novamente.

c. Pressione NEW . Neste ponto, limpe a memoria de propo6sito, para testar se a progra-
macao esta corretamente carregada.

d. Pressione CLOAD (wr) (1] A2 (swrrl (7]
Pressione a tecla . A fita entdo gira, para carregar a calculadora com a informacéo gra-
vada. E, aparece no visor o sinal { > ). Para verificar, pressione a tecla [t ]. A cada vez que essa
tecla for pressionada, os nimeros do programa aparecem no visor em sequéncia, desde o
ultimo até o primeiro. Caso o cédigo de erro “’5’* apareca, repita a operacao acima (4) desde o
comeco (Para detalhes, veja pag.87 ).

(5) Vamos executar o programa transferido da fita para a PC-1211.
a. Ajuste a PC-1211 no modo RUN

b. Pressione RUN O simbolo **?"" apareceré no visor pedindo alimentacdo numérica.
Pressione Visor
3 ?
4 ?
60 3.605551275

Isto significa que a PC-1211 estd com certeza carregada com o programa da fita cassete.

4. Impressédo (PC-1211 RP)
Ainda com o programa do item 2, daremos um exemplo do uso da impresséo.
(1) Ligue a interface (Tecla POWER)
(2) Coloque a tecla PRINT da interface em ON e pressione 2 vezes a tecla da calculadora
(Nao se esqueca de pressionar duas vezes).
(3) Cologue a calculadora no modo RUN usando a tecla [M00E]
(4) Introduza agora RUN (ENTER)

Introduza Visor Impressora

3 (eTER] ?

4 [ENTER) ?

60 (ENTER) > 3.605551275

(5) Para se conseguir uma listagem do programa coloque a calculadora em PRO usando a tecla [MODE|

(6) Introduza o comando LIST da seguinte forma:

Pressione Visor Impressao
LIST (ENTER; > 10: INPUT AsBsD
20: C=J (A*A+B*B—

2%A*B*COS DO
ZNIPRINT C
40:END
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Etiqueta de nome
Escreva seu nome na etiqueta que acompanha a PC-1211 e cole na parte traseira.




O TECLADO

0t = H+::: Y =S000: GOSUE

Tecla desliga I | ]

. Teclas reservaveis Tecla 4 teclas de
Tecla Liga X . . .
(executa calculos célculo aritimético
ou entrada de
programas)

Gabaritos:

Dois gabaritos acompanham a calculadora. Escreva em cada um os dizeres das operacdes das teclas de-
signadas como teclas reservaveis ou aquelas de programas definidos designados as teclas de definicdo e
coloque-os no teclado.

Exemplo: Gabarito de teclas reservaveis (Consulte pag. 41 sobre tecla reservavel).

SIN CcOos TAN ASN ACS ATN

e e J e e e A

RUN NEW MEM INPUT  PRINT AxA BxB

(NN N o N N N N A I AN i I

Exemplo: Gabarito de programas definidos para teclas (programa definido, pag.38 )

L] N D N Dy N I B
= el « kv

L] L] ]
b Jobn] =3 Y |




O VISOR

A PC-1211 possui um visor de cristal liquido de matriz pontilhada e 24 digitos.

(1) Uma visualizacdo que ocorre quando a PC-1211 esta ligada ou quando o modo é trocado:

Simbolo angular (DEG RAD GRAD)

Simbolo modo
(DEF RUN PRO RESERVE)

DEG RUN «—+— Indicador de pilha

L Sinal de introducdo (o simbolo mostra que a calculadora esta esperando por nova alimentacéo).

o Quando a calculadora esté ligada imediatamente ap6s a troca de bateria, aparecem o sinal de introdu-
cdo, DEG e RUN.

e Quando a calculadora é ligada, exceto imediatamente ap6s a substituicdo de pilha, aparecem o sinal
de introducdo como também um simbolo angular e o simbolo modo que tinham estado no visor
logo antes da calculadora ser desligada através da tecla [0FFJou pelo automatico.

® Quando vocé muda o modo da calculadora apertando a tecla mooe ., aparece no visor o sinal
de introducéo, o entdo existente simbolo angular e um simbolomodo que corresponde ao modonova-
mente escolhido.

(2) Isto ocorre no visor quando vocé introduz uma ‘‘expressdo’’ através das teclas.

(1) modo RUN:

Cursor indicando a posicdo
da préxima entrada

(2) modo RESERVE:

1 RAD RESERVE &

Cursor

® Se uma nova operacdo com teclas fizer com que apareca no mostrador mais de 24 digitos, a amostra-
gem anterior € movida para a esquerda para que haja espaco para nova entrada.
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(3) Uma visualizacdo de informacédo repetida

(1) modo RUN:

1

- Cursor (se a posicao indicada pelo cursor estiver preenchido com uma instrucéo, o
simbolo dessa posicao e todos os pontos contidos na visualizagcdo daquele digito sdo
alternadamente mostrados para indicar a posicdo do cursor).

(2) modo PRO:

[ N?° de linha (mostra a linha de programa. Consulte pag.31 )

(4) Resultado de calculo

(1) Sistema de ponto decimal fixo.

GRAD

(2) Sistema de ponto decimal flutuante (notacéo cientifica)

DEG

RUN

—_———

Mantissa Expoente

® Valores numéricos tais como resultados de célculos sdo todos mostrados a direita.

(5) Condicao de erro

(1) Calculo manual

DEG RUN .

DEG - " RUN .

Codigo de erro

Numero de linha (mostra o n® da linha na qual um erro é detectado).

n



(6) Simbolo Simbolo de segunda funcé&o (aparece quando a segunda funcé&o ¢ designada

pelo acionamento da tecla )

{* Simbolos angulares

| r— Simbolos de modo
1 |

| SHFT DEG RAD GRAD DEF RUN PRO RESERVE -—Ilndicador de bateria

Simbolos angulares

DEG: Aparece quando o modo DEGree é marcado (graus)
RAD: Aparece quando o modo RADian é marcado (radiano)
GRAD: Aparece quando o modo GRAD é marcado (grado)

Simbolos modo

DEF: Aparece quando o modo DEFinable é marcado (definicdo)

RUN: Aparece quando o modo RUN é marcado (execucéo)

PRO: Aparece quando o modo PROgram é marcado (programacéao)
RESERVE: Aparece quando o modo RESERVE é marcado (reservado)

e Indicador de bateria
O indicador de bateria € um ponto cinza localizado no canto superior direito do mostrador. Quando es-
se ponto ndo estiver aceso as baterias devem ser substituidas.

SEGUNDA FUNCAO

A tecla amarela que marca ‘'SHFT’’ deve ser usada para designar o comando que aparece em amarelo aci-
ma de cada tecla. Quando essa tecla é pressionada, a designacao ''SHFT’’ aparecera na parte superior do
mostrador. Se ela for apertada por engano, aperte-a novamente e ‘‘SHFT'’ desaparecera.

A
Exemplo: swfm (¥ ] - A’ éintroduzido

Neste manual de instrucdes, a operacéo de tecla de segunda funcéo aparece da seguinte

forma; A o
Exemplo: ST () > ST

12



MODO

APC-1211 R/RP tem quatro modos: Definivel, Run, Programa e Programa de reserva. Cada um pode ser

—_—

localizado apertando-se a tecla moog localizada no lado direito da calculadora.

Modo Definivel (DEF): Coloca a maquina no modo de execucdo de programa definido.
Modo Run (RUN): Coloca a maquina no modo de execucédo de calculo.
Modo Program (PRO): Coloca a maquina no modo de escrita de programa. Os programas en-

tram neste modo.
Modo de Programa de Reserva Coloca a maquina no modo de escrita de programa de reserva. Progra-
(RESERVE): mas de reserva entram neste modo.

A tecla Mmoog modifica o modo.

> DEF > RUN ——> PRO —> RESERVE —

Pressione  [(Moog

INTRODUCAO DE DADOS

Para introduzir um n°® na maquina opereo (] ou [ =J primeiro para introduzir um sinal e entdo uma
tecla numérica ou a tecla de ponto decimal. (Contudo, a operacdo da tecla [+ ] pode ser omitida). Para
introduzir um n° no sistema de notacdo cientifica (A x 10°), introduza a mantissa, aperte [Ezp) e introduza
0 expoente.

Ex. —12345 - (=) (O] (2J 3 (3] (&) 5]
6.7x10% > (6) (=) (7] (Exp)
-9.12x107 > (=) 8] 3] (3 (2J e (=) (3] (@]

Para introduzir dados de mantissa, somente seus 10 primeiros digitos sdo considerados, mas a ordem de
grandeza dos dados é retido em funcéo do total de dados. Para um n® menor que 1 mas maior que -1 o
dado também é retido a um maximo de 10 digitos (algarismos significativos) e sua ordem de grandeza é
retida em funcdo dos dados introduzidos.

Ex. 1234567898765 - iguala 1.234567898 x 102
9.87654321234 > iguala 9.876543212
0.0000000002345678 >  iguala 2345678 x 107'°
0.00001234567 €x») 24 —  iguala 1.234567 x 10'°

Para o expoente seus 2 ultimos digitos sdo considerados.

Ex. 3 Exp) 123 - iguala 3 x 1023
4 [Ex) (=) 3210 - iguala4x 1071

13



CAPACIDADE DE CALCULOS

A capacidade de célculo € -9.999999999 x 10%°a-1x 10, e 1x10%°a29.999999999x10%°,
No caso de um numero fora do limite, o mesmo é considerado um erro ou zero. (veja ilustracdo abaixo).

—9.999999999x10** —1x10 ™ 0 1x10 * 9.999999999 <10
. | | -~
) ‘ faixa de considerado O’ faixa de ‘ v
ermo computacdo computacao [~ erro

SISTEMA DE PONTUACAO

Esta maquina mostra um numero no sistema de ponto decimal fixo ou no sistema de ponto decimal flu-
tuante (sistema de notacéo cientifica). Os niumeros nos calculos de programa sdo mostrados de acordo
com o formato designado, mas no célculo manual, os nimeros dentro do seguinte limite sdo mostrados
no sistema de ponto decimal fixo, em principio, e outros nimeros sdo mostrados no sistema de ponto de-
cimal flutuante.

Limite de nimeros mostrados no sistema de ponto decimal fixo:

—9999999999 < x < —1x 107°
x=0
1x 1077 < x £ 9999999999

e Para um numero dentro do limite mostrado acima que nao pode ser visualizado no sistema de ponto
decimal fixo, o sistema de pontuacdo muda automaticamente para o sistema de ponto decimal flu-
tuante.

Ex. 0.000123456:78 — 1.2345678 x 10°°

Um resultado de calculo € mostrado no sistema de ponto decimal fixo ou no sistema flutuante,
mas é guardado na memoria na forma de

Ax 108 (1<1A1<9.999999999, —99 < B < 99)
ou como 0.

14



CALCULOS MANUAIS

1. O que é um calculo manual?
A PC-1211 geralmente é programada no modo PRO e executa esses programas no modo RUN
ou DEF. Para problemas que ndo necessitam de programacao, contudo, a calculadora permite que
se introduza dados necessarios para a sua solucdo no modo RUN (ou DEF ) e processa esses da-
dos (Execucéo Direta). Este método é chamado céalculo manual. ‘

Forma geral (Expressdo) ENTER

Exemplo: 5 X% 4 IR
Introduza uma expressao e aperte a tecla ENTER . Depois a calculadora mostra a resposta da ex-
pressao.

o Os calculos manuais dados nos exemplos seguintes sdo executados no modo RUN . Coloque a
maquina no modo RUN apertando a tecla mooe . (O simbolo RUN aparece no mostrador).

Uma expressdo é composta das seguintes instrucoes:

e Constante...................... 0~9, -, mm, Exp

e Sinal............oiii +, —

e Operador aritmético.......... +, —, * (Multiplicdo), / (Divisdo), /\ (Potenciacdo)

e Operadorlégico............... = >, < >=,<= <>

® Funcdes...............oeevennn. SIN, COS, TAN, ASN, ACS, ATN, LN, LOG, EXP, DEG, DMS,
INT, ABS, SGN, v/

e Parenteses..................... (,)-

e Memorias....................... A~Z A )

Uma expressao pode ser feita através da combinacdo destas instrucées com uma férmula matematica.
Uma férmula matematica é definida como ‘“expressdo’’ mesmo que seja composta apenas por constan-
tes ou memoérias (Ex. 12, m, A etc).

2. Para calculos aritméticos
(1) Adicdo e subtracao

Ex. 7—-9+14=

—42+5—-123=
Operacao | Visor Nota
modo RUN I |
cL; 7(=.9+ 14  7—-9+14_ Expressao
‘ 12. | Reposta
CU=—42335=123 | —4. 2+5-12. 3_ - Expresséo
; -11. 5 i Resposta
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(2) Multiplicacdo e divisdao

Linguagem ‘‘BASIC"’ . S
Ex. 12%24/5= (12X24+5=) AL s ot

/ : Divisdo
2E3Xx4/12= (27X10°X 4 +12=) IE : Expoente
Operacgéo I Visor ‘ Nota
€012 24(7)5  12%24/5_ | Expressdo
EE) ‘ 57. 6 Resposta
(CL) 27 Exe) 3[*J4(/)12 | 27E3*%x4/12_ | Expressdo
(evrer) j 9000. | Resposta
(3) Calculo mixto
Ex. 54+424.3%16.49,73.4—37 .4=
Operacdo Visor Nota
(CL) 54(+124.3 xJ]16.49 54+24. 3%x16. 49 _
(713.4(=137.4 54+24. 3x16. 49/3. 4—37. 4 _
[eren) 134. 455

Note que multiplicacdo e divisdo tem prioridade sobre adicdo e subtracéo.

(4) Quando utilizar um resultado do visor no calculo subseqiiente:
Em cada um dos exemplos acima, a tecla (CL) é pressionada primeiro. O objetivo da operacao é lim-
par as operacdes precedentes ou os resultados de calculos.
Se essa operacdo nao for feita, o resultado de céalculo prévio pode ser incorporado numa nova ex-
pressao.

Exemplo: @ 3+4-= . =
O resultado de (1) é incorporado na expressédo (2), portanto

@ -5+6= o calculo 3+ 4-5 + 6 = & realizado.
Operacéo Visor Nota
(cL)3 4 (er) 7. (O resultado de @
i 3 (= ||| 7. — Oresultadode (1) ., (7)
5 6| 7. —5+46_ é mcorporafio como dado
na expressao (2).

CE) 8. |
1

Se vocé apertar teclas taiscomo (+], (=) , (] ., logo antes de introduzir uma ex-
pressao, o resultado do calculo precedente é incorporado como dado.
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3. Calculo potenciais

Ex. 4N3= (4°=)
3173254 124= (3*°X4*'=)
A4N3N2= (4*=)
Operacéo Visor L Nota
[cL) 4 st A 3 473 ‘ Expressdo
[enTeR] 64. | Resposta
3 s A 3.2 5k 3~3. 2% _ Expressao
4 s A 2.4 373. 2x47°2. 4 _
(ewren) | 936. 9836103 | Resposta
4 st A 3w A D | 47372 Expresséo
ovren) l 262144. Resposta

[
L

Note que o calculo de poténcia tem prioridade sobre os 4 célculos aritiméticos.

4. Calculos com parénteses

Este calculo pode ser realizado usando-se as teclas [ (" e 7)) da mesma forma que se usa parénte-

ses em férmulas matematicas.

Ex. (7249)./4%(21% 168/(7—3)+21)=

Operacao Visor ‘ Nota
- s
! l
(cLl 720+ 90 74Tk (72+49) /4% _ l
;(,]212@681@[7? (72+9) /4% (21%x (68 (7 _ ‘
=30 T+ 20000 49) /4% (21% (B8 (7—-3) +2) ) _

o 8079. 75  Resp

O uso de parénteses da um significado bastante diferente a férmula que segue. Tenha bastante cui-
dado quando usar instrucado ‘/' ou uma funcdo, em particular.

c L a4B
A+B-C A+C

(A+B)/C - AE8

ACxD -

>
0o o

A(CxD) —

O

>

@

O
!

C

_AC
3

> @

A (B “C) —

o> ojw> O

vV OA+B - VA+B
vV (A+B) - vA+B
JOAXB - BYA

JT(A%B) — JAB

AxB+C — AB+C

AXx(B+C) — AB+O)
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5. Funcdes cientificas
A maquina permite que a funcao seja calculada pelo mesmo procedimento que é calculada pela for-
mula matematica.
e Quando realizar uma funcdo de uma constante ou de uma memoria, introduza-a de acordo com
uma funcdo como Sen 30 ou Sen A. Em outros casos, introduza-o de acordo com uma funcao
com parénteses como LN (A * B)ou SIN (7/2).

(1) Modo angular
O modo angular é designados pelos seguintes:

Modode grau: 'D"E_ G 'R _E E =ms (“DEG" aparece na parte superior do mostrador.)
Modo radiano: R A D | A N == ("RAD’ aparecerd)
Modo Grado: G 'R [A D @mm ("GRAD’’ aparecera)

(2) Funcdes trigonométricas (SIN, COS, TAN)

Ex. SI N 30= (sin30=) Coloque o modo angular em DEG.
COS (a/4)= (cosj;=)  modo RAD
TAN150= (tan150=) modo GRAD
Operacédo Visor Nota
DEG D E G R ﬁﬁgfﬁﬁifiﬂ )7 7 » - - 6EG N
€L Ts_T1IN330 | SIN30_
(enren) 0. 5 SIN 30°
RAD
L€ 0 S (s [T COS (= _
714 ) COS (= /4) _
fowren 7.071067812E-01  COS ;(rad)
GRAD T A N_150 TAN150_ ‘
CAC 1. TAN 1507
(3) Funcées trigonométricas inversas (ASN, ACS, ATN)
Ex. ASN—0.5= (sin '(=0.5)=) ASN: Arco-seno
ACS (—0.54+0.1)= (cos '(—0.5+0.1)=)  ACN: Arco-cosseno
ATN (7/3)= (tan ‘§=) ATN: Arco-tangente
Operacao Visor Nota
DeEGc.. - L ' 7 - ]
(A SN = .5 ASN—. 5 _
e —-30. ")
RAD A (c "s” ¢« "=_5 ACS (-. 5_
A0 ACS (—. 5+. 1) _
[oren 1. 882313173 (rad)
GRAD (AT N (7 ATN (7 _
7.3 [ ATN (7/3) _
[oen, 74. 22378832 @ )
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(4) Funcdes logaritimicas

Ex. LN7.4= (In7.4=) Nota: In X =loge X : Logaritimo natural
LOG100= (log100=) log X = logyX: Logaritimo comum
I %e,rac,é,o_,_,,, : ) — Visor 1 Nota
o] “LN74 LN7. 4 |
[evren) 2. 00148 Resposta
L 06100 LOG100_ |
(=) 2.  Resposta
(5) Funcdes exponenciais
Ex. EXP—-13.6= (e %) Nota: EXP & anti-logaritimo natural (inverso de LN)
Operacao Visor Nota
fcL) [EIx.[p!T—13.6 EXP —13. 6 _
(evres] 1.24049508E—-06 Resposta
(6) Raizes
Ex. v 73= (73=)
VT 256= (v v 256=V256=)
v (3%x3+4%x4)= (V3*+4*=)
Operacéao Visor Nota
lcL 73 v 73_
fevren 8. 544003745 Resposta
256 v v 256 _ )
(evTer) 4. Resposta
@ E 3 [I] V’_’ ( 3 * _
344 . (3%x3+4x4) _
COE]) e Resposta

(7) Conversdes angulares (DMS, DEG)

DMS: Graus decimais — graus/minutos/segundos
Quando converter graus decimais aos graus/minutos/segundos equivalentes, a resposta é par-
tilhada: porcéointeira = graus; 1° e 2° digitos decimais = minutos; 3° e 4° digitos = segun-
dos; e do digito 5° ao ultimo sdo segundos decimais.

DEG: Graus/minutos/segundos —= graus decimais.
Para converter um angulo dado em graus/minutos/segundos ao seu equivalente decimal ele de-

ve ser introduzido como inteiro e decimal respectivamente.

Converter 15.4125° ao seu grau/minuto/segundo equivalente
Converter 15°24°45"" ao seu equivalente decimal.

Ex.:
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Operacdo

Visor

(cL)  (D)(M)(S]15.4125
Cl
(DICE)(G)15.2445 |

o |

ODMS15. 4125 _

15. 2445
DEG15. 2445 _

15. 4125

15724 45

15.4125°

(8) Inteiro (INT)

A funcdo converte valores numéricos tais como respostas de expressdes aos maiores inteiros que
ndo ultrapassem aqueles valores: 12.34 a 12. ou -2.45 a -3., por exemplo.

Ex. | NT (65/3)=

INT (=0.3)=
Operacéo Visor Nota
M) [TICO 65 (233 oo INT (65/3) _
(erer) 21.
oI O=1.3 INT —. 3 _
1.
(9) Fungéo de sinal (SGN)
A funcdo toma os seguintes valores para o valor numérico de X.
+1 seX>0
0 seX=0
-1 se X<0
Ex. SGN(5—-9)=
Operacéo Visor Nota
(sJeJNJ35(=190] | SGN (6—9) _
o] -1.
(10) Valor absoluto (ABS)
A funcdo encontra o valor absoluto de | X | de um valor numérico de X.
Ex. ABS (5—-9)= (5-9I=)
Operacao Visor Nota
(AJB)sJdbh(=J9 023 | ABS (5—9) _
fowe | 4.

L
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6. Funcdes l6gicas

Essas fungdes tomam o valor de 1 quando uma expressdo composta usando operadores |l6gicos

(=,>,<,>=,<= e<>) éverdadeira e O quando é falso. Em outras palavras

—

operador l6gico) toma 1 ou O, dependendo das relacGes de x e y.

x0y (0 éum

y
Operador
légico
_x 1sex=y.
0se x#y.
N 1se x>y
Ose x <y
. 1se x <y
Ose x>y
- 1sex2>y
Ose x<y
o= 1se x <y
Ose x>y
<> 1 §e x#y Nota: <> tem o mesmo significado que #.
Oifx=y
%  As fungbes logicas que usam = sdo, se organizadas na forma de [memoéria], = (expressdo) como

A = (expressdo), B = (expressdo), por exemplo, ndo sdo expressoes l6gicas mas alimentagées pa-
raamemé6ria (instrugdo substitutiva). Para evitar isso, vocé deve computa-las na forma de (expres-
sdo) = [memorial. Isso ndo é verdadeiro quando se trata de equacdes relativas em instrucdes IF,

contudo.

Ex. (5+8)>(3%4)=
(24/5) <=(2.4% 2)=.

Operacao Visor Nota
CO5+i8 )= [>]) (5+8) ) _
()34 0] (5+8) ) (3x4) _
(o= 1. Resposta
(24 (5 D ] (<L[=] (24/5) (=_
CO2.4 320 (24/5) (= (2. 4%x2) _
(oweR) 1. Resposta
= Referéncia =
@ Soma légica (computacgao logica) + (computacéo légica)
Exemplo: (A <O0)+(A>8) O valor de 1 é tomado se A é menor que zero ou maior que 8

(B>0) +(C>0) O valor de 1 (2) é tomado se B ou C for maior que O, e, B e C sdo

maiores que O.

@ Produto légico (computacdo légica) * (computacao légica)

Exemplo: (B> 1) * (B <6) O valor de 1 é tomado se B for maior que 1 e menor que 6.
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7. Calculos usando memérias

APC-1211 R/RP tem 2 tipos de memoria: fixa e flexivel. Neste paragrafo descreveremos o méto-
do de célculo usando memorias fixas (veja detalhes na pag. 46 )

(1) Especificacées de memorias (l)
As memorias fixas sdo letras rotuladas de A a Z, cada uma especificada pela sua letra correspon-
dente.

Exemplo: Quando a memoéria A esta carregada com 4 e a B carregada com 5.

A dBlxB =2 12w - 17, <f_l£ (=] 4 @f@)
A FI B = 3. (81 (=] 5 b=

(2) Especificacdes de memoérias (Il)
As memorias fixas de A a Zpodemser numeradas de 1 a 26, cadauma sendo especificada na for-
ma A( ). (Quando vocé especifica as memoérias por este método, elas sdo chamadas de memo-
rias dimensionais).

Exemplo: (AT 200 — Memoéria A (2), memoria B é especificada indiretamente
A {I 2+ 37 - Memoria A (5), memoria E é especificada indiretamente

(3) Entradas (ou alimentacdo) das memorias
Valores numéricos e outros entram nas memorias das seguintes formas:

Forma geral: [memoéria] (=) (expressao)

R Carregando a resposta de 5 * 6 (30)
na memoria A

M |

Exemplo: (A (=15 [Xx] 6 [em=

B o) N Carregando os conteddos das memoérias

Y][(=][AS [+ (B o=
A e B na memoria Y.

(A2 07102 3(%+ Q.= _, Carregando a resposta 3 + 9(12) na
memoria A (26) (memoria Z)

e Quando as memorias sdo carregadas com novos dados, os seus contetdos anteriores sdo elimina-
dos.

(4) Verificacao do conteido das mem©rias
Isso é feito da seguinte forma:

Forma geral [memobrial

Exemplo: [A] [ere) — Verificacdo do conteido da memoéria A
(AT 18 [ ] [ — Verificacdo do conteddo da memoria A (18)
(memoria R)

8. Designacao sucessiva de expressdes em calculo manual

Em céalculo manual, vocé pode designar e resolver 2 ou mais expressdes sucessivamente marcan-
do-as com virgula. Neste caso, contudo, a calculadora mostra o resultado da execucéo final isola-
da.

Forma geral (expressdo) s (v (expressdo) swrt [ o

................ o)
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5 87 12
exemplo: Quando A= TRy B= o cC= g resolva A xB/C =

Operacéo Visor Nota
5712 -4 A=5/7012-4) _
=8 L 24 s A=5/(12-4), B=87/24, _
cl=n7r 7 s (12-4), B=87,/24, C=12/ (7 _
*+.80) sy —4), B=87/24, C=12/(7+8),
A x1[B/)ic. =87/24, C=12/(7+8), AxB/C_
EnTER 2. 83203125

. Funcéo de repeticdo

Com esta funcdo voceé tera de volta no visor uma parte de sua alimentacéo original para verifi-

car e/ourevisar. Ela é ativada pressionando-se a tecla » ou -a logoap6satecla NTER emcal-
culo manual.

Exemplo 1: Quando uma execucdo é encerrada sem ocorréncia de erro:

Operacéao Visor Nota

TAC=19 + 54 A=19+54_
jEN'TEj{ 73-

> ou - =19+54 Anulacao

A
L O cursor aparece no inicio da verificacdo
(Os conteudos da execucdo sdo mostrados a partir do inicio).

Exemplo 2: Quando ocorre erro:

Operacao Visor Nota

BJ= 1001123456 + B= ((123456+_

7890120 (% 42707 197 (123456+789012) x427/197 _
(L 730_+.133 +789012) x427/197) /0+139 _

Ocorréncia
ENTER. 1

EN P T delumter o
> or = 3456+789012) *427/197) /04  Anulacéo
/f\
O cursor aparece onde um erro é detectado (o ) J

conteudo da execucdo € mostrado até o ponto em que
a visualizacdo envolve a informacdo armazenada onde
o erro foi detectado).

10. Revisao de expressoées

Expressdes introduzidas, se verificadas pela funcao de repeticdo antes ou imediatamente depois de
sua execucdo, podem ser arbitrariamente alteradas (submetidas a correcao, introducdo ou cancela-
mento).

Quando vocé faz uma correcdo, introducédo ou cancelamento, siga as instrucées dadas a seguir:

Correcéo: Movimente o cursor para a posicao onde a informacao a ser corrigida esta armaze-
nada, operando a tecla » ou - e faca nova e adequada operacdo de teclas.

Introducéo: Mude o cursor para a posicao onde vocé deseja introduzir a informacado com a ajuda
das teclas '» ou [=a! e préssione  suT € INS
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Os conteudos dessa indicacdo e das subseqlentes, sdo individualmente movidas
um passo para a direita e uma marca de introducdo ( Z ) aparece no lugar da indi-
cacdo. O cursor permanece em posicao e vocé pode realizar a introducao.
Cancelamento: Movimente o cursor para a posicdo da indicacdo cujo conteudo vocé deseja cance-
lar pressionando "®) ou (=& e pressione as teclas (ssml e  DEL . Os con-
teudos da referida indicacdo sdo cancelados e os conteudos subsequientes sdo mo-
vidos um passo para a esquerda.
O cursor ainda permanece na mesma posicao.

Exemplo: Quando vocé cometer um erro na entrada da expressdo abaixo revise assim:
A=5+6x (1S | N30)
Operacdo correta (AJ[=] 5[+ 6 k] ) 21 (ZJ s 1 N2 30 [0 o

(1) Correcdo quando a tecla _+ ] é apertada ao invés de _x ].

Operacgéo Visor Nota
(A(=5+16+1| A=5+6+_ A tecla [ +_ é indicada
(=] | A=5+6+ aoinvés de [k |.
(*x]| A=5+6% _ O cursor se desloca.
: Uma tecla apropriada
¢ indicada.
(2) Quando vocé esquece das teclas .S, "1 _ e N _ (introducdo de SIN)
Operacédo } Visor Nota
DEG o
(A =)5+]6 (%) A=5+6x_
EDZ']?)OE]! A=5+6x (21/30) _ SIN ndo é introduzido.
E}@E}j A=5+6x (21/30) O cursor se desloca.
swr ins)  A=5+6% (21,/0330) Os itens onde
- vocé quer introduzir
(sner) (iNs) fswer) (INs) | A=5+6% (21/8C2C230) SIN estao vazios.
ST [N ‘ A=54+6 % (21/S|N30) SIN é introduzido.
CIE) 257.
I

(3) Quando vocé introduz 211 por engano ao invés de 21 (cancelamento de 1)

. !
Operacdo ‘ Visor 3 Nota

D
EG@ES&JB@ ‘ A=5+6x* (_

M SITIRI0] | A=5+6% (211/SIN30) _ |
(=)= (== A=5+6% (211/SIN30) O cursor se desioca paras

| posicdo onde vocé quer
(< (=)(=)(=) A=5+6% (214./SIN30) fazer um cancelamento.
fsurr) BED) | A=5+6% (217 S IN30) 1 ¢ cancelado.
(e 257.
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(4) Quando vocé tiver introduzido 2 por engano ao invés de 6 e executado o calculo.

Operacdo Visor Nota
O m=msmimmm | a=s+2%
A[71S)TNI30000 | A=5+2% (21/S1N30) _
o] 89.
(<) A=5+2% (21/SIN 30) Os conteddos de execu:
=)==)=)  A=5+2x% (21/SIN 30) 0 cursor avanca.
6 A=5+6%(21/SIN 30) Corregdc.
257.

(5) Quando vocé tiver introduzido SIN O ao invés de SIN 30 e executado o calculo.

Operacao - Visor Nota
DEG
(AJ=15+#]J6(*x]JJ| A=5+6x (_
N8O 0| A=5+46% (21/SINO) _
1 ¢ ¢ o v v o e e e e e e e e DT T
™) A=54+6x (21/SIN 0) Os conteudos da execu-
¢ao séo revistos.
(=) swerins] | A=5+4+6% (21 /S IN Z0) 4 .
3 é introduzido.
3| A=5+6% (21/SIN 30)
(errer] 257.

e Movimentacao rapida do cursor

Se voceé conservar a tecla (] ou [=a] pressionada, o cursor avanca automaticamente (para a direita) ou
recua (para a esquerda) mais ou menos um segundo depois. O cursor se move 10 passos por segundo

e para seus movimentos rapidos logo que as teclas mencionadas sao soltas. Quando revisar informa-
¢bes longas, movimente o cursor rapidamente para aproximar a posicao desejada e movimente o pas-

SO a passo apertando (»=] ou (=a].

Namero de caracteres introduzidos

A calculadora uma vez carregada com dados (numéricos, alfabéticos, operacées de calculo, etc.) de-
cide, apertando-se [(ENTER] , quais instrucdes entram e executa-as depois de converté-las em seus
respectivos c6digos.

A entrada pode conter no maximo 80 caracteres (1 caracter corresponde a 1 posicdo no mostrador).
Quando o preenchimento com 80 caracteres estd completo, o cursor pisca na extrema direita do vi-
sor. Se outra entrada for feita nessas condigdes, a maquina somente fornece a visualizagdo do carac-
ter que acaba de ser introduzido ao invés de mostrar o octagésimo caracter e recusa-se a mover a Vi-
sualizacdo para a esquerda.

Um célculo manual ndo é executado adequadamente se seus dados contém mais de 80 caracteres
incluindo . Portanto, vocé deve limitar sua entrada de dados, no maximo a 80. O conteudo
repetido através da funcao de repeticao, refere-se a informacao guardada na entrada depois de con-
vertido aos c6digos 1-instrucdo/ 1-passo.
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11. Prioridade de calculos
Em principio, a calculadora realiza calculos da esquerda para a direita. Contudo, operacdes recebem
maior ou menor grau de prioridade, dependendo de seu tipo; por exemplo, funcdo, multiplicacado ou
divisdo tem prioridade sobre soma e subtracdo. A seguir mostramos o nivel de prioridade da calcula-
dora.

w N

O WO NO O N

. Verificacdo de m e memorias fixas de A a Z.
. Verificacdo de memorias na forma de A () (repeticdo de memorias dimensionais).
. Potenciacao precedida diretamente de uma multiplicacdo na qual * esta logo antes da meméria

ou m é omitido: 2AA3, por exemplo.

. Multiplicacdo da qual * é omitido como 2A, mB ou AB (veja pag. 27 )

. Funcdes (SEN, COS, TAN, ASN, ACS, ATN, LN, LOG, EXP, DMS, DEG, INT, ABS, SGN, \/)
. Potenciacao (A) diferente da que foi mencionada acima no item 3.

. Sinal (+, -)

. Multiplicacéo e diviséo (*, /)

. Adic3o e subtracdo (+, -)

. Célculos logicos (=, >, <, >=,<=,<>)

o Calculos em parénteses sdo prioritarios. Em parénteses multiplos, os célculos dos que estiverem

na parte mais interna tém prioridade sobre todos os outros.

® Funcdes compostas (LN ABS A, EXP \/ 8) sdo calculadas da direita para a esquerda.
e Uma linha de poténcias, taiscomo: 3 4 2, é calculada da direita para a esquerda.

Niveis de operacdo em andamento

7+ 3 %x «~ 5 4+ L N T A N 20 + 3277 st A 377 A 8 omn
__ 9
@ @
€} ®
®
@ SIS e——
®
a0

Visto pelo exemplo acima, a calculadora realiza operacdes seguindo uma férmula matematica dada. Mas
isso pressupde que a calculadora tem um lugar para armazenar, temporariamente, instrucoes ou dados
(valores numéricos) que ndo podem ser processados diretamente. Esse lugar é chamado de memoria es-
tatica (registro de armazenagem). A PC-1211 R/RP tem uma funcao de armazenagem de 16 estagios e
armazenagem de dados de 8 estagios.

Exemplo: Acompanhe o desenvolvimento desta experiéncia durante a execucao de

1.2+ A*(35+SINB)A A (25) eom
Quando A =24, B=230, A(25)=3
Modo angular = DEG



Registro Armazenagem proviséria de dados Armazenagem provisoéria de funcédo
instrucaoy e 20 30 70 20 30 4° 5o
estagio | estagio | estagio estagio | estagio | estdgio | estagio | estagio
1.2 1.2
+ 1.2 1.2 +
A 2.4 1.2 +
* 2.4 2.4 1.2 * +
( 2.4 2.4 1.2 ( * +
3.5 3.5 2.4 1.2 ( * +
+ 3.5 3.5 2.4 1.2 + ( * +
SIN | 3.5 3.5 2.4 1.2 SIN| + ( * +
B 30 3.5 2.4 1.2 SIN| + ( * +
) 0.5 3.5 2.4 1.2 + ( X +
4 2.4 1.2 * +
~ 4 4 2.4 1.2 ~ * +
A( 4 4 2.4 1.2 A( ~ * +
2% 25 4 2.4 1.2 A( ~ * +
) 3 4 2.4 1.2 ~ * +
ENTER| 64 2.4 1.2 * +
163.6 | 1.2 +
154.8

Registro X : Registro de célculo

Vistono quadro acima, ‘’A(’’ & colocado na mem©ria provis6ria de fungdo como um passo. A calculadora
permite que seja dada uma profundidade ao parénteses até 15 estagios a menos que a capacidade da ar-
mazenagem de funcéo esteja excedida.

=Referéncia=

A calculadora permite que vocé introduza 2% A, 3 %7 or B* A (12), por exemplo, na forma de
2A, 3n  ouBA (12) omitindo o simbolo de multiplicacdo * logo a frente da memoria ou n. Essa forma de
multiplicacdo tem prioridade sobre as fungées, mas quando é diretamente seguida por unia potenciacéao,
esta tera prioridade.

Exemplo: SIN 2A — equivalente a SIN (2 % A)
27A /A3 —> equivalentea 2 *m* (A A 3)

Expressdes colocadas na maquina como as que sdo mencionadas acima, — com instrucdo de multiplica-
cdo * omitida — sdo, contudo executadas como contendo a instrucdo (*).

Exemplo: Procedimento de armazenagem provis6ria na execucdo de 2 ABC [ENTER
SeA=3B=5C=7

linstrugdon registro X Armazenagem proviséria de dados Armazenagem provis6ria de fungédo
2 2
A 3 2 *
B 5 3 2 X *
C 7 5 3 2 X * *
ENTER 35 3 2 * *
105 2 *
210




PROGRAMACAO

A linguagem de programacéo que a PC-1211 R/RP usa é “‘BASIC’’. A linguagem ‘‘BASIC"’, um didlogo
para computacao cientifica, & considerada a mais facil para o entendimento e uso entre a variedade de lin-
guagens de programacao. Ela é largamente usada tanto por iniciantes como por especialistas em
programacao.

1. O que é um calculo programado?

O célculo normal descrito nas paginas precedentes, é totalmente realizado por operacdo manual, ao
passo que o calculo programado que discutiremos daqui para a frente é executado seguindo as opera-
cbes (procedimentos de processamento) com as quais vocé alimenta a calculadora. Quando calcular o
teorema de Pitagoras, por exemplo, vocé deve realizar a seguinte operacao:

Teorema de Pitagoras

Para um triangulo retangulo, seus trés

lados A, B, C, tem as seguintes relacbes: I 5
c=Va T b7
onde c é o lado oposto do angulo reto (hipotenusa). 5
O calculo manual requer a seguinte operacao:
(quandoa = 3eb = 4.)
Operacéo Visor Nota
Coloque no modo RUN
e S - S A esté carregado
LA = 3 (ENTER, 3. com 3
B (= 4o 4. B esta carregado
C) = T A A C=v (AXA _ com 4
+ (B *;(B ) | C=. (AXxA+BxB)_
fowen] 5)c v AT+ 87
|

(A operacdo acima pode ser completada pela seguinte operacéo:
\/_ (3% 3+ 4 %4) =) . Contudo, usamos aqui as operacées como sdo mostradas acima para
seu melhor entendimento do programa dado abaixo).

Uma série destas operacdes podem ser programadas da seguinte forma:

[PROGRAMA 1]

Programacéao Nota
10: INPUT A-'B Instrucdo de entrada
= Instrucdo de
20:C=, (AxA+BxB) operacao
30:PRINT C Instrucdo de saida
40:END Instrucdo de término
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Basicamente, o programa é completado se voceé adicionar INPUT, PRINT e END aos procedimentos de cal-

culo manual.

Instrucdo de entrada:
Instrucdo de saida:

Comandos para introduzir dados na meméria.
Comandos para mostrar resultados de célculos e outros.

Os quadros abaixo revelam como escrever o programa na PC-1211 R/RP e executa-lo.

Operacéo

Coloque no modo PRO

20
kLA T+ (B
(% (B _)_
fenten,
30 P IR TI_IN_T]
L C

Visor

¢ Sinal de introducao
>

)

10 INPUT _

10 INPUTA B _
10: INPUT A:B
20C=v (A_

20C=. (AxA+B_
20C=. (AXA+Bx*xB) _
20:C=. (AXxA+B*xB)
3O0PRINT_
30PRINTC_
30:PRINT C
40END_

40 END

Nota

Simbolo “‘PRO’’ aparece quando se
pressiona a tecla MO0

A memoria do programa é limpa. '

l A décimallinhaé introduzida
[ (instrucdo de introducéao).

A décima linha é registrada.

A vigésima linha é introduzida
(instrucdo de operac3o).

A vigésima linha é registrada.

] A trigésima linha € introduzida
[ (instrucdo de saida).

A trigésima linha € registrada.

A quadragésimalinha ¢ introduzida
(instrucdo final)
A quadragésima linha é registrada

Execucédo
Coloque no modo RUN

(MODE] (MODE] MODE

3

l
8
(&

S

(orex]

—_—

205

5.
>

O modoRUN ¢ escolhido.

Instrucdo decomecode execucéo.
(RUN ¢ introduzido)

A execucdo é iniciada; o visor
determina que vocé introduzauma
variavel.

Umavariavel 3 ¢ introduzida; a
variavel 3 € registrada (0 3 ¢
carregado na memoria A); o visor
determina que vocé introduza a
variavel seguinte.

Uma variavel 4 ¢ introduzida.

A variavel é registrada (4 é carregado
na memoéria B). O resultadodo
célculo é mostrado.

A execucdo é terminada.

—— Repita estas operagdes introduzindo valores diferentes. Assim vocé pode calcular de acordo
com o teorema de Pitagoras quantas vezes desejar

Portanto, uma vez que o programa é escrito, vocé pode executa-lo o nimero de vezes desejado.




2. Escrevendo programas

Quando vocé escreve programas através das teclas, ponha a calculadora no modo PRO e siga os mes-
mos procedimentos que nos calculos manuais. Consulte o procedimento para escrever o ‘‘PROGRA-
MA 1",

(1) Preparacao
Quando escrever um novo programa, vocé deve limpar a meméria de programa com a ajuda do co-
mando NEW. Contudo, isto ndo acontece no caso de vocé escrever um programa em sucessao ao
precedente.

[Procedimentos] (1) Coloque no modo PRO
(2) (N]JCE] (W]

Todo o contetdo do programa e memoérias de dados serdo zerados com a operacédo (2) acima.

(2) Escrita
Abaixo esta a escrita detalhada do referido programa 1.

'Z%S Operacdo Visor Nota
Coloque no modo PRO
1 (NJE (W) > A meméria do programa ¢ zerada.
O sinal dois pontos (:)
ndo precisa ser introduzido.
2 10N (PI(UJTJI1 0 INPUT _ | Adécima linha ¢ introduzida
(a entrada é imediatamente
3 (A])sn (5 1B 10 INPUTA B _ introduzida no registrador).
. A entrada acima é escrita na
4 Er=d| 10 ¢ INPUT A>B memoria do programa quando se
Visualizagdo dos — Espago pressiona [aer)
2 pontos
5 20(c)I=E A1 20C=V (A o !
A vigésima linha é introduzida
6 (x](Aa]) B)| 20C=v (AXxA+B_ (a entrada ¢ imediatamente
introduzida no registrador).
= r
7 xJBJO ]| 20C=v (AXA+BxB) _ |’
A memoria do programa é carregada
8 20:C=v (AXxA+BxB) com a referida entrada.
Atrigésimalinha é introduzida
) N
9 ICAIERICOMNITII30PRINT (a entrada & imediatamente
10 (c)|30PRINTC introduzida no registrador).
11 30:PRINT C A memoéria do programa é
carregada com a referida entrada.
X A A quadragésima linha ¢ introduzida
12 40CEJINLD]I 40END - (a entrada € imediatamente -
introduzida no registrador).
A memo6ria do programa é
13 40 END carregada com a referida entrada.

Vistos no quadro acima, os contetdos da linha sdo, quando introduzidos imediatamente, colocados na
entrada e carregados na memoria do programa quando  [ENTER| & pressionado.

Aaqui, instrucées imperativas como INPUT, PRINT sdo convertidas em cédigos de instrucdo correspon-
dentes de capacidade de 1 passo antes de serem colocados na memoéria (uma instrucdo consiste de um
passo). Portanto, a informacéao escrita na memoria do programa aparece no visor; o sinal (:) dois pontos
qguando aparece atras do nimero da linha, junto com aquela informacdo, mostra a coincidéncia da infor-
macao e dos contetiddos da mem6ria do programa. O sinal (:) (dois pontos ndo esta presente na memoria.
Além disso, cada uma das instrucdes imperativas tais como INPUT e PRINT é seguida de um espaco.
Quando a calculadora ndo pode mostrar a linha inteira em 24 digitos pot ser muito longa, ela mostra seus
contetdos — incluindo o nimero da linha — desde o comeco até a ultima instrucdo para que a visualiza-
céo seja completa.
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= Referéncia=

A calculadora precisa ser suprida com programas expressos em linhas, compostas de niumeros, rétulo e ins-
trucodes.

Exemplo: Composicdo de um programa.
12 3 456 7 «~-Passo n!

10: INPUT A, B ENTER

Linha Instrucao Instrucéo de
ne fim de linha
Linha

1234567 89101112131415 15 17 18 < Passo n?°
291 C=. (A*A+B=*B) :PRINT C ENTER.

Linha Expressao Instrucao Instrucao de

ne fim de linha

Separacao de Expressées

Linha
12 < 4 < Passo n?°
30 END  ENTER
Linha Instrucdo Instrucdo de
n’ fim de linha

Linha

[Linha]

® As linhas devem ser encabecadas sem excessao, por nimeros inteiros de 1 a 999.

e O fimde toda linha ocorre introduzindo-se  ‘tATER . A instrucdo ENTER é representada por um espaco
em termos de amostragem. (Nada aparece).

[Expressées]
e Uma linha consiste de uma ou mais expressodes (instrucdes de expressdo em linguagem ““BASIC").
® As expressoes sdo divididas por dois pontos (:).

[Passo]

o Uma expressao consiste de uma ou mais instrucdes de operacdo, sendo que cada instrucao corresponde
a um passo.
Instrucdes tais como LN, SIN e INPUT s&o processadas como informacdes de um passo a serem escritas
na memoria do programa apesar de serem representadas em termos de visualizacdo por dois a seis ca-
racteres.

[R6tulo]
o Caracteres (letras, niumeros, simbolos) sdo escritos entre aspas seguindo um namero de linha. O rétulo
serve como sinal de desvio de programa, etc.

Nota: Cada um dos numeros de linha de 1 a 999 ¢é escrito, sem excessdo, como informacao de dois
passos na memoéria do programa.
Apesar de ndo estar presente numa meméria de programa, o sinal dois pontos ( : ) que segue todo
numero de linha é automaticamente mostrado logo ap6s os programas terem sido escritos ou
quando estes sao verificados.
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Quando carregada com programas, a memoéria exibe a seguinte mudanca em seu contetido.

Uma entrada é colocada, no registrador de entrada e é escrito,(quando [ENTER] & pres-
sionada) na memoria de programa depois de transformada na forma de 1 instrucdo = 1 passo.

Registrador | 102 finha | [ 202 linha | [ 302 linha | [ 407 linha

ENTER ENTER ENTER
3 3 3 3 ENTER

102 linha 102 linha 102 linha 102 linha
202 linha 202 linha 202 linha
302 linha 302 linha

40th line

WWW

® Uma linha de um programa pode conter no maximo 80 passos. As linhas, mesmo que ndo sejam escri-
tas em ordem numérica 302 linha 102 linha 402 linha 202 linha, por exemplo, sdo guar-
dadas em ordem numérica na memoria do programa.

302 linha 102 linha 102 linha 102 linha
302 linha 302 linha 20?2 linha
B 40?2 linha 302 linha
402 linha

NN NN Nons oA NNANANANANANY NNNANANNNNS
Contudo, a verdadeira memoria do programa ndo possui uma area de armazenagem separada para cada
linha, diferente do que é mostrado acima. Ela guarda os programas passo por passo em uma linha, tendo a
capacidade total de 1424 passos.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 i 12 13 14 15 16
Linha: no. : : : ! Linha: no. ' : :

1:0 %INF’UT% A ! B EENTER; 2:0 C = V4 ( A X A —l

17 18 19 20 2 2 B U B % 7 2 % 30 31 <« Passon®
l_) : : : : : . Linha;no. ! Linha ! no. ! f 5 :
+ B k. B ) ENTER 3.9 iPRNT. C ENTER. 4.9  :END (ENTER

3. Verificacdao de programas na mem©ria

Vocé deve verificar se os programas estdo devidamente na memoria.

A calculadora leva programas ao visor sempre que estes forem introduzidos pelo teclado, permitindo
assim que vocé inspecione cada entrada.

Ap6s completar a escrita do programa, vocé pode conferi-la da seguinte forma:

[Procedimentos]
(1) Escolha o modo ‘‘PRO"".

(2) Chame a linha que vocé quer verificar pressionando ("7 _ ou(_f . Ou chame a linha que deseja
com um comando “‘LIST"’. (Consulte o paragrafo sobre o comando ‘’LIST’’ na pag.73 )
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(3) Verificacdo de instrucdo no visor.

Se a tecla ‘& for usada da forma seguinte, a calculadora fornece uma amostragem de 24 carac-
teres a partir do.comeco de uma linha quando o conteudo da mesma nao puder ser mostrado de
uma s6 vez: Opere a tecla _»_ para movimentar o cursor para a direita. Quando este alcancar a
extrema direita, opere a tecla "» em sucessdo. Com isso, toda a mostragem é levada para a es-
querda, item por item, sendo seguida pela informacao subsequente (quando uma linha for longa,

vocé pode movimentar o cursor rapidamente conservando a tecla » pressionada).

Exemplo: Verificacdo de programas

Operacéao Visor Nota
Coloque no modo ‘‘PRO"’ >
I 10 INPUT A:B
T 20:C=(AxA+BxB) | As linhas s&o verificadas em ordem
T 30:PRINT C ' rumernee
T 40:END
t 30:PRINT C As linhas no visor sao levadas

de volta a memoria.

1=

20:C= (AxA+BxB)
10: INPUT A:B

=

=

e Sevocémantiveratecla T ou t apertada por mais ou menos 1 segundo, o mostrador automati-

camente mostra a linha seguinte ou a precedente (funcionamento rapido de linha)

Nota:

Quando a memoria ndo estiver carregada, o pressionamentodatecla 7 ou ! ,ouaexecu-
¢d@o de um comando LIST, acende o sinal de introducéo (>).

4. Correcdo de Programa
Quando vocé encontrar erros em programas, siga o procedimento abaixo para corregdo:

(1) Corregao parcial

[Procedimento]

(1) Coloque no modo ‘‘PRO"’.

(2) Facacom que a linha que vocé quer corrigir aparecano visorcoma ajudadatecla '3 ou 1
ou ainda de um comando ‘‘LIST"".

(3) Movimente o cursor para o passo que desejar pressionando s Ou -a .

(4) Faca correcdo, introducdo ou cancelamento da mesma forma que € mostrada no paragrafo ‘’Re-
visdo de expressbes’’ na pag. 23

(5 Quando a correcéo estiver terminada, aperte atecla ew= .Isso colocara o programa corrigido

de volta a memoria.

Exemplo: Um programa idéntico ao ‘‘'PROGRAMA 1°’ é realizado através da correcdo do seguinte

programa:

10: INPUT A:B

20:C=. (A*A+Bv-t\8) 20:C=. (AxA+BxB)
30':5AUSE © 30:PRINT C
40: END
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F;%S Operacdo Visor Nota
Coloque no modo ““PRO"" )
1 1.1 20:C=. (AxA+B+B) Uma linha que voce queira
2 = 20 C=. (AxA+B+B)  Ocursorapsrecensvisor
3 e = 20 C=. (AxA+B+B) O cursor se movimenta para o local
4 * 20 C=. (AxA+B*B)  Comesso
5 e 20 :C=. (AxA+BxB)  Lembresedepressionar (oms
6 T 30:PAUSE C modficar 6 vieualizads
7 < 30 PAUSE C O cursor aparece no visor.
8. P 30 PC l
9 R 30 PR_ Correcéo
10 I N T ¢ 30 PRINTC_
1 o 30 P‘R INT C Escrita

e Pressionandoumavezatecla s ou -a depois darepeticao de uma linha, o cursor aparece no visor
(itens 2 e 7 no quadro acima)
O cursor aparece noinicioda 12 instrucao, o sinal dois pontos ( : ) atras do nimero da linha desapare-
ce deixando um espaco em seu lugar.

e Quando alcancar uma instrucdo imperativa de 1 passo, como INPUT ou PRINT, o cursor aparece so-
mente NO seu primeiro caracter.
E se alguma coisa for colocada 14, todos os caracteres dessa instrucdo desaparecem do visor (item 8
acima).

(2) Introducéo de linhas
Quando introduzir linhas em programas escritos, siga os procedimentos abaixo:

[Procedimentos]

(1) Coloque no modo “PRO"".

(2) Introduza uma linha. A essa linha deve ser dado um numero igual ao numeral que fica entre os nu-
meros das linhas que precedem e seguem o lugar desejado.
Quando voceé quiser introduzirumanovalinhaentrea 102 ea 20?2, vocédeve dar-lhe um numero
o qual estejaentre 11 e 19.

(3) Aperte atecla (emx . A nova linha é entdo escrita na memoria do programa.

Exemplo: Introducdo de PAUSE A, Bentrea 102 ea 20? linha do PROGRAMA 1 (o numero da linha
& 15)

TOINPUT A»B | 45 paUSE A,B
20:C=. (A*xA+Bx*B)

30:PRINT C
40 :END
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Operacdo Visor Nota

(Coloque no modo ‘’PRO"’)

5P A v 5. E 15PAUSE_
Aty (B 15PAUSEA:B_

1562 linha é introduzida.

eem 15 PAUSE A B Escrita (introducdo) da 152 linha.
c.. 7. 10: INPUT A:B
1. 15:PAUSE A:B Verificacdo

20:C=. (AxA+Bx%xB)

i)

(3) Cancelamento de linhas
Para cancelar uma linha, siga as instrucées abaixo:

[Procedimentos]
(1) Cologue no modo ‘‘PRO"’.

(2) Introduza somente o nimero de linha que vocé quer cancelar e pressione (e

Exemplo: Cancelamento da 152 linha.

Operacéo Visor Nota

Cologue no modo ‘'PRO”’

15 15 Introducdo do numero da linha a ser
- cancelada.

CLEIN . 152 linha é cancelada.

T 10:INPUT A'B ¥

) Verificacdo
1 20:C=. (AxA+Bx*B) |
5. Execucao de Programa
Vocé deve executar programas nos modos RUN ou DEF.
[Procedimentos]
(1) Selecione o modo RUN.
(2) Aperte TR , "u , _NJ e [INER . A calculadora inicia a execucdo dos programas.

(3) Quando a execucdo do programa para com a instrucdo “INPUT’’ (o simbolo ? aparece) introduza
0 dado e pressione o)

(4) Quando a execucdo do programa parar com a instrucdo PRINT (o resultado do célculo € mostra-
do) aperte  [emmj  sem introduzir dados.

(5) A execucdo do programa termina logo que seleiaainstrucdo END (aparece entdo o sinal de intro-
ducdo).



Exemplo: Execucdo do programa 1
(1) Quando A=12.3, B=15.7
(2) Quando A =36, B=27

Operacao Visor Nota

Coloque no modo RUN

R U N RUN _ Introducéo da instrucao
r RUN
[ENTER Nd Execucao comeca
Consulteitem @) | 12.3 12. 3 _ Introducao de dados (Al
anterior | v ©
@ J 15.7 15. 7 _ Introducao de dados (B)
] ENTER, 10. 94442278 Resultado aparece
Consulte item @ { e > Execucao termina
anterior .
R U N &R P Execucao comeca
6o P
2/ ever 45, Resultado aparece
Loiddoeil ) Execucao termina
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6. "‘Debug’’ de Programa

O debug serve para verificar se os programas estdo funcionando adequadamente. Os programas sao
sucessivamente executados linha por linha para verificar a programacéao.

Exemplo: Debug do PROGRAMA 1
Quando A =36, B=27

Operacéo , Visor Nota

- S

Coloque no modo RUN

SR . Comando "'DEBUG’' comeca.
(b (E_(BIU G lemy ¢

36 36 - Entrada de dados
TP Instrucéo de entrada para a
i 102 linha é executada.
27 1 2 7 - Depoisdaexecugaodainstrucdo
— | i acima, a maquina mostraon?’ da
1..10: linha e para.
"1 Conserve pressionado 10: INPUT A:'B _ Verificacdo da instrucdo executada;

o cursor indica a instrucao executada
ENTER neste exemplo. (espaco)

o | O simbolo de introducéo aparece
Solte "1 ) depois do aparecimentoda 102
| linha.

Depois do ‘‘debugging’* da 20?
linha, seu nimero de linha é
mostrado.

45, Aparece o resultado do célculo
36 (execucdodainstrucdo ' 'PRINT"’)

t Verificacdo do conteiddoda
27 memobria.

A calculadora para depois do
""DEBUG’' na 302 linha

O "'DEBUG’’ termina.

Consulte a pag. sobre o comando DEBUG

No 'DEBUG" como é mostrado acima, a tecla “7 serve a execucédo de instrucdes em cada linha.
Enquanto a execucdo estéa parada, vocé pode verificar se a mema@ria estd adequadamente carregada

com os dados, através da operacdo manual, tais como | A ] ENTER ou [ B ENTER .

Atecla |_§ |ativa, mesmo se apertada depois da operacdo manual acima, a operacéo ‘‘DEBUG’’. Novamen-
te, quando a execucado para, o cursor indica o passo onde a calculadora esta descansando e o programa
correspondente aparece no visor enquanto a tecla "1 | esta sendo pressionada.

e Para interromper o "'DEBUG” e reiniciar a operacdo manual, deixe a maquina executar o comando.

€ 0N T e

[’'DEBUG’’ Rapido]
Se atecla T ' permanecer apertada por + ou - 1 segundo, a maquina para o “DEBUG" e inicia a execucdo
de programas no seu estado normal.

Se atecla (1 | for solta, a maquina reiniciara o ‘’‘DEBUG” logo que passar a linha entdo executada.
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PROGRAMA

ESCRITA | ,VERIFICIZACAOJ] CORRIECAO | IEXEctIJc;Z\o] IDEBUC[;GINEI
'] moDO PRO PRO PRO RUN RUN

ENTRADA NEW (o= RUN = DEBUG (=
LINHA T, 1 r., 1 T, L
CURSOR o], (= -, (=

SHET (INS.

SAFT DEL
Programa Definido

Quando mais de dois programas sao escritos na memoria do programa, eles serdo usualmente execu-
tados pela operacdo das teclas: R (U TN_[n° de linha] ¢ENTER . Se as teclas, por exemplo
"AJ._S e _D_ forem definidas designando-se a elas esses programas, a calculadora comeca a exe-

cutar o programa designado correspondente, apenas operando teclas como  swT Al ou
SHFT S ] no modo DEF.

Para designar programas para certas teclas, vocé deve escrever os rotulos dessas teclas no comeco
dos programas que vocé quer designar: ‘‘A’’ no caso da tecla ~A _, por exemplo (coloque os rétulos
logo depois da entrada do numero da linha sem espaco). Isso fara com que aPC-1211 R/RP comece a
execucao do programa apenas fazendo a operacdo da tecla, tais como  swfr TAT | swFT S
respectivamente, no modo DEF.

As seguintes 18 teclas sao definiveis.



Exemplo: Os seguintes programas definidos séo escritos e executados.

PROGRAMA 2
Programacéao Nota
10: “A” : INPUT A>B el
20:C=. (AxA+B=*B) C=. =27+ 1r? Teorema de Pitagoras
30:PRINT C
40 END
50: *S” " INPUT D Rotulo S
60 E=4/3*x7xD"3 v:‘i -~ ' Volume da esfera
70 . PRINT E
80 :END
90: % " INPUT F- G- H Rotulo SPC (espaco)
100 I = (F¥F+GxG—2+«FxG*xCOSH) C=. a’+c*—2acces# .
1710 PRINT | Lei de coseno
120 : END
[Escrita]
Operacao Nota

Coloque no modo PRO
N E W o

Um sinal de 2 pontos ap6s um r6tuld pode ser omitido.
v

10 SHFT 1M A SHFT 11 SHFT ¢ I N P U T A sHT 9 B e Rotulo A
20 ¢ =+ « Ak A + B % B ) o=
30 P R I N T C e

40 E N D EnTeR

50 SHFT M S SHFT 11 SHFT . 1 N P U T D & Rétulo B
60 E = 4 s 3 % ST T %k D ST A 3 omn
70 P R I N T E o=

80 E N D emw

Q0 sHFT  n1 SPC SHFT 1 SHFT ¢ I N P U T F sHT Ré6tulo SPC
G SHFT _ 9 H e (espaco)
00 ¢+ = ~ ( F (% F + G * G_ - 2 *x F X%
G % C O S H ) e
10 P R 1N T 1 [
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[Execucéo]

Operacéao Visor Nota

Lembre-se de selecionar o modo DEF

SHFT A P Execucdo de um programa
) com rétulo A comecga
Quando A=4 4 een P
Quando B=3 3 ewten 5. Resultado
ENTER > Fim
o Execugdo de programa
SHFT S @ com rétulo S comeca
Quando D =2 2 evren 33. 51032164 Resultado
e ) Fim
D E G R E E evern )
o Modoangular ¢
ST SPC ¢ selecionado para grau.
Quando F=12 12 eren P Execucdo de programa
com rotulo SPC comega
Quando G= 14 14 e 9
Quando H= 30 30 even 7. 001104508 Resultado
oer ) Fim

Para reiniciar a execucdo que é interrompida com INPUT ou PRINT pressione atecla (emen  COMO MOs-
tra 0 exemplo acima.

® (Quando os rétulos idénticos sdo dados a duas ou mais linhas, a linha de menornimero tem prioridade
na execucao.
No caso das linhas 10 e 40 serem encabecadas pelo rétulo A, por exemplo, os programas na 102 [i-
nha sdo executados com a operacado: swrr A

e A introducdo de uma tecla ndo definida causa erro (cédigo de erro: 2)
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TECLA RESERVAVEL

Nas descricGes dadas até agora, os caracteres sdo todos colocados um por um na maquina por operacao
do teclado em ambos, calculo manual e programacao. A calculadora também possibilita que vocé designe
operacGes de teclado usadas com frequiéncia para teclas como(A] , [S]e D) parareserva. Essa
funcdo permite que voceé repita, em célculo manual ou programacao, operacoes de tecla reservadas atra-
vés de uma operacao simples.

Quando a operacdo [P ! [(RJ [ 1) [N) [T] é reservada 3 tecla [A], por exemplo, a
operacdo fswrr] (A ) forca a maquina a dar uma visualizacdo da operacdo PRINT.

Existem as seguintes teclas de reserva:

(., ). J. . &0 )y O 30 M. =0 @ OO,

(c.. vl (B8], [N3, M SPC

1. Reserva de funcdes

A memo&ria de reserva possibilita que até 48 passos sejam distribuidos por 18 teclas (programa de re-
serva). Este programa pode ser utilizado nos modos RUN e PRO.

Para escrever programas de reserva, escolha o modo de ‘’'RESERVE" e siga 0 mesmo procedimento
que em calculo manual. '

(1) Preparagdo
A escrita de um programa totalmente novo requer que se limpe a meméria de reserva usando um co-
mando NEW. O mesmo n&o acontece quando se segue o procedimento de um programa ja escrito.

[Procedimentos]
(1) Coloque no modo RESERVE
(2) (N) (EJ W]

A operacdo limpa totalmente a meméria de reserva.

(2) Escrita
Exemplo: Reserve a seguinte operacéo:
“COS" to LA)
“A*XA+B*B" to (S]
““RUN 130" to (Z]
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Operacéao Visor I Nota
Cologue no modo RESERVE
N E W [ ) Os dois pontos Memoriade reserva é limpa.
Jj aparecem automaticamente.
SHFT A AL A tecla é especificada.
C 0._S A:COS _ Entrada
e AICOS Registrada (o cursor
WS S Enrada
(A% A '+ (B (% B S:AXxA+BxB_ Registrada
ae S TAXA+BXB A tecla ¢ especificada.
SHWFT Z 7 1 '
_R u N 1 3. 0. Z:RUN130_ Entrada
een Z CRUN 130 Registrada

e Onpressionamentodatecla @®ms causa erro, quando a memoria de reserva (48 itens) ndo pode
receber a entrada (codigo de erro: 4)

2. Uso de teclas reservaveis
As teclas reservaveis sdo usadas no modo PRO ou RUN.

Exemplo 1: Célculo manual usando as teclas reservéveis, conforme exemplo acima.

Operacéao Visor Nota

(Cologue no modo RUN)

Selecione o0 modo angular para E especificado o grau.
DEG
st [A. COS _
60 COS 60_

Brrer) , 0.5

(A = Rsw' s A=32 _
(B = bH3femer OISk
sweT S AXA+BxB_

(o) 3833. 32°+563=

42



Exemplo 2: Escrita e execucdo usando teclas reservaveis.

Operacéao Visor Nota
[Escrita)
Lei de coseno

Cologue no modo PRO

13000 N_Zp Ju T 130 INPUT_
(A swr 9B 130INPUTA-B_
sy D w130 INPUT A-B:D

C=\ a™+0’~2ak cosd

1400c = ¥+ ¢ 140C=. (_
s 87 140C=. (AXA+BxB_ Repeticdo de
- 2 (X (A %] 140C=. (AXA+B*B—2xAx% _ hihie
B x!swr A O0C=, (AxA+BxB—-2*xAxBxCOS _ Repeticdo de
D e 140:C= (AXA+BxB —-2XxAxBx reserva
%0 P (R 1IN T3 150PRINT_

(Clem 150:PRINT C
160 E /N2 D = 160 :END

[Execucao]

Coloque no modo RUN
Selecione o modo angular para DEG

s Z] RUN130_ | gggggg; o
enter P | progra}na.

(QuandoA = 10) 10 emr <
(QuandoB = 12) 12 &er
(QuandoD = 60) 60 evr 171. 13552873

Exemplo 3: Quando introduzir teclas reservaveis no decorrer de célculo manual ou programacéo.

Operacéao Visor Nota

Coloque no modo PRO

5(*_6(* 60| 5x6%x60_
. = T (NS] 5 6% 560

’éH;i CE 5 * 6 * CO S 6 O Espa(;amento porum passo
. Cos é introduzido como instrugédo
| de 1 passo
"< _swrT(INS] sHT (INS] | S Xx B6x O3 5COS 60 Espacamento por dois passos
sieT “ST I 5xB6Xx AxA+BxBCOS 60 Quando o numero de passos para

teclareservavel a serintroduzido é
maior que o de cédigos de
instrucdo, os nUmeros necessarios
de itens sdo segurados para
introduzir o cédigo restante.

(x] 5xB6xAXxA+B*xB*x60

sweT NS
SHFT [INS) sHFT (INS)| 5X 6 X AX A+BxB*xJ 2260 Espacamento por trés passos.
sier (A ] BXB6x Ax A+BxBx COS ©C60 Quando o numero de passos para

tecla reservavel a ser introduzido
for menor que o de cédigos de

| introducdo, os codigos de insercao
| | vazios permanecem vazios.
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3. Verificacdo de programas de reserva

Para verificar qual informacao é designada com as teclas reservaveis, especifique as teclas no modo

RESERVE.
Exemplo: Verificacdo de programas de reserva escritos em (2) de 1 acima.
Operacao Visor Nota

Cologue no modo de RESERVE

rt) (A
] (5
) D)

A

:COS

S:AXxA+Bx*B

D:

Z

"RUN

130

Visualizagao dareserva.
Visualizagao da reserva.
Quando ndo hareserva.

Visualizagado da reserva.

4. Correcdo de programas de reserva

Estéa descrito abaixo o método de correcdo de programas de reserva.

Exemplo: “A : COS”, “S: AXA+B*B"” e "““Z.: RUN 130" reservados acima sao reservados

novamente depois de modificados para‘’A : SIN”, S: LOG A”e “Z : RUN 50.”

Operacédo

Cologue no modo de RESERVE

ERI
(=

SO0

(Brey

swer) [ Z

>

{ j

(57 (0 spc |
foren |

N N NN

nu n non

0]

> > > >

Nota

Visor
cOoSs
CcoSs
SIN_
:SIN
CAXA+BxB
:AXA+BxB
:LOGABXxB
:LOGA _
:LOG A
RUN 130
"RUN 130
:RUN 50 _
:RUN 50

Repeticdo de reserva.
Chamada do cursor.
Introdugao através de teclas.

Escrita.

Repeticao de reserva.
Chamada do cursor.
Introdugédo através de teclas
InstrugGes necessérias sa0

limpas através de espagos.

Nenhum dos espagos sdo
escritos na memoria de reserva.

Repetigao de reserva.
O cursor se move.
Introducgéao.

Escrita.
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5. Cancelamento de programas de reserva

O quadro abaixo revela como cancelar a reserva para uma determinada tecla.
(aoperacdode (N [(E ] (W limpa todas as memoérias de reserva). Exemplo *‘RUN 50°’ reserva-
da para (Z] é cancelada.

Operacao Visor Nota

Selecione o0 modo RESERVE

e (Z]) Z:RUN 50 Repeticdo de reserva.
[E Z: RU N 50 Chamada do cursor.
spci| Z 5 0 Todas as instru¢des sdo
@ ?f_@ z _ substituidas por espagos
) > A reserva é cancelada e o

sinal de introducédo aparece.

6. Configuracao de programas de reserva.

Exemplo: Operacédo (S] (1] [(N] (A] [(+#] (Cc] [0 (5] éreservadoparatecla (A

1 2 34 5 6 < Numero do passo da meméria de reserva
A:SIN A+COS B

Rétulo da tecla reservavel

Operacao N ]J(P](U) é reservado para tecla .

1 2 < passo n?
B: INPUT
Ro6tulo da tecla reservavel.
Na memobéria de reserva também sdo colocados rétulos de teclas, taiscomo [(A] e ; cada um

dos quais precisa de capacidade de 1 passo. (Sinais de dois pontos ( : ) ap6s os rétulos de teclas nao
sdo introduzidos na meméria de reserva).
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VARIAVEIS

1. O que é uma variavel?

Enquanto a matematica define uma variavel como: nimero ou volume que pode variar, tomando vé-
rios valores em certas relacées ou dentro de um certo limite, uma memoéria (de dados) em programa é
chamada de ‘‘variavel’’.

Nesta calculadora as variaveis se dividem em memorias fixas (26 partes) e memorias flexiveis como
descreve o paragrafo 7. *’Calculos que usam memoria’’ do capitulo ‘“calculo manual’’ (veja pag.15 ).
As memorias de dados guardam ndo apenas valores numeéricos, mas também itens compostos de ca-
racteres como nome de pessoa ou nome de item.

(1) Variavel numérica
Enquanto ou quando carregada com valores numéricos, uma memoéria de dados é chamada de varia-
vel nimerica, sendo especificada pelo rotulo A, B, C, A(1) ou A(28).

(2) Variavel de caracter
Enquanto ou quando carregada com sequiéncias de caracteres, incluindo letras, espacos, numeros,
simbolos especiais, uma memoria de dados é chamada de variavel de caracter, sendo especificada pe-
los rétulos A§; B%; C§ ou A% (1), todos os quais sdo acompanhados pelo simbolo § (uma memoéria de
dados pode conter no maximo 7 caracteres).

10: INPUT AS$, BS$
20:PRINT AS$, B$

T

Operacio \ Visor ; Nota
Coloque no modo PRO J |
N TE WE’“E’“‘ > Limpeza de memoria
0 1N P U “T° | 10 INPUT_
A s ¢ e (30 | 10 INPUT AS, |
B swrr § 10 INPUT AS, BS _
bral | 10 : INPUT AS, BS ‘
20 PR TN T 20PRINT_
“Awr § ser (9] | 20PRINT AS,
B s § 20 PRINT AS, B$
) | 20: PRINT AS, B$

= |

Mudanca do modo PRO para RUN

(R (U N jm | ?
SIIMTI T IH . | SMITH _
[ovrer) ? A$ é carregado com “SMITH"’
26438 26438
GLC) SMITH 26438 | B$ & carregado com ‘'26438"".
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Nota: Se a variavel carregada com valor numérico for especificada como variavel de caracter ou se a
variavel de caracter for especificada para guardar um valor numérico, um erro ocorre (codigo
de erro: 1). A pratica mencionada acima ndo causaerro quando as variaveis sao limpas, ou se-
ja, quando a variavel numérica é carregada com O (zero) ou a variavel de caracter ndo é carre-
gada com caracter algum.

2. Especificacdo de variaveis.
(1) Memoéria fixa

1. Especifique memoérias fixas simplesmente pressionando uma unica teclacomo A = ou duas ou
mais teclas como ~ B swfT §

Exemplo: A — Variavel numérica A ¢é especificada.
B sHT  § — Variavel de caracter B$ ¢ especificado.

2. Memoriasfixasde AaZou A% aZ$ recebem niameros de sérieindividuais de 1 a 26, sendo capaz
de ser especificada através da introducédo de cédigos tais como A(1) e A(5) ou A§(1) e A§(5).

Exemplo: A (1) 7 Variavel numérica A & especificada

AS$ (1) = Variavel de caracter A% ¢ especificada
A (48—-25) — Variavel nimerica A(23) ou W  ¢é especificada.
A$ (3 %4) — Varidvel de caracter A% (12)oulL$ é especificada.
e Quando a especificacdoacima é feitana formade A( )ou A$ ( ) somente a parte inteira do va-
lor entre parénteses é considerada.
e Memorias especificadas naformade A( )ouA$ ( ) sdoespecialmente chamadas de memorias

de dimensao.

e Quandodesignarmemoriasde AaZe A(1)aA(26) especifique a meméria correspondente (Z cor-
responde a A(26), por exemplo); A a Z% e A% (1) a A% (26) também devem ser especificadas de
acordo com o mesmo critério.

Quando B ou A(2) é introduzido, por exemplo, a memoria de dados B é especificada como variavel
numeérica.
Quando B$ ou A$(2) é introduzido, a memoria B € especificada como variavel de caracter.

(2) Memobria flexivel
A memoria flexivel é especificada na fcrmade A( ) ou A% () da mesma forma que em 2 de (1).
O campo de memoria flexivel comeca com o n? de série 27 (nimero entre parénteses), pois os n% até
26 correspondem as memoérias fixas.

Exemplo: A(27) — Especificacao de variavel numeérica A(27) (memobdria flexivel)
A%(19x2) — Especificacdo de varidvel de caracter A$ (38) (memoéria flexivel)

Memoria numerica
Nota) A (variavel numérica)
Memoria de dados
. variavel o
Memoéria ( ) Memoria de caracteres

(variavel de caracteres)
Memoria de programa
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As memorias da PC-1211 R/RP

A, A3, A1), AS(1)
B, B$, A(2), A$(2)

26 : : : : Memoéria de dados
memorias| : : : : (memoria fixa)

Z, 75, A(26), A$(26)

A(27), A$(27)
: : Memo6ria de Programa
A éarea vazia nas memorias de programas, sdo tam-
bém usadas como memoérias de dados. Neste caso,
a memoria de dados é chamada de memoria flexi-
: : vel. De acordo com isso, o nimero de memoérias dis-
178 memoérias tribuidas varia dependendo de quantos passos sdo
ou usados para guardar programas. Daqui em diante,
1424 passos : vocé deve, quando usar a meméria flexivel, definir
: : adiantadamente quantas memérias podem ser
mapeadas. Para isso, use um comando MEM.
(Consulte pag.74 sobre MEM).
Oito (8) passos de programa iguala-se a uma memo-
ria da dados.

A(204), A$(204)

(3) Designacdo indireta
A designacao indireta de memérias (variaveis) € o método para designar uma memoria arbitraria (varia-
vel numeérica) a partir do conteido de uma outra.
A designacao indireta é feita na forma e A(B) ou A% (B), ou seja, uma varidvel numérica é colocada en-
tre parénteses.
Este método permite que se especifique todas as memoérias de dados (varidveis) de acordo com seu
contelildo — apenas as suas partes inteiras sdo efetivas.

Exemplo: A(A) — Uma variavel numérica a qual € dado um nimerode série correspondente
a variavel A, é especificada.

Exemplo: A$(A(3)) — Uma variavel de caracter a qual é dado um namero de série correspon-
dente a variavel A(3); ou C é especificado.

A designacao indireta mostra seus resultados vantajosos no seguinte caso:
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Exemplo: Programas cujos dados sdo introduzidos em variaveis de B a Z.

10: INPUT B, C, D, - y Z Quando as variaveis B a Z sdo diretamente
: especificadas na 102 linha.

&

10: FOR A=2TO 26 O valor de A varia de 2 a 26;
20: INPUT A (A) O programa repete sucessivamente a instrucdo

30:NEXT A INPUT, variando o valor de A a cada passagem.
. Desta forma utiliza-se sequencialmente
as variaveis de B até Z.

O método indireto pode alcancar até no maximo, 15 estagios especificando-se memérias de dimenséo
nos parénteses. '

Exemplo: QuandoC = 2,B=6,F =8

AAAI(IC)) Variavel H é especificada.

A (A (A©)))

o

1 A(2)=B=6

. A(B)=F=8

A(8)=H
Nota: Em designac@o de memoérias de dimensao, quando um valor especificado € menor que 1 ou ex-

cede a area dentro da qual a meméria flexivel é especificada, ocorre entdo um erro. (Codigo de
erro: 4)

3. Alimentacéo das variaveis
As membrias (variaveis) sdo carregadas com valores numéricos ou caracteres das seguintes formas:

F6rmula geral (1) [Variavel numérica] = ( Expressao )
O valor da ( expressédo ) é colocado numa variadvel numérica especificada no lado
esquerdo da equacdo acima.
Nota: ( expressdo ) cobre também uma varidvel numérica.

Férmula geral (2) [Variavel de caracter] ="Caracteres”
Caracteres (letras, nUmeros, espacos, simbolos, etc) entre aspas (') & colocada
na variavel de caracter especificado pelo lado esquerdo da equacéo.
Quando o nimero de caracteres excede 7, apenas 0s primeiros 7 caracteres sdo
introduzidos.

Nota: Quando quiser limpar a equacao, coloque ‘‘(aspas)
logo ap6s o = (igual)

Férmula geral (3) [Variavel de caracter] = [Variavel de caracter]
Os caracteres guardados na variavel de caracter especificada pelo lado direito da
equacdo acima, ndo colocados na variavel de caracter especificada pelo lado es-
querdo.

(1) A=5%6 =) = Oresultadode 5 * 6, 30 é colocado na variavel A.

(2)  A$(27) = “USA" em)> Caracteres ‘“USA’’ sdo colocados na variavel A$(27).

(3) B$=AS$(9%3) em> Os caracteres guardados na variavel A$(27) sao colocados
na variavel B§.

Exemplo:
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Exemplo:

de 1 a 26 colocados na maquina (designacao indireta).

Introduza: Cé6digo (nimero)
Visor: Caracter (nome da fruta)

Programa que repete nomes por exemplo, de frutas correspondentes a cé6digos determinados

(O programa pressupde que os nomes de frutas estejam guardados em A$§ até Z§$).

10 : INPUT A(27)
20: PRINT A$ (A(27))

Conteddo da memoéria de dados

Operacéao

D

Coloque no modo PRO

(N] (E) (W] ey
10 O] ) ) O] ) 27 (0] b=
20 (p) (R] () (M) O

(A & (5 (D0 27 00 0] s

Operacédo
A MANGAS Selecione o0 modo RUN
B | PERAS D | (A &3 (3 (=) &3 (O
C | BANANAS s (V) (&) (D) (6] (A (S) &) () o)
& (5] (=) O
P S (BIAIS] e (Or]
Em caso de dado introduzido
por operacdo manual.
Operacdo Visor Nota

Cologue no modo RUN

(RJ(UJ(N] ?
212_ Introduc@o de um nadmero
Nome da
PERAS

fruta correspondente

4. Repeticdo dos contetidos de variaveis
Para repetir os conteidos das memérias (variaveis) use a seguinte férmula:

Férmula geral [variavel]
Exemplo: Quando 120 e ‘“BOAS’’ sdo armazenados em A e B$ respectivamente.
Operacao Visor Nota
Modo RUN @ A _ Designagéo de varidvel numérica
120. Visualizagdo do numero armazenado
@ [I] Bs _ Designagao da variavel do caracter
BOAS \a/ri;uaazlgz:;;ggsdos caracteres
.
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Nota: Se voceé repetir os conteidos de mem6rias que foram zeradas (variaveis) usando um comando
NEW ou CLEAR. ‘0"’ aparece no visor quando os contetudos forem especificados como varia-
veis numéricas e uma entdo existente amostragem desaparece quando for especificada como
variavel de caracter. (espaco)

Além disso, se uma variavel que foi zerada da forma mostrada na nota dada para a férmula ge-
ral (2) ou 3 acima foir repetida como varidvel numérica, um erro também ocorrera (cédigo de
erro: 1).

= Referéncia =

As areas da memoéria do programa néo carregadas, sdo usadas como memoérias flexiveis. Os programas
podem ser escritos na memoéria incondicionalmente, a menos que sua capacidade seja excedida. De acor-
do com isso, se a edicdo do programa (introducdo, cancelamento e correcdo) ocorre, também ocorrera
uma mudanca nos passos do programa e o nimero de memorias flexiveis muda em resposta aquela
mudanca.

Quando os programas estdo sendo escritos como mostra a ilustracdo (A) abaixo, por exemplo, repetindo
ou escrevendo os conteudos das memorias flexiveis A(42) ou A$(42), resulta em erro (erro: 4) porque,
em realidade, 14 ndo existe nenhuma meméria flexivel correspondente a tais codigos.

/
Programa Programa

or

(A) (8)

Além disso, quando a preparacao de programas escritos (adicionados) como mostra a ilustracdo A, muda
para a disposicdo mostrada pela figura B as memorias flexiveis correspondentes a A(41) ou A§(41) e
A(40) ou A§(40), desaparecem. Portanto, se vocé tentar repetir ou escrever nessas memorias, um erro
ocorrera (erro: 4).

Por outro lado, se uma série de programas armazenados, como mostra a fig. B, forem encurtados, como
mostra afig. A, através da edicdo, o nimero de memorias capazes de serem usadas como memorias flexi-
veis aumentam, em propor¢do ao grau da mudanca. (Uma memoéria flexivel corresponde a 8 passos de
programa).

Nota: Se vocé repetir as memorias flexiveis aumentadas sem carrega-las antes, uma amostragem
inesperada pode aparecer ou um erro pode ocorrer (erro: 1).
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INSTRUCOES DE PROGRAMA

Na descricdo abaixo, [variavel], [varidvel numérical, [varidvel de caracter] e (expressdo) tém, individual-
mente, os seguintes significados:

[Variavel]: Nome geral de varidveis numéricas e de caracter
[Variavel numérical: Nome Geral de memoérias fixas definidas por A a Z e memorias de dimensao defi-

nidas na forma de A( ).

[Variavel de caracter]: Nome geral de memorias fixas definidas por A$ até Z$ e memoérias de dimensao

definidas como A$ ( ).

(Expressao): Expressao operacional composta de elementos de (expressdo) mostrados na

pag. 15, também incluindo [varidvel numérical.

1. Instrucdo “‘LET"
Na variavel a esquerda & designado o valor da constante ou expressao a direita. APC-1211 R/RP ndo
exige LET, exceto quando é definido para uma instrucdo que segue a instrucao IF. (Consulte pag. 61
sobre IF).
Férmula geral (1) LET [Variavel numérica] = (expressao)
Exemplo: LET A=5%3
Exemplo: LET A=123 Instrucdo para colocar 123 em A (LET pode ser omitido
como no exemplo seguinte).
A(30)=3%6 Instrucdo para colocar 18 em A(30)
A(2%B)=C+ D Instrucdo para colocar o valor de C + D em A(2*B)
Férmula geral (2) LET [Variavel de caracter] = ‘’caracter’’

Exemplo: LET Z§ = ""BASIC”

Caracteres entre aspas ('’) sdo colocados na variavel de caracter especificada pelo lado esquerdo.
Quando o comprimento de uma série de caracteres no lado direito excede 7 caracteres, os 7 primeiros
sdo introduzidos e os restantes sdo desprezados.

F6rmula geral (3) LET [Variavel de caracter] = [Variavel de caracter]
Exemplo: LET A$ (25) = Z$

Caracteres armazenados na variavel de caracteres especificado pela direita, sdo colocadas na variavel
especificada pela esquerda.

Exemplo:  A$ = “NAQ” Instrucdo para colocar NAO em A%
A$(28) = ““DADO ?" Instrucdo para colocar’DADO"em A$(28)
c$=A$ Instrucdo para colocar caracteres de A% em C$

e As férmulas gerais de (1) a (3) podem ser alinhadas como segue, dividindo-as com virgulas.
Neste caso, LET ndo pode ser colocado ap6s a virgula.

Exemplo: 10 : LET A=2,B=7, C$§="A=2 B=7"

O 2écolocadoem A, 7emBe ' A =2,B=7"enC$
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2. Instrucdo INPUT
Esta é uma instrugédo para introduzir dados manualmente durante a execugcado do programa.
Férmula geral (1) INPUT [Variavel], [Variavell, ...

Exemplo: INPUT A, B, C.

Ainstrucdofaz com que a calculadora pare a execugdo do programa e mostra o sinal *’?’’. Quando en-
tdo a maquina é carregada comdados e atecla @) € apertada, ela armazena dados numa varia-
vel especifica.
A calculadora realiza esse processo repetidamente pelo nimero de vezes que corresponde ao nimero
de variaveis especificas atrés de uma instrugdo INPUT.

Férmula geral (2) INPUT ““caracter’’, [Variavell, ‘caracter ', [Variavell,. ..
Exemplo: INPUT "A="", A, “B="", B,...

Esta forma de instrugdo faz com que a calculadora pare a execugdo d o programa e mostre uma men-
sagem ao invés de "'?"".

[Exemplo]

Programacgéao Nota

10: INPUT A:B Férmula geral (1)
20: INPUT =" »C: “ DADO D=" »D | Férmula geral (2)

[Execugao]

Operacgao Visor Nota

Coloque no modo RUN
(RJ[UJ(N]

Visualizagdo em férmula geral (1)

tntrodugdo de dados

em férmula geral (1)
£ Introdugdo de dados

o

3

° 3 é colocado em A. Visualizagdo

ya\

C 4 ¢ colocado em B. Visualizagao
em férmula geral (2)

5 Introdugao de dados

DADO D= 5 é colocado em C. Visualizagdo

em férmula geral (2)

6 Introducao de dados

o oldsf o

) 6 é colocado em D

Férmula geral (3) INPUT, ‘‘Caracter’’, [Variavell, ‘’Caracter’’; [Variavell...
Exemplo: INPUT ‘“C=‘;C,”D="';D,

Na férmulageral(2), se o dadoforintroduzido depois da visualizagdo de uma mensagem, essa mensa-
gem desaparece.

Na férmula geral (3), se um ponto e virgula (;) for colocado atras do ‘“caracter’’, a mensagem nao de-
saparece e o dado aparece seguindo esse ‘‘caracter’’.
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Exemplo:

10: INPUT “DADO E=";E

Operacao Visor Nota

Coloque no modo RUN o
Uma visualizagao indicando que a

calculadora esta esperando pela

(RJ[W) [N DADO E=_ entrada na formula geral (3).
5 DADO E= S - Entrada de dado.
@ 6 | DADO E=5%6 (express&o)
R 30 é colocado em E.

e Foérmulas gerais (1) a (3) podem se entrelacar.
Exemplo: INPUTA A, “B="', B, “Who?"’; C$§

e Na&o ha limite no comprimento da linha de caracteres entre o sinal de aspas ('’) que especifica uma
mensagem nas féormulas gerais (2) e (3).

e Vocé pode fazer uma correcdo apertando a tecla durante a entrada de dados.
Nas férmulas gerais (1) e (2), contudo, pressionando-se a tecla (CL], obtém-se a visualizacdo de um
ponto de interrogacdo (?) apenas; na férmula geral (3), obtém-se, com isso, a visualizacdo de uma
mensagem novamente.
Quando vocé tiver apertado a tecla e um erro tiver ocorrido, as mesmas visualizacdes que aci-
ma ocorrem, se vocé apertar a tecla[CL].

Nota: [Variavel] especificada nas formulas gerais (2) e (3) deve ser uma memoria fixa, uma memoria de
dimensao que é especificada por um cédigo — como A(30) ou A(B) — que contenham uma me-
moria fixa em parénteses ou um inteiro sem nenhum sinal.

Vocé deve notar que nenhuma especificacdo pode ser feita na forma A(A(30))) ou A(5*9).
Voceé deve notar também que dividir as teclas e (wJquando a [variavel] € uma variavel
de caracter nas férmulas gerais (1) a (3) evita que as entradas subsequientes sejam introduzidas
numa variavel de caracter:

[Operacdo ‘ ‘Salto’’’]
Se vocé apertaratecla semintroduzir dados parademonstracées de INPUT, a calculadora ignora

as informacgdes restantes na linha e pula para a préxima linha.

Exemplo: Programa 3 ( média )

Programacéo Nota
10: “AY :CLEAR Defini¢do: a memoéria & limpa
20: INPUT “DADO A=* ; A:B=B+A: Introdug&o de dados: soma
C=C+1:GOTO 20 Contagem do numero de dados: desvio
30:D=B/C Média de computagao
40 :PRINT “MEDIA= " D Instrugdo PRINT na férmula geral (5)
SO0:END -




Este programa, um programa para encontrar médias, introduz dados, soma-os e conta os dados repetida-
mente na 202 linha e forca a maquina, completando a introducdo de dados, a saltar as expressoes res-

ponsaveis pela soma e pela contagem, e segue paré a 302 linha.

( Execucdo ) Dados 12, 24, 19, 23

Operacao Visor Nota

Coloque no modo DEF
(AJ| DADO A= Execucao comega.

12e=| DADO A=
24™=| DADO A=

Introdugao de dados.

19 DADO =
23 DADO A=_
MEDIA = 19. 5 Uma operagdo ‘ ‘Salto’’ ocorre
pressionando-se [ewrer) sem
> introduzir dados.

3. Instrucao PRINT

Essa instrucdo faz com que a calculadora pare a execucdo do programa para mostrar uma informacao
especifica.

Para reiniciar a execucdo do programa, simplesmente aperte a tecla

Nada tem que ser introduzido.

Férmula geral (1) PRINT ( expressdo )

Exemplo: PRINT 123 + 456
PRINT A

Esta fébrmula faz com que a maquina mostre o resultado da expressao, a partir da extrema direita.

Férmula geral (2) PRINT ‘‘Caracteres’’

Esta férmula faz com que a maquina mostre caracteres entre aspas ('’) a partir da extrema esquerda. Nes-
te caso toda a linha de caracteres sera de 80 itens, seu limite maximo.

F6rmula geral (3) PRINT [Variavel de caracter]
Exemplo: PRINT A$

Esta férmula faz com que a calculadora mostre o contelido da [varidvel de caracter] a partir da extrema es-
querda.
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Exemplo:

Programacéo Nota
10 INPUT AS$ Instrucdo de entrada
20:PRINT 5x6 Férmula geral (1)
3 O . P R | NT ““PROGRAMA A’’ Férmula geral (2)
Férmula geral (3)
40:PRINT A%
Operacao Visor Nota

Selecione o modo RUN
(R (UJ(NJ °
w]oJ(RJ(L] D]

(=) | PROGRAMA A
TERRA

|
Execucdo de instrucdo introduzida

3 0. | Introducdo de “TERRA""
Visualizacao na férmula geral (1)

Visualizacado na férmula geral (2)

Visualizacdo na férmula geral (3)

Férmula geral (4) PRINT ‘‘Caracter’’
[Variavel de caracter]
Exemplo: PRINT A, B
PRINT “‘A="", A

( Expresséo )

( Expressao )
"“Caracter’’
[Variavel de caracter]

O visor de 24 digitos divide-se em duas seccées: direita e esquerda de doze digitos cada uma. A seccdo
direita mostra a primeira série de ( expressao ), ‘’caracter’’ e “‘variavel de caracter’’ afrentedavirgula (, ),
e a seccdo esquerda mostra uma outra série.
O valor da ( expressdo ) ¢ mostrado em 12 digitos, a partir da extrema direita e uma visualizacdo de carac-
teres ocorre em 12 digitos a partir da esquerda.
Quando o dado numérico ndo pode ser mostrado no seu todo (12 digitos), digitos menos significativos
sdo eliminados e quando uma linha de caracteres excede 12 digitos, apenas os 12 primeiros sdo mostra-

dos.
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Exemplo:

Programa de Cordenadas polares = coordenadas retangulares.

O programa converte coordenadas polares (r,©), em coordenadas retangulares (x, y).

10: INPUT R, C

30:PRINT X, Y
40:END

20: X=R*COS C:Y=R*SIN C

Operacao

Visor

Nota

Coloque no modo RUN

DEG
(RJ (N] ?
(Quandor = 12) 12 ?
Dois val éri a
(Quando = 30°) 30 10. 39230485 6. imostracias a0 mesmo tempo!
Valor de x Valor de y
( Expressdo )
iy . ) ""Caracter”” | "’Caracter’’
Férmula geral (5) PRINT Caracter ; [Variavel] \ i 1 Variavel] l

[Variavel de caracter]

PRINT
PRINT A$;B;C$;C; -

Exemplo:

“A=":A:"B=":B;:-..

A férmula fornece uma visualizagdo simultanea de vérias informacgées. Ela separa os itens de informacao

com ponto e virgula (;).

Exemplo:
Programacédo Nota
10: “A” :CLEAR . :
Instrugao de introdugdo
20: INPUT ‘“pabpO =" ; A Soma: contagem do

30:B=B+A:C=C+1
40 :PRINT * TOTAL =";B;"

50:GOTO 20

QTY=";C

namerode dados.

Total das somas:
amostragem do namero de
dados.

Saltoa 202 linha.

Operacéo Visor Nota
Coloque no modo DEF
(AJ| DADO =_
456 TOTAL=456. QTY=1. Visualizagao na
DADO =_ férmula geral (5)
789 TOTAL=1245. QTY=2 e )
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Nota: O 2° item e os subseqlentes da mostragem podem ser ‘‘caracter’’ e ‘‘variave

4.
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Quando o nimero de caracteres a ser mostrado excede 24, apenas os 24 primeiros aparecem.
I'" sozinhos; a
variavel deve ser uma memoria fixa ou uma memoéria de dimensao que tenha uma memobria fixa
em parénteses na forma A(30) ou A$ (C) ou que seja especificada por um inteiro, sem nenhum
sinal.

Instrucdo PAUSE (Pausa)

Ainstrucdo PAUSE é uma instrucdo de saida como a instrug@o PRINT, mas essas instrucées sdo dife-
rentes em suas funcdes. Enquanto que PRINT faz com que a maquina pare a execugdo do programa
temporariamente depois que tiver executado (mostrado) uma instrucdo dada, a PAUSE faz com que a
maquina mostre um item especifico por um certo periodo de tempo — aproximadamente 0,85 seg e
reinicie a execucdo do programa automaticamente.

A férmula de definicdo (férmula geral) de instrucdo PAUSE é a mesma que a de instrucdo PRINT.

. Instrucdo ““USING"’

Esta é uma instrucdo para especificar o formato de amostragem para dados numéricos de PRINT ou
PAUSE que aparecem no visor.

Féormulageral (1) USING" ##... #.##.. #N\’

Esta forma de usar instrucdes especifica um formato dependendo do nimero de “‘#’* entre as aspas,.
eA.

Especifica o sistema de amostragem do ponto
decimal flutuante (amostragem do expoente).
Especifica o nimero de digitos decimais.
Especifica o ponto decimal.
Especifica o nimero de digitos inteiros, incluindo o sinal.

Formula geral (2) USING (fim da instrugdo)

O termo ‘‘fim de instrugcdo’’ denota ou 2 pontos ( : ).

Essa férmula faz com que a calculadora cancele a especificacdo do formato.

Uma visualizacdo dos formatos numéricos que ocorre devido a execucdo de uma instrugdo PRINT ou
PAUSE, precedida da férmula de instrucdo acima, tem o mesmo formato que a de dados numéricos
em célculos manuais.

Exemplo: Visualizacdo de 123.4567891 por instrugdo PRINT ou PAUSE.

10 1 A=123.4567891
20 : US | NG “formato especifico”
30:PRINT A



Formato especificado

Visor

Cancelamento

#

#

R

g

R

FH#H,

B R

R TR R
R

ER RN TR
R X220

LR N2 0
Fa#, #adaaaagean

123. 4567891

Erro (Cédigo de erro: 6)

123

123

123.

123. 4

123. 456

123. 4567891
123. 456789100
1. 234€ 02

1. 234567E€E 02

1. 234567891 E 02

L hEEEEEERED 1. 234567891 E 02

Quando a visualizagdo do ponto decimal flutuante é especifica, uma visualizacdo de 2 digitos sempre
existe, independente do niumero de digitos inteiros que sejam especificados. Além disso, o nimero de
"A’" especificados ndo afeta de forma alguma a amostragem.

® Quando dados numéricos ndo podem ser mostrados num formato dado, ocorre erro (c6digo 6).

PRINT

Férmula geral (3) (a) { PAUSE } Formato ‘’USING"’

PAUSE
Exemplo: PRINT USING “#t#t#., ##”, A

Os formatos podem ser especificados (a) ou cancelados (b) por USING mesmo numa instrugcdo PRINT ou
PAUSE. Neste caso, a parte que estiver atras de USING é separada com ponto e virgula (;).

b){F’RINT}

Exemplo:

10: A=—123. 456

20:PAUSE USING “####” [ A
30:PAUSE USING “####, #7 ) “A=" > A
40:PAUSE “A=" »USING “####. #” [ A
50:PAUSE A:USING “###a, #3#7 (A
60 :PAUSE A;USING ‘“####’ (A

70: PAUSE USING ;A
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Operacao Visor Nota

Cologue no modo RUN

(RJ U] [N] (o) - 123
A= —123. 4
A= —123. 4
—123. 45 —123. 45
—123. 45-123
—123. 456
Nota: O formato de visualizacdo de um nimero em geral € dado pelo ultimo comando USING processa-

do. Porém, quando a instrucdo PRINT ou PAUSE esta no formato (4) o comando USING atua so-
bre ambos os valores (Isso acontece na 502 linha do exemplo acima) qualquer que seja sua posi-
cdoemrelacdo aeles.

6. Instrucdo GOTO

Essainstrucdo é uma instrugdo para fazer com que a execucgdo do programa desvie para uma linha ar-
bitraria.

Férmula geral (1) GOTO ( expresséo )

Exemplo: ¢: GOTO 10
GOTO 5%9
GOTO A
Esta fébrmula faz com que a execugcdo do programa desvie para uma linha que corresponda ao valor da
(expressao ).
O valor da ““expressdo’’ é efetivo em sua parte inteira positiva, sendo limitado de 1 a 999.
Qutros valores causam erros (c6digo: 2)

Exemplo:

2: INPUT “pApo=" ;D

80: IF B>=CGOTO 1307

100: GOTO 20 ;

e

4
130: PRINT E, F

Exemplo: desvio indireto

10: INPUT A
20:GOTO A
30: [: G_EEI O ‘“desvio’ acontece de acordo com
0: ] e—— os contetdos de A.

80:[ ]




Férmula geral (2) GOTO "‘Caracter’’
[Variavel de caracter]

Exemplo: GOTO ““AB’’
GOTO A$

Esta férmula causa um ‘“desvio’’ a um rétulo cujos contelddos sdo os mesmos que em ‘‘caracter’’ ou
[variavel de caracter]. O comprimento de caracter e do rétulo é efetivo até 7 caracteres. Assim, se eles
forem compostos com mais de 7 caracteres, a execucgdo do programa pula para o mesmo rétulo dos 7
primeiros caracteres.

Exemplo:

30 “Al—1 /- INPUT AS Na execucédo de ’'GOTO A$’’ na 902 linha,
: : quando os contetdos de A$ sdo ‘’‘ME’’, um
: desviopara’’ME’’ ocorre e se forem 'VOCE?’
N: IF P<>QCGOTO A$ ---- ocorre um desvio para o rétulo ‘“\VOCE"’.

120: GOTO “*A-1"

: i‘“““"""""
20:*ME”: PRINT C

. r——_——————_————_‘
300: voce”: PRINT C

Nota: Nenhuma instrucdo pode vir depois de GOTO.

Uma linha deve terminar com uma instrucdo GOTO, sem excesséao.

7. Instrucédo “IF’’

Essa instrugdo é um comando capaz de decidir condi¢des fornecidas, decidindo se é ‘“maior/menor’’
"*igual’’, *’ndo-igual’’, etc.

Férmula geral (1) IF ( expressdo ) operador légico ( expressdo ) instrucdo de execucdo
Operador légico <, <=, =, >, >=, <>

Se a condicdo que segue [F for satisfeita, - se a operacao l6gica resultar em 1 (verdadeiro) - a proxima
instrucdo de execucao (instrucdo) é executada, e se ndo, - se a operacao l6gica resultar em O (falsa) - a
execucdo do programa pula para a seguinte.

Exemplo

40: IF AxB)>=C PAUSE AxB:GOTO 90
50: A=A+1

90:A=A+B

Se A*B>=C, a execucdo do programa comeca com a execucdo da instrugcdo de execucao seguinte
“PAUSE A*B”’

Se A*B< C, aexecucdodo programa comeca com a execucdode A = A + 1 na502? linha, pulando
“PAUSE A*B : GOTO 90".
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Nota: 1. Se vocé quiser executar LET diretamente depois de IF, introduza LET simplesmente.

Exemplo: IF>B C LETB =B + 1

2. Quando GOTO segue IF, GOTO pode ser substituida por THEN. A instrucdo THEN, neste
caso, tem a mesma fungcéo que GOTO.
Exemplo: IF B>= C THEN 50 <—IF B>= C GOTO 50

Férmula geral (2) IF ( expressdo ) Instrucdo de execucdo

A (expressao) €&, se seu valor for maior que zero, julgada verdadeira e a instrucdo de execugdo seguinte é
executada.

A (expressdo) é, se seu valor for zero ou menor que zero, julgada falsa e a execugdo do programa vai para
a préxima linha, pulando a instrucdo de execucéao seguinte.

Exemplo:

30:IF AGOTO 80
40: A=Bx*C

If A>0, “GOTO 80" é executado
If AL0, “A=B*C"” na40? linha é executada

““Caracter’’ } _ {“Caracter"

[Variavel de caracter] [Variavel de caracter] Lidiate JC U

Férmula geral (3)

Exemplo: IF A$="ABC"”

IF A$=8B$
A calculadora verifica se os contetidos de ‘“caracter’’ ou [varidvel de caracter] dositens 1 e 2 coincidem, e
executa a instrucdo seguinte caso coincidam; mas se eles diferirem um do outro, a calculadora pula essa
instrucdo e vai para a proéxima linha.

Exemplo:

30: IF A$="GUARD” GOTO 100
40 INPUT AS

Se os conteldos de A§ forem ‘“GUARD,’’ ““GOTO 100" é executado.
Se ndo, “INPUT A%’ na 402 linha é executado.

e Quandoa linha de caracteres tiver mais que 7 caracteres equivalentes, os 7 primeiros sozinhos s3o su-
ficientes para a decisdo e o excesso é desprezado.

F6rmula geral (4) IF [Variavel de caracter] Instrucdo de execucdo

Se houver algum caracter na memoéria indicada, a calculadora passa a instrucdo seguinte, senio executa a
linha seguinte.
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8.

Instrucao GOSUB e RETURN

Quando certos procedimentos sdo usados diversas vezes em programacdo, vocé pode estabelecer
um programa mais eficiente lidando com esses procedimentos como sub-rotinas.

Se a instrucdo GOSUB aparecer durante a execucdo do programa, a maquina se movimenta para uma
linha especifica ou rétulo e executa, como sub-rotina, os programas armazenados naquela linha e nas
subsequentes. Depois disso, através da instrucdo RETURN, aPC-1211 R/RP retorna a instrucdo ap6s
GOSUB, e procede na execucgdo das instrucdes a partir dai.

Uma subrotina pode conter outras subrotinas, capacitando a dar uma profundidade maxima de 4 esta-
gios.

(1) Instrugdo GOSUB
Férmula geral (1) GOSUB ( expressdo )

Exemplo: GOSUB 10
GOSUB A

Férmula geral (2) GOSUB | ‘*Caracter’’
[Variavel de caracter]

Exemplo: GOSUB ““ABC”
GOSUB A$

A instrucdo GOSUB permite quase o mesmo uso que a instrucdo GOTO, contudo, GOSUB pode ser
seguida por uma outra instrucao.

(2) Instrucdo RETURN
Férmula geral RETURN

Ainstrucdo de RETURN deve estar presente no fim de uma linha, ndo sendo permitido que seja segui-
da de nenhuma outra instruc3o.

Nota: Um erro (cédigo de erro: 3) ocorre se uma instrugdo RETURN ocorrer sem que a instrugcdo GO-

SUB a preceda.

Exemplo 1
Rotina principal Subrotina Subrotina Subrotina
(1.° estéglo) (2 ° estégio) (32 estagio)
T |
80 : GOSUBA400 450 : GOSUB 510/5760 GOSUBGOO/

J 300 ;
20: GOSUBI0—

\500 RETUR‘N\SQO RETL:RN\GBO:RETURN

v
2 340 : RETURN
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Exemplo 2: PROGRAMA 4 (Integral definida aproximada pelo método de Simpson)

[Férmula]
Calcule uma integral definida usando a regra de Simpson

x h
=/ flxddx = —[yo+yap) +&(ys +ys+ oo+ ypy)
o

+2(yy tyg e +Y2p-2)]

h= .(_)iZPé_:M r p : n® de divisGes ]
p

[Exemplo] y=x3—-2x> -x+2

y =((x—2lx—1x+2

1 13
dx = —
foy X 12

[

Escreve na funcdo, como subrotina, depois da linha 500.
Como escrever (no caso do exemplo acima):
Selecione o0 modo PRO (Para isso pressione a tecla

500 Y = ((x—2)%kx— 1) xx+2

510 RETURN Isto encerra a escrita.
Em seguida, selecione o modo DEF e execute.

Programacéao Nota

10: “A” : INPUT “X0=";D,""X2P="";E, “P="";F
20: B=(E—-D)/2/F

30: A=0: X=D: GOSUB 500

40: A=Y +A: X=X+B: GOSUB 500
50: A=Y*4+A:X=X+B: GOSUB 500
60: A=Y+A: F=F—-1

70: IF F<>0GOTO 40

80: C=Ax%B/3

90: BEEP 3: PRINT ““RES”, C

100: END

500: Y=((X—2)%kX—1)%kX+2

510: RETURN




Operacéo Visor Nota

Ajuste para o modo DEF

e (AJ| X0 =
0 X2P = (x0)
1 = (x2p)
20 RES. 1.083333333 (P)

i
|

Quando é pressionada neste item, a PC-1211 R/RP
comeca o célculo com a visualizacdo do simbolo ‘RUN’’ e,
mais ou menos em 40 segundos, uma resposta serd mostrada
depois de 3 bips.

**(0 ‘"debugging’’ do programapermite que vocé entenda me-
Ihor o processo de sua execugdo. Tente fazé-lo.

9. Instrucdes FOR e NEXT
Quando vocé precisar executar programas idénticos muitas vezes repetidamente, ou quando vocé
precisar resolver uma equacgédo de célculo repetidamente substituindo somente os valores das varia-
veis contidas nela, o uso das instrucées FOR - NEXT fornecera uma eficiente execucdo de programa.
As instrucées GOTO e IF podem ser associadas a FOR-NEXT.

Férmula geral (1) FOR [Variavel numérica] = (expressdo 1)
TO (expressdo 2) NEXT [Variavel numérical

Exemplo: FOR A=1 TO 26

NEXT A
As instrucdes FOR e NEXT definidas com variaveis numéricas idénticas, sdo usadas de forma a fazer um
par e as instrucdes entre essas instrucdes sdo repetidamente executadas pelo numero de vezes especifi-

cado.

Na 12 execucdo, o valor da (expressdo 1) é armazenado como valor inicial numa variavel numérica espe-
cifica.

Se a calculadora encontra a instrucdo NEXT ela adiciona 1 a varidvel numérica e executa as instrugdes en-
tre FOR e NEXT até que o conteudo da referida variavel numérica seja igual ou maior que o valor final que
corresponde ao valor da (expressao 2).

Férmula geral (2) FOR [Variavel numérica] = (expressdo 1) TO (expressdo 2) STEP (expressdo 3)
NEXT [Variavel numérical

Exemplo: FOR A=1TO 26 STEP 2

NEXT A
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A férmula pde a méquina na mesma operacdo que o faz a formula (1). Contudo, essa férmula pode esta-

belecer um aumento (ou diminuicdo) com o valor da (expressdo 3).

Na execucdo do programa, a constante € somada a toda execucdo da (variavel numérica). Se o valor da

(expressdo 3) for negativo, a execucdo do programa ocorre repetidamente até que o valor da[varidvel nu-

meérica] seja igual ou menor que o valor que a (expressao 2) exibe.

e Paraosvalores de (expressao 2) e (expressdo 3) seus inteiros isoladamente s3o efetivos, limitados a
menos de 3 digitos. Quando o valor da (expresséo 3) for O, na sua parte integral ocorre um erro (erro
1).

e Uma instrucdo FOR-NEXT admite até 4 estagios pendentes de execucao.

40:FOR A =0 TO 10

70: FOR B=2+1 TO 15 STEP 2

100: FOR C=E—1 TO O STEP-1

150 : FOR D=3 TO 10

: 40 3° 2° i
180 : NEXT D Estagio | Estagio | Estagio | Estagio
220 N E XTC
250 : N E XT B
290 : N E XT A
Nota: Para uma instrucdo FOR-NEXT, o processamento se torna mais rapido especificando-se me-

moéria 23(W) e subsequientes do que especificando-se memérias que a precedem.

Nos casos seguintes, ocorre um erro, durante a execucao do programa.

(Interseccdo)

Interseccao de (1) e (2)

10: FOR A=1 TO 207

Neste caso, apesar da instrucdo de (1) ser

15: FOR B=5 TO 10 executada, um erro (erro 4) ocorre na execu-
: céoda linha 25 porque ““/FORB = 5 TO 10"’

0 NEXT A ® na linha 15 é recusado.

5 NEXT B
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(Associacdo em meio curso)

Linha 25 associa-se a linha 15 com o
10: FOR A=1 TO 20— B
: - O resultado é que a execucdo do programa
15: D=D+1 movimenta-se da linha 25 para 15 e provoca
: erro (erro 4) assim que alcanca a linha 20.

20: NEXT A

25:GOTO 15

Exemplo: Programa 5 ( decisdo de ordem )

Programacao Nota
10: YA CLEAR :A=5 Rétulo A
20: INPUT ‘“papo=" :D
30:|F D=€E9Q9GOTO 50 Programa de entrada

40:A (A) =D: A=A+1:GOTO 20
50:FOR B=5TO A-1

60:FOR C=B+1TO A—1 -
70:1F A (B))=A (C) GOTO 110
80 :D=A (B)

90: A (B) =A (C) 2
100: A (C) =D
110:NEXT C -
120 :NEXT B
130: “B” FOR B=5TO A-1 L Rétulo B
140 :BEEP 2:PRINT B-4:A (B) ®
150 :NEXT B ||
160 :BEEP 5:END

Programa de saida

1 , 2 e 3 indicam'os loops'de FOR-NEXT.

**0 ""debugging’’ do programa capacita vocé a entender facilmente o processo de execugao de progra-
ma e o movimento da maquina causado pela instricdo FOR-NEXT.
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( Fluxograma )

Nota:

Quando E99 &
introduzido como
dado, a execucao
deixa o loop de
entrada e penetra no
quadro de decisdo de
ordem.

[Variavel] <O
A5

Decisdo de ordem

Dados numéricos introduzidos sdo
colocados em ordem de sua
magnitude e visualizados em

sequiéncia.

<

e

D<DADO

ACAY<D
A<A+1

I A(B)—AC)

“Loop”de saida é omitido)

Preparacao

“Loop’de entrada



10.

Instrucdao STOP
Essa instrucdo é um comando para parar a execucdo do programa temporariamente.
Férmula geral STOP

A calculadora mostra, quando tiver executado a instrucdo STOP, a mensagem BREAK junto com o
namero de linha, e para a execugdo do programa.

A operacdo manual é entdo possivel. Para comecar a execucao do programa, faca com que a calcu-
ladora execute o comando CONT.

Exemplo:

100:C=3x%x7
200:STOP
300:PRINT *C=" ;C

Se uma instrucdo de STOP for executada na linha 200, a calculadora mostra a mensagem BREAK
como mostra o quadro abaixo.

Operacao Visor Nota
Visualizagdo da mensagem
BREAK AT 200 Visual:
(c])

- C - Quando a execugdo para,
21 devido a instrugdo BREAK,
. o célculo manual & possi-

4 (%8 o=y S8 Lk
CJ(0)(N] CONT O comando CONT recome-
- ¢a a execugdo do progra-

= | C=21. ma.

11.

12.

13.

Instrucdao END

E uma instrucdo para finalizar a execucdo do programa.

Férmula geral END

A execucdo desta instrucao faz com que a maquina termine a execu¢do do programa e mostre o si-
nal de introducéo.

Instrucdo BEEP
E uma instrucdo que forca a calculadora a emitir um som “’BIP"’

Férmula geral BEEP (expressdo)
Exemplo: BEEP 10
BEEP A

A calculadora emite o “‘BIP’’ pelo nimero de vezes que corresponde no valor da (express&o). O valor
s6 é efetivo em sua parte integral positiva.

Instrucdo CLEAR
E uma instrucao para limpar todos os dados da meméria: memoérias fixas e flexiveis.
Férmula geral CLEAR

o Memorias de programa e de reserva sao protegidas.
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14.

15.

70

Instrucées DEGREE, RADIAN e GRAD

Estas sdo instrucdes para especificar a unidade de angulo para a entrada de funcdes trigonométricas
(SIN, COS, TAN) e para a saida das fungdes trigonométricas inversas (ASN, ACS, ATN).

(1) DEGREE
A instrucdo seleciona a unidade de angulo em grau.
Férmula geral DEGREE

(2) RADIAN
A instrucdo seleciona a unidade do angulo para radiano.
Férmula geral RADIAN

(3) GRAD
A instrucdo seleciona a unidade de angulo para gradiano.
Férmula geral GRAD

90° = % [rad] = 1009

Instrucdo AREAD

Essainstrucdo € um comando para armazenar valores numéricos automaticamente, no inicio da exe-
cucdo do programa. Essa instrucdo realiza sua funcéo logo que a calculadora encontra, no modo
DEF, a instrucdo AREAD na execucdo de um programa rotulado.

Férmula geral AREAD [Variavell

Exemplo: AREAD A
AREAD A%

Estainstrucdondooperasendoestiver presente no iniciode um programa rotulado.

Exemplo: Programa de célculos de juros compostos.

Programacéao Nota
10 “A” : AREAD | Entrada da taxa de juro (%)
20:1=1100
30:END
40: “S” : AREAD N Entrada de n° de parcelas
50:END
60: ‘D" : AREAD P Entrada do capital
70:END
80: “F” :F=Px (1+1) "N Célculo d o capital mais juros
S0:PRINT F Visualizagdo do capital mais juros
100:END




Operacao Visor Nota
Cologue no modo DEF
6.8 (v CA S | ) Taxa de juro 6,8%
4 (sHFT) E ) 4 meses
5000 sHF1) (D | ) Capital Cr$5.000
(snFT) 6 5 O 5 .11 5 5 47 Capital mais juros
5 e (S| ) Mudado para 5 meses
(sHFT) 6947. 46 3404 Capital mais juros
Nota: Uma variavel especificada (meméria) é carregada com os contetidos do lado direito para visua-

lizacdo em férmula geral (4) da instrucdo PRINT ou com os contelddos em primeiro plano para
visualizacdo na féormula geral (5).

16. Instrucao REM

Essainstrucdo, ndo é de execucdo, mas uma instrucao para identificar uma nota num programa para
facilitar futuras verificacdes. A execucdo do programa pula uma instrucdo — nota — que segue esta
instrucdo, indo para a linha seguinte.

F6rmula geral REM (Nota)

Use essa instrucdo quando vocé quiser introduzir notas entre programas para dividi-los claramente
de forma a identificar suas partes.

Exemplo:

80 : REM % OUTPUT PROGRAM %

INSTRUCOES DE COMANDO

A PC-1211 R/RP pode processar, além das instrucdes de execucao de programa, instrucdes capazes de
dar inicio a execucdo do programa ou mostrar contetidos de programas, sendo que cada um recebe a de-
nominacdo de comando. Esses comandos devem terminar, sem excessdo, com [em=) e sdo executa-
dos logo que a tecla é apertada.

1. Comando RUN
O comando RUN, eficaz nos modos RUN ou DEF isoladamente, determina o inicio da execucéo do pro-
grama.

Férmula geral (1) RUN
Esta fébrmula da inicio a execucdo do programa a partir da primeira linha.
Férmula geral (2) RUN (expressao)

Exemplo: RUN 30 (=)

Esta formula da inicio a execucdo do programa na linha especificada pelo valor da expresséo. O valor é
eficaz na sua parte inteira limitado de 1 até 999.
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Exemplo: R} NJ10 Execucdo do programa comeca na linha 10.

Férmula geral (3) RuUN | "“Caracter” =
[Variavel de caracter]

Exemplo: RUN ““ABC"”

Essa férmula da inicio & execucdo do programa na linha que recebe um rétulo, idéntico ao armazenado
em ‘‘caracter’’ ou [variével de caracter].

Quando o comprimento do ‘“caracter’’ e do ré6tulo excederem 7 caracteres, os 7 primeiros s3o verifi-
cados para certificar-se da coincidéncia entre eles e o excesso é ignorado.

Exemplo: (A7 (0 (W) @ () (3 (] (00 (=) (1) &) () =)
A execucdo do programa comeca na linha rotulada com “PRO—1"".

Se esse comando for dado quando ndo houver programas na memoéria, a caicuiadora fornece a visuali-
zacéo do sinal de introducéo (>).

Quando a linha especificada nao existe, na férmula geral (2) ou quando o r6tulo especificado nao exis-
te na formula geral (3), ocorre um erro (erro: 2).

Comando DEBUG

Esse comando, efetivo nos modos RUN ou DEF, pode ser usado da mesma forma que o comando
RUN. Contudo, se um programa for executade com egse comando, a maquina mostra o nimero da li-
nha executada antes que esta se mova paraoutra linha, introduzindo a condicdo de intervalo (parada
temporaria).

mero de linha antes de deixa-la, indo novamente para intervalo. Essa execucao de linha por linha é cha-
mada de ‘' ‘Debugging’’.

Nota: Consule a pag. 37 sobre “‘debugging’’.

e A férmula geral desse comando pode ser definida da mesma forma que a da instrucdo. RUN.

. Comando CONT

Esse comando, eficaz nos modos RUN ou DEF recomeca a execucgdo do programa ap6s uma interrup-
cao.

Férmula geral CONT

A interrupcdo do programa é descrita abaixo:

1 Interrupcdo devido a instrucdo STOP durante a execucdo do
programa.
(1) Condicées de interrupcdo |} 2 Interrupcdo devido ao acionamento da tecla durante a
execucdo do programa.
3 Interrupcdo acompanhada de visualizacdo do nimero da linha
em ‘“‘Debugging’’.

(2) Depois da execucdo de uma instrucdo PRINT (enquanto os conteudos especificados sdo mostra-
dos.

Exemplo: 10: A=0

20:FOR B=1TO 3

30: A=A+B:PAUSE B. A
40 :NEXT B

50:END
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Operacéo Visor Nota

Coloque no modo RUN

(oJCEl(BJul(e]| DEBUG_

=l 10:
3] 20:
] 1. 1.

30:
(3)]40:

Introducdo de um co-
eI | CONT _ mando CONT

2. 3. Execucdo do comando

CONT (Reinicio)

4. Comando LIST
Esse comando lista um programa, sendo efetivo no modo PRO.
Férmula geral (1)em=) LIST
Esta férmula pde a primeira linha de um programa no visor, ou lista. toda a memoria de programa atra-
vés da impressora (PC 1211RP).
Férmula geral (2)(em=) LIST ( expresséo )
Exemplo: LIST 10
Essa férmula faz com que a calculadora mostre um programa na linha especificada pelo valor da (ex-
pressao).
Esse valor é operativo em sua parte inteira, cujo limite esta entre 1 e 999.

Férmula Geral (3)  LIST { “Caracter” }

[Variavel de caracter]
Exemplo: LIST ““ABC"’
Essa férmula fazcom que a calculadora mostre programas nas linhas que recebem os mesmos rétulos
com caracteres armazenados em [caracter] ou [varjavel de caracter].
Quando o comprimento do ‘‘caracter’’ e ro6tulo excederem 7 caracteres equivalentes, seus 7 primei-

ros caracteres sdo verificados para certificar-se da coincidéncia e os excedentes sdo ignorados.

Exemplo:

10:A=0

20:FOR B=1T0O 3
30:A=A+B:.PAUSE B. A
40 :NEXT B

50:END




Operacao Visor Nota

Cologue no modo PRO
5] LIST_

10: A=0 Visualizagdo do cabegalho
(LUJO)sJ@J30|LIST30_
30: A=A+B:PAUSE B:A Visualizagéo da linha 30

O comando LIST nas féormulas gerais (2) e (3) ndo atua sobre a impressora.

Repita uma linha arbitréria através do LIST e a linha precedente e as seguintes com a ajuda da tecla
(f] ou (7). Isso dara uma eficiente verificacdo de programa.

Quando os programas numa linha especifica ndo podem ser mostrados em 24 digitos, eles sdo mos-
trados desde o primeiro em sequiéncia, tanto quanto possivel. A esta altura eles sado repetidos pelo mo-
vimento do cursor com a ajuda da tecla (»].

Quando a linha especificada nao existe na férmula geral (2) ou quando o rétulo especificado nao existe
na férmula geral (3), ocorre um erro (erro: 2).

Veja detalhes sobre a impressao da lista de programa.

. Comando NEW

Esseé comando limpa as memérias de programas de dados e a de reserva.
Férmula geral NEW
(1) Modos DEF, RUN, PRO.
A execucdo de um comando NEW nestes modos, limpa todo o programa e mem6ria de dados.
(2) Modo RESERVE
A execucdo de um comando NEW neste modo limpa todas as memorias de reserva.
e O sinal de introducdo aparece depois da execucao desse comando.

. Comando MEM

Esse comando forca a calculadora a mostrar o nimero de passos do programa e memorias flexiveis
disponiveis.

Férmula geral  MEM

Este comando é operativo em todos os modos.

Exemplo: A execucdo de um comando MEM com memérias de programas todas limpas.

Operacéo Visor Nota

Modo PRO
(N B (W) e | )
(MJ(E]J(MJ@em=)| 1424STEPS 178MEMORIES #

O guadro mostra que a programacao é possivel até 1424 passos ou um maximo de 178 memé-
rias podem ser usadas como memérias flexiveis.

Uma memodria flexivel corresponde a 8 passos de programa. Assim, se uma memoria de programa vazia
for carregada com um programa de até 8 passos, o nimero de memérias flexiveis diminue 1, e se for car-
regada com um programa que tenha de 9 a 16 itens, diminuira 2. Dessa forma se um programa é introdu-
zido, o nimero de memérias flexiveis é reduzido de acordo com o nimero de seus passos.

O ndmero de memoérias mostrado ndo inclui o nimero de memorias fixas.
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ERRO

Qualquer comando incorreto, célculo impossivel, erro gramatical, ou outra condicdo qualquer que a calcu-
ladorando possaexecutar, interrompe a operagcdo da mesma. Neste caso a calculadora mostrara um codi-
go de erro.

Exemplo 1

Operacdo Visor

Modo RUN
53 | 5+%3_

(e L T
(]| 5+%3

Neste exemplo, * causa um erro gramatical, o qual forca o simbolo de erro a aparecer no visor.
Se a tecla [(»=) ou (=] for entdo pressionada, os conteldos sdo mostrados com o cursor permanecendo
na posicdo onde o erro ocorreu.

Exemplo 2
30:A=5+%3
Operacé@o Visor
Modo RUN r N? de linha r Cédigo de erro
30: O A
(1] 30: A=5+%3
’ L Posicédo do erro

O exemplo 2 acima mostra o caso onde um erro ocorreu na linha 30.

Neste caso, a calculadora mostra, além do c6digo de erro, o nimero de linha onde o erro ocorreu.

Se a tecla [ 1] for pressionada, a area onde o erro ocorreu aparece no visor. Essa visualizagcdo serafeita
enquanto a tecla (1 | estiver sendo pressionada. Se essa tecla for solta, o sinal de introducéo aparece (>).
Para corrigir a 4rea de erro na operacdo do programa, pressione a tecla Mmoog e aperte atecla (1) ou
(3] para mostrar o programa correspondente para correc3o.

Para limpar um erro em operacdo manual, use a tecla (ON]ou .

Para outros erros, além de excesso de passos no programa e cédigo de erro 5, as teclas (] e (2] podem
ser usadas.

Um erro encontrado na execucdo do programa pode ser eliminado com a ajuda das teclas (ON], (CL] ou
(3. (Um erro encontrado durante a execug3o da instrugdo CHAIN ndo pode ser eliminado através da te-

cla(1]).
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(Cédigo de erro e natureza do erro)

Caédigo do erro Natureza Descricao
IR ] e Ocorre quando o valor absoluto de um célculo excede
. 1 x 1099, ou quando o divisor for zero (0).
e Erro operacional
! e Ocorre quando as memorias as quais valores numéri-
® Erro em ~ . L
L cos sdo especificados como variaveis de caracter ou
espeC|f_|cac;ao e no caso inverso.
memoria
2 L e QOcorre quando as linhas e rétulos especificados por
E;fade ocalizacaode GOTO, GOSUB, RUN, DEBUG, ou LIST néo existem.
3 Erro nos niveis e QOcorre quando os niveis excedem 4 estagios numa
instrucdo GOSUB ou FOR-NEXT.

e Ocorre quando vocé tenta executar uma instrucio
RETURN apesar da auséncia de uma instrucdo
GOSUB.

e Ocorre quando vocé tenta executar uma instrucdo
NEXT apesar da auséncia da instrucdo FOR.

4 Erro por excesso de| e Ocorre quando vocé tentaescrever programas com o
passos n® de passos maior que o nimero de memoérias de
programa.

e Ocorre quando vocé tenta escrever programas de re-
serva com numero de passos maior que o nimero de
memoérias de reserva.

e Ocorre quando memoérias de dimens3o ndo existente
sdo especificadas.

(5] Erro de controle da| Ocorre quando aparece um erro na execucdo da instru-
fita magnética. cao de controle da fita magnética.
6 Erro no formato Ocorre quando os dados numéricos das instrucdes

PRINT ou PAUSE na execucdo do programa ndo estao

condizentes com o formato especificado.
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INSTRUCOES DE CONTROLE
DA FITA MAGNETICA

A PC-1211 R/RP pode usar um gravador com a funcdo de unidade de memoéria externa. Basta uni-los
através da interface. Isso permite que vocé grave programas, e os conteudos de memoérias de dados ar-
mazenados na calculadora, numa fita magnética.

Dando nomes a todas as gravacgdes, incluindo programas, programas de reserva e dados, a calculadora
fornece busca automatica para leitura das mesmas.

Para que a operacdo de um gravador seja perfeita, consulte a pag. 86 e depois execute as instrucdes des-
critas a seguir:

1. Instrucdo CSAVE

Essa instrucdo € um comando para gravar programas ou programas de reserva numa fita magnética
sendo executado apenas por operacdo manual.

Férmula geral CSAVE ‘titulo’’
Se a lista de cédigos tiver mais que sete caracteres, o excesso seraignorado. Isto é verdadeiro para to-
das as instrucdes de controle de fita magnéticas. '
(1) Modos DEF, PRO e RUN
A instrucdo faz com que a calculadora grave primeirotitulos especificados em fitamagnética e
depois todo o programa estocado na meméria. Contudo, quando ndo houver nenhum programa
na memoria, o sinal de introduc&o aparecera no mostrador imediatamente.
Exemplo: Modo PRO “PROG—1"" é gravado como titulo na fita e todas
CSAVE “"PROG—1’ as linhas que contém programas sdo gravadas.
(2) Modo RESERVE
Essainstrucdo faz com que o gravador grave titulos especificados e depois todos os programas
de reserva. Contudo, quando a meméria nao estiver carregada, o sinal de introduc&o aparece.

Exemplo: Modo RESERVE “RESERV—1'" é gravado como titulo na fita e todos
CSAVE “RESERV—1"' os programas de reserva s3o gravados.

Vocé deve verificar, executando uma instrucdo CLOAD? ap6s uma instrucdo CSAVE, se os pro-
gramas e dados foram todos gravados.

Nota: Vocé deve evitar a gravacao de programas com mesmo nome — mas com conteudo dife-

rente — do mesmo lado de uma fita, pois a leitura (transferéncia) de conteldos errados po-
de ocorrer na execucao das instrucdes CLOAD ou CHAIN.
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o] f— © —

g I Tix:lo l Conteudo 1 i Tit;"\lo 1 Conteudo 2 T

€——— Direg@o do movimento da fita

Se dois titulos iguais — A no exemplo acima — aparecem, deve-se executar uma instrugdo CLOAD ou CHAIN a
fim de transferir o conteudo 2, por exemplo, depois que a fita tiver alcangado o espago b porque se a fita co-
megar no espago a para transferir o conteido 2, o conteido 1 serd transferido, ao invés do 2.

Além disso, se um novo passo for gravado na emenda, a gravagao anterior sera parcialmente destrui-
da resultando em erro quando for transferida para a calculadora. Evite essas emendas.

2. Instrugdo CLOAD (carregamento da fita)
Essainstrugdao € um comando para transferir (carregar) programas ou reservas de uma fita magnética
para a calculadora, sendo executéavel por operagao manual apenas.
Quando transferir esses programas, lide com o gravador de forma a enrolar a fita fazendo com que a
area na qual eles estdo gravados chegue ao inicio da gravagao antes a executar esta instrugao.
Férmula geral CLOAD ‘‘titulo’’
(1) DEF, RUN e PRO
Esta instrugdo consulta os titulos especificos automaticamente e transfere os programas cor-
respondentes da fita magnética a calculadora.

Exemplo:  PRO mode Um programa na fita magnética cujo titulo &
" _qn "“PROG.-1"’ é encontrado e transferido 8 memoéria
CLOAD ““PROG. ‘ 1 Belorog e

(2) Modo RESERVE
Esta instrugdo consulta os titulos de memoria de reserva automaticamente e transfere os pro-
gramas correspondentes da fita magnética a calculadora.

Exemplo:

Example: RESERVE mode Um programa de reserva na fita cujo titulo é
CLOAD “RESRV—1" [em) +RESERV—1'’ & encontrado e transferido para a
memoéria de reserva.

Nota: 1) A calculadora ndo pode decidir se um determinado titulo se refere a um programa ou progra-
ma de reserva. Portanto, uma escolha errada do modo leva a transferéncia errada : programas de
reserva a memoéria de programa ou programas a memoéria de reserva

2) Seos titulos que vocé quer encontrar ndo estiverem presentes na fita, a calculadora continua
a procura-los mesmo depois que a fita tiver terminado (neste caso, cancele a instrugao aper-
tando a tecla Isto acontece com CLOAD?, CHAIN e INPUT# descritos mais a frente.

3) Se encontrar um erro enquanto transferir um programa, a meméria somente nao funcionara.
Isso também acontece com CHAIN que é discutido mais a frente.

3. Instrugdo CLOAD?
Essainstrugdo € um comando para verificar o contetido do programa ou meméria de reserva dentro da
calculadora com gravagdes em fita magnética com c6digos especificos, sendo executavel apenas por
operagdo manual. Se a verificagdo acima revelar discordancia, um erro (cédigo 5) ocorre.



(Quando fizer a verificagdo acima, manipule o gravador de forma a enrolar a fita fazendo com que a
area a ser verificada chegue ao inicio da gravacgao, antes de executar esta instrucao).
Férmula geral CLOAD? “‘titulo’’

(1) DEF, RUN e PRO
Esta instrugao verifica os conteidos da memo6ria de programa com os programas gravados em fi-
tas e com titulos especificos.

(2) Modo RESERVE
Esta instrugao verifica os contetildos da memoria de reserva com os programas gravados em fita e
com titulos especificos.

o Quando a memoria de reserva ndo estiver carregada nos modos DEF, RUN ou PRO ou quando na-
da houver no modo RESERVE a execugdo de uma instrugdo CLOAD? causa o aparecimento ime-
diato do sinal de introdugao.

Instrucdo CHAIN

Essa instrugdo € uma instrugcdo de execugao de programa. Ao encontrar esta instrugdo na execugao
do programa, a maquina automaticamente procura programas gravados em fita magnética que conte-
nham o titulo especificado e transfere esses programas para a sua memoria.

Ela comeca a execucdo dos programas transferidos na linha especificada pela instrugdo CHAIN.
Em outras palavras, se esta instrugdo for usada, mesmo programas longos o bastante para exceder a
capacidade da meméria da calculadora podem ser, executados se gravados numa fita dividida de for-
ma a ser convenientemente transferidos para a calculadora por ordem de execugao.

(Manipule o gravador de forma a enrolar a fita e entdo executar programas especificados).

Férmula geral (1) CHAIN “‘titulo’’

Exemplo: CHAIN “PRO—1""
A instrucdo faz com que a maquina execute um programa transferido desde seu inicio.
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Memoéria do
programa Fita magnética

(“ v indica a posicdo do cabecote de gravacao).

Titulo Titulo
IIPRO_1II IIPRO_2II

Execucéao

CHAIN “PRO—-1"

O programa “‘PRO— 1"’
aparece automaticamente
na calculadora com a
instrucdo (CHAIN
““PRO—1"").

Titulo Titulo
Programa Execucdo “PRO-1" “PRO-2"
“PRO—1" T

i

CHAIN “PRO-2"

O programa ‘PRO—2""
aparece automaticamente
na calculadora com a
instrucdo (CHAIN
"“PRO—2"").

Titulo Titulo
Programa Execucéo “PRO-1" “PRO-2"

“PRO—2"

Se cada programa for arranjado para finalizar com uma
instrucdo CHAIN como é mostrado acima, um novo
programa pode ser automaticamente transferido da fita e
executado em sucessdo toda vez que o programa anterior
tivér sido totalmente executado.
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Férmula geral (2) CHAIN ““titulo’’, (Expressao)
Exemplo: CHAIN “PRO—1"", 30

Esta férmula da inicio & execucao na linha especificada pelo valor da (expressao) contida no programa
transferido.
O valor da (expressao) é efetivo apenas em sua parte inteira, limitado a nimeros positivos de 1 a 999.

Formula geral (3)  CHAIN ““titulo’” | **Caracter’’ }
[Variavel de caracter]

Exemplo: CHAIN “PRO—1", "*A"’

Esta férmula da inicio a execucdo na linha que recebe o mesmo rétulo com os conteudos de ‘‘ca-
racter’’ ou [variavel de caracter] contidos num programa transferido. A esta altura, o comprimento do
"“caracter’’ ou rétulo é efetivo até sete caracteres; o excesso é ignorado.

Exemplo: Um programa que recebe o cédigo ‘““ABC’’ é transferi-
100: CHAIN ““ABC"’ do da fita para a memoéria do programa e é executado

desde seu inicio. .
Exemplo: Um programa que recebe o cédigo ““XYZ" é transferi-
100 : CHAIN **XYZ'', 10 do da fita para a memo6ria do programa e é executado a

partir de sua 102 linha.

5. Instrucdo PRINT #
Essainstrucdo € umcomando para gravar os conteudos de memoria de dados em fita magnética, exe-
cutavel tanto por operacdo manual ou de programa. (Executavel nos modos DEF e RUN).

Férmula geral (1) PRINT# “titulo’”” [Rétulo de variavell
Exemplo: PRINT# ‘‘DADO 1'"; A(5)

Esta formula faz com que primeiro sejam gravados os titulos na fita e depois os contetidos da memo-
ria de dados especificos e os subsequientes. O [r6tulo de varidvel] é especificado pelos caracteres de A
aZounaformade A( ).Neste ultimo caso, o material em parénteses é limitado a inteiros de 1 a 204
ou a memobrias fixas. (Se memoérias carregadas com programas forem especificadas como memoérias
flexiveis, um erro ocorre).

Esse método de especificagdo também é aplicado a uma instrucdo INPUT # descrita abaixo:

Uma instrucdo PRINT # deve terminar com [(em®) sem excecdo, quando executada manualmente.

Exemplo: Execucdo por operacdo manual

PRINT # “DADO-1" [ ““DADO-1"" & gravado como c6digo € os contel-
dos damemorian? 1 (memoéra A ou A$) e as subse-
glientes que podem ser especificadas como - memo-
rias flexiveis sdo todas gravadas em sequiéncia.

Exemplo: Execucdo por programa
‘‘DADO-1"" é gravado como cédigo, e os conteul-

dos da memoria n® 26 (memoériaZ ou Z$) e os se-
guintes sdo gravados em sequiéncia.

150 : PRINT # “DADO-1" ; A(26)
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6. Instrucdo INPUT #
Esta instrucdo € um comando para transferir dados gravados numa fita para a &rea de memoéria da cal-
culadora, executavel tanto por programa como por operacdo manual. (Executavel nos modos DEF ou
RUN).
(Acerte a fita antes de executar esta instrucao)

Férmula geral (1) INPUT# “titulo’’

Exemplo: INPUT # ‘‘DADO-1"

Esta férmula faz com que a calculadora procure, automaticamente, cédigos especificados e carrega
memoéria nimero 1 (A ou A$§) e as seguintes em seqliéncia com os dados gravados correspondentes.
F6érmula geral (2) INPUT # ‘“‘titulo’” [Rétulo de variavell

Exemplo: INPUT # 'DADO-1"" ; A(5)

Esta féormula faz com que a calculadora procure cédigos automaticamente e carrega a mem©ria de da-
dos especificada pelo [r6tulo de variavel] e os seguintes, em seqliéncia com dados gravados corres-
pondentes aos titulos especificos.

Exemplo: Execugéo por operacdo manual.
INPUT # “DADO-1" [or=) Dados gravados cujo codigo é ‘‘DADO— 1"’ sdo co-
locados na meméria nimero 1 e as subseqlientes
em seqliéncia.

Exemplo: Execucédo por programa

. Dados gravados cujo cédigo é ‘‘DADO- 1"’ sdo co-
50 : INPUT # ‘“DADO -1""; A$(26) locados na meméria nimero 26 e os subseqlientes
. em sequiéncia.

e A calculadora pode distinguir e transferir arquivos gravados como programas oucomodados, mesmo
que eles sejam idénticos.

Nota: Se o nimero de dados gravados for menor que o nimero de memoérias a serem carregadas
com eles, a execucgdo ativada pela instrucdo INPUT # termina assim que todos os dados tive-
rem sido transferidos.

No caso inverso, os dados sao transferidos até que todas as memoérias estejam carregadas,
quando entdo a execucao termina.
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CONEXAO COM O GRAVADOR

Os dois modelos (PC-1211 Re PC-1211 RP) possuem interface para gravador. Esta unidade fornece a
conexado entre a calculadora e um gravador externo, possibilitando assim g armazenagem de programas e
dados em fitas magnéticas usadas em gravadores.

Esses programas e dados podem ser transferidos das fitas para a calculadora a qualquer hora, evitando a
vocé o trabalho de introduzi-los individualmente através do teclado.

Segqiiéncia de Explicagdes
1. Substituicdo de bateria
2. Conexdo da PC-1211 a interface
3. Conexéao da interface com um gravador
(1) Exigéncias sobre os gravadores
(2) Ordem de conexdo entre a interface e um gravador

1. Substituicdo da bateria (Apenas para a PC-1211 R)

As baterias da interface sdo usadas para controlar a operacdo do gravador (movimento/parada da
fita). Baterias consumidas fazem o controle remoto da movimentacao da fita impossivel em gravacdo

ou em carregamento, mesmo que o plug preto esteja conectado a tomada REMOTE (REM) no grava-
dor. Neste caso, substitua as baterias imediatamente.

UM-3(E) (AAOuR6) x 3

Nota:

Verifique periodicamente as baterias para evitar danos causados por vazamento

e Substitua as 3 baterias sempre ao mesmo tempo.

e Deixar uma bateria gasta no compartimento pode resultar em dano a calculadora devido ao va-
zamento de solvente. Remova-a sem demora.

® Sobre as baterias da PC-1211 RP, leia o capitulo “Instru¢cdes sobre aimpressora’’, mais adian-
te.



2. Conexdo da PC-1211 a interface
Faca a conexao da seguinte forma:
(1) Desligue a PC-1211 pressionando a tecla (OFF).

(2) Remova a tampa protetora do conector a esquerda da PC-1211 e conecte-a 4 posicdo especifica-
da na parte inferior da interface.

Fig. 1

Fixe a tampa aqui

CALCULADORA INTERFACE

(3) Ajuste os encaixes da interface nas fendas respectivas da calculadora em ordem numérica como
mostra a fig. abaixo. Preste atencéo as flechas indicativas.

Fig. 2

Adaptador AC Tomada AC

Terminal Q
de conexdo do
adaptador AC Plugue

“ A marca

(4) Coloque a maquina na interface combinando o angulo inferior esquerdo da calculadora com a
marca triangular.

Fig. 3

(b) Para baixo

il 3]

€= (c) para a esquerda
(a) em diregé@o a vocé

’ Alinhe esta superficie com
—_—l s P
TRARE sua equivalente na interface.

* A’ marca



(5) Quando aparte marcada com a flecha (2)
ladora levemente para a esquerda ou direita.

na fig. 2 ndo estiver encaixada, movimente a calcu-

(6) Depois disso, movimente a calculadora para a esquerda de forma que as partes (que conectam
terminais da calculadora e interface) marcadas com flecha (3) estejam encaixadas.

e O terminal de conexdo deve ser encaixado com firmeza, mas nunca o force para dentro.
Nota: Antes de conectar ou desconectar a calculadora da interface, certifique-se que esta desligada.
No caso da calculadora estar conectada ou desconectada da interface com o botdo ON ligado,
todas as suas teclas podem ficar forade operacdo. Caso isso aconteca, aperte o botdo ALL RE-
SET na parte inferior da PC-1211. Isso limpara totalmente a calculadora. Comece novamente.

3. Conexdo da interface com um gravador
(1) Condi¢cdes necessarias para a conexdao com um gravador.

Basicamente, as condi¢des seguintes sdo requeridas para conectar a calculadora a uma unidade
de gravador usando a interface.

Item Condicdes

Tipo Gravador ou ‘‘tape deck’’ usando fita cassete, micro-cassete ou fita de
carretel aberto.

Tomada de entrada
Deve ter tomada ‘‘MIC’’ ou equivalente (mini).

e Impedancia de
entrada

o Nivel minimo
de entrada

Cuidado:

N&o é permitido o uso de tomada ‘*‘AUX"".

A tomada acima deve ter resisténciade 200Q ~ 1 kQ ou deve ser projeta-
do para baixa impedancia.

Abaixo de 3mV ou -50 dB.

Tomada de saida

e Impedancia de
saida

o Nivel de saida

Deve ter alto-falante EXT.; monitor, tomada para microfone ou equivalen-
te (mini-plug).
A tomada acima deve ter resisténcia abaixo de 10%.

Deve ser acima de 1V (saida maxima acima de 100mW).

Fator distorcao,
incluindo distorcdo
de fase.

Deve ser até 15% (a mesma fase e dentro do limite de 2 KHz a 4 KHz).

“Wow'" e ““Flutter’’

0,3% no maximo.

Nota:

“Wow e ““flutter’” aumentam quando o gravador ficar exp.osto aimpactos
e vibragcbes.

Outros

Nenhuma variacdo extraordinaria deve acontecer na rotacdo do motor.

® Caso o mini-plugue da interface ndo seja adequado para a tomada do gravador, use o plugue
especial de conversao, que pode ser encontrado no mercado.

NOTA:

Alguns gravadores podem rejeitar a conexao devido a especificacdes diferentes. Ou ainda
gravadores que tenham distorcdo, ruido, deterioracao depois de muitos anos de funcionamento,
podem nao dar resultados satisfatorios devido a mudanca em suas caracteristicas elétricas.
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(2) Sobre a conexdo do plug da interface

Plug cinza. )
(para transferéncia).

S

Plug vermelho (para gravagao)

Para ser conectado com a tomada do alto
falante EXT., monitor ou tomada de fone
de ouvido ou equivalente.

Para ser conectado com tomada ‘‘MIC"’
ou equivalente.

Nunca tente conectar & tomada ‘‘AUX"’
ou “LINE, INPUT"".

—

Plug preto
A ser conectado & tomada ‘‘REMOTE"’.

(Este plug preto é usado para controle
remoto no comando de inicio e parada do

gravador. Desconecte o plug preto caso a fita seja
* N&o é possivel controlar inicio e parada movimentada manualmente em REWIND
do gravador através da calculadora a ou FAST ADVANCE.
menos que o gravador tenha a tomada
""REMOTE"".

e Quando usar um gravador estereofdnico (ou tape deck), conecte o plug vermelho a qualquer das to-
madas e conecte o plug cinza ao mesmo lado da linha a qual foi conectado o plug vermelho.

INSTRUGCOES SOBRE CONTROLE DA
FITA MAGNETICA E PROCEDIMENTOS
PARA OPERACAO DO GRAVADOR

A seguir descreveremos os procedimentos operacionais sobre a calculadora e o gravador para gravacao
de programa em fita magnética ou transferéncia do programa do gravador. A explicagdo procedera como
se a calculadora tivesse sido conectada ao gravador através da interface.

1. Ajustes do gravador e recomendacdes sobre os ajustes

(1) Para os gravadores que possuem o seletor de fita, ajuste o seletor ao tipo de fita usado.

(2) Caso seja usado um gravador micro-cassete e se um controlador de velocidade deve ser usado,
ajuste o controlador para maior velocidade.

(3) Transferéncia de programa ou dados e verificagdodevem ser feitas com o mesmogravador que foi
usado na gravacao.
Pode ocorrer as vezes que a transferéncia de programa ou dados e verificacdo ndo seja feita caso o
gravador ndo seja 0 mesmo usado na gravacgao.

(4) Paraosgravadores equipados com misturadores (mixer), faca com que eles fiquem inativos. (Faca
isso com gravacdo e playback).
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e Limpe regularmente a cabeca de gravacao, pois qualquer estrago na mesma faz com que caia o nivel e
a distotgcdo aumente.

e Fitas de gravacao a venda no mercado sdo, geralmente, satisfatérias, mas evite usar uma fita que pos-
sua caracteristicas de frequiéncia muito inferiores ou que contenha arranhées ou partes dobradas.

Execute o comando de gravacao.

Para carregar o programa digite CSAVE
“titulo’" ere)

Para transferéncia de dados, digite PRINT #
““titulo’”’

EX.:

Gravacdo de programa no modo RUN.

(s) [(A] (v ) ] (A)
(A ] (e (On)

[7]

2. Gravacido da fita magnética (Comando PRINT # e CSAVE)
A gravacao do programa, programa de reserva ou dados na fita magnética deve ser feita na seguinte
sequiéncia. (Em operacdo manual)
Item Operacdo Notas:
(1) Coloque a fita no gravador.
Escolha uma parte ndo gravada, da fita para
o programa (ndo use a parte ndo gravada no
comeco da fita).
(2) Interface Gravador
plugvermelho .......... conecte com tomada
SMIC
plugpreto................ conectecom tomada
""REMOTE"’
(3) | Escreva programa ou dado na calculadora.
Ex.: Escreva o programa 1 descrito na pag. 28
na calculadora.
(4) | Aperte os botdes “REC"’ e “‘PLAY"’ do gra- NOTA 1:
vador para preparé_lo para gravagéo pe'o Na PC-1211 RP C0|0que a tecla REMOTE
microfone externo. da interface na posicdo ON.
(5) [Procedimento de gravacéo] Antes do inicio da gravacdo, a area sem si-

nal sera preparada durante os 6 primeiros
segundos com o som de ‘‘bip’’. Em seguida
a gravacdo comeca a partir do cédigo, e de-
pois os conteldos.

NOTA 2:

Para os que forem equipados com alavanca
de controle automatico, ajuste o controle
para o modo automatico.
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Item: Operacéo: Notas:

Quando a gravagdo terminar, o sinal de in-

~ . Quanto a verificacdo veja pag.78 .
troducédo aparecera no mostrador. ac 1a pag

Enrole a fita e verifique se a gravacdo esta

NOTA 3:
adequada.

Desconecte o plug preto quando a fita esti-
ver para ser introduzida no modo manual
para fins de REWIND e FAST ADVANCE.

Se o gravador a ser usado néo tiver a tomada ‘‘REMOTE"’, aperte o botdo ‘“PAUSE’’ antes da execu-
cdo do item (4) de forma a conservar o gravador parado temporariamente. Em seguida, solte o botdo
""PAUSE’’ antes de apertar a tecla

Quando os dados sao gravados (pelo comando PRINT #) durante a execucdo do programa, prepare o
gravador antes da execucdo do programa.

Se o gravador a ser usado néo tiver tomada ‘’'REMOTE"’, introduza o comando STOP antes do coman-
do ““PRINT#"’, a fim de parar a execucéo.
EX:

150: STOP: PR INT# “ABC”; D

Conforme o comando STOP é executado, o programa ¢ interrompido (Com o ‘‘BREAK AT 150’" no vi-
sor, no caso do exemplo acima) e entdo opere o gravador. Em seguida, aperte o botdo 'PAUSE"’ do
gravador depois de introduzir (CJ (0] [NJ] {T]através do teclado para interromper o ‘‘BREAK"’.
Aperte entdo a tecla depois que a fita comecar a se movimentar.

Tome nota do numero do contador da fita. Isso ajudara vocé a localizar a parte ndo gravada.

3. Verificacdo - (Comando CLOAD?)
Item: Operacao Notas:
(1) Acerte a fita a ser confrontada, no grava- Pelo contador da fita, certifiqgue-se que a
dor. gravacao a ser verificada esta a frente na fi-
ta.
(2) | interface Gravador
Plugcinza......... Conecte com a tomada do
'EARPHONE’ ' oudo
“MONITOR"’
Plugpreto......... Conectecoma tomada da
"REMOTE"’
(3) Acerte o controle de volume numa posicao
entre intermediario e maximo.
(4) Acerte o controle de tom (TONE, BASS, TONE: controle de tonalidade
TREBLE) e regulagens numa posicdo entre BASS: controle de graves
intermediario e maximo. TREBLE: controle de agudos
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[tem Operacéo Notas

(5) Aperte o botdo ‘'"PLAY’’ no gravador para

conserva-lo no modo de reproducao.

(6) [Verificac&o]

Execute o comando CLOAD? Introduzir o titulo a ser verificado.
CLOAD? ‘‘titulo’’
EX.:

(¢ (] ToJ A To] e (=) fenem (1]
(A)[A ] Ene) (1] [omey

Quando ambas as gravacdes se combinam,
o sinal de introducdo aparece no visor de-
pois do término do confronto.

| ~
Em alguns gravadores, os resultados sdo

Caso encontre erro (c6digo 5) durante a ve- melhores quando o plug vermelho é desco-
rificacdo, mude os controles nos itens 3 e 4 nectado da tomada ‘"MIC"".
levemente e entdo execute novamente.

Caso nao consiga bom resultado depois de repetir o procedimento acima, use outro gravador porque o
que esta sendo usado ndo é adequado em niveis de entrada e saida, impedancia, distorcdo e fase.

e (Caso vocé use um gravador sem a tomada ‘’"REMOTE"’, aperte o botdo '‘PAUSE" antes da operacao
doitem (5) para que o gravador fique temporariamente parado. Depois, faca com que o gravador volte
a atividade apertando novamente ‘‘PAUSE"’ logo ap6s apertar a tecla apOs introduzir o co-
mando ‘'CLOAD?’’ no item (6).

[}

4. Transferéncia da fita (comandos CLOAD, CHAIN e INPUT #)
Observe o procedimento seguinte para transferir programa, reservar programa ou dados da fita a cal-
culadora.
(Em caso de operacdo manual).

Item Operacéo Notas:

(1) Coloque a fita a ser transferida no gravador Através do contador de fita, certifique-se
que a gravacdo a ser transferida esta a fren-
te da fita.

(2) Interface Gravador

plugcinza................. Conectecom 'EAR-
PHONE' " ou ‘’'MONI-
TOR"

plugvermelho ....... Conecte com a tomada
""REMOTE" |
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Item Operacédo Notas:

(3) ) )

Acerte o volume a uma posicao entre inter-
mediario e maximo.

(4) | Acerte os controles de tonalidade (TONE, TONE: Controle de tonalidade
BASS, TREBLE) a uma posigdo entre inter- BASS: Controle dos graves
mediario e maximo. TREBLE: Controle dos agudos

(5) Aperte o botdo ‘‘PLAY’’ do gravador para
coloca-lo no modo de reproducéao.

(6)

[Operacédo transferéncial
Execute o comando de transferéncia.
No caso de programa, execute

CLOAD “titulo’”
No caso de dado, execute INPUT
““titulo’’
Ex: [COTL 0 TA " D)sHr (W] A
CA e

Depois do término da transferéncia, o sinal
: [
de introdugdo aparece no mostrador.

Introduza o c6digo que foi gravado.

Se um erro for encontrado (cédigo 5) mude
a posicdo dos controles nos itens (3) e (4)
levemente e em seguida execute a transfe-
réncia novamente para encontrar o ajuste
correto dos controles.

Em alguns gravadores, os resultados sdo
melhores quando o plug vermelho é desco-
nectado da tomada ‘‘MIC"’.

e Caso vocé use um gravador sem a tomada ‘’'REMOTE’’ aperte ‘‘PAUSE’’ antes da operacéo do item

(5) a fim de interromper o gravador temporariamente. Depois, faca com que o gravador volte a ativida-
de apertando o botdo ‘'‘PAUSE’’ novamente logo ap6s apertar a tecla

transferéncia no item (6).

e Seatransferéncia vai ser realizada durante a execucdodo programa, (Comando CHAIN e INPUT #) fa-

¢a as operacdes necessdrias no gravador antes da execucdo do programa.

Caso vocé use um gravador sem a tomada ‘‘REMOTE ', introduza o comando ‘“STOP’’ antes dos co-

mandos ‘‘CHAIN’ " ou ““INPUT #'’, afim de parar a execucdo do programa e faca as operacdes neces-

sérias no gravador.

[Outras precaucées]

(1) Conecte a calculadora na interface firmemente e ndo delisgue os plugs durante a operacédo. Ndo deixe
de desligar a calculadora sempre que conectar ou desconectar a interface.

(2) Quando nao conseguir bons resultados operando com a rede local, através do adaptador AC, tente

operar a calculadora e o gravador apenas com as baterias.
O uso do gravador por meio de forca AC num ambiente onde muita interferéncia prevalece na linha
AC, pode causar a interrupcdo da operacdo da calculadora.

Nesse caso, o uso de um filtro de ruido pode evitar o problema.
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INSTRUCOES SOBRE A IMPRESSORA
PC-1211 RP

1. Funcionamento

A interface é acionada por uma bateria Ni — Cd recarregavel. Para obter o maximo desempenho, leia as
instrucdes cuidadosamente, antes de operaraimpressora. Sera necessario recarregar a bateria, no ca-
so daimpressora estar sendo usada pela primeira vez, ou no caso de nao té-la usado por um periodo de
trés meses ou mais. O indicador de carregamento de bateria, se acendera automaticamente, quando
em uso.

Para recarregar a bateria, simplesmente conecte o adaptador AC (apenas o EA-IIE Sharp), através da
tomada de parede, com o botado de forca da impressora desligado. (veja o diagrama na Figura abaixo).

O tempo necessario para que a bateria esteja totalmente carregada é de quinze horas.

— -
— Adaptador AC

/ " ﬁ Tomada AC
Terminal de coneccdo

do adaptador AC Plugue

Nota: 1) Procedimento para recarga da bateria
Antes de recarregar a bateria certifique-se que a impressora esteja desligada, porque s6 nes-
sas condicdes pode ser feito. Em seguida, faca a conexdo com a tomada de parede através
do adaptador AC.
Indicador de Bateria carregada
Normalmente, o indicador se apaga, quando a carga da bateria esté suficiente, em caso con-
trario, comeca a ‘‘piscar’’
Neste caso, a impressao e a introducdo da bobina de papel ndo serdo possivais.
Nota: Pode acontecer que a lampada indicadora de bateriafraca ndo se acenda, (nos casos

de carga insuficiente somente para impressora).

Entdo sera necessario a realimentacdo da bateria.

OBS: Quando a impressora n3o for utilizada por um longo periodo, pode ocasionar uma descarga
completa da bateria. Neste caso, aconselha-se repetir varias vezes a recarga pois o ciclo re-
petitivo, mais o uso continuo, garantird as 15 horas necessarias para o restabelecimento to-
tal de sua energia. Note que a impressora ndo desempenhara sua funcdo adequadamente, a
menos que a bateria esteja carregada a um determinado nivel.

CUIDADO: O usode um adaptador AC que néo seja o EA-IE pode resultar em dano & unidade devido as
especificacdes improprias.
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2. Controles de Operacéao

(1)

(2

Chave de forca

Com essa chave a interface ¢ ligada e desligada. O avanco da bobina é acionado automaticamente,
de forma a indicar que a impressora esta pronta para operar.

ATENCAO: N&o acione a chave Liga/Desliga muito rapidamente, ou seja, com intervalos menores
que um segundo. ’

Seletor de modo Print
Esse seletor € usado para selecionar o modo normal de impresséo e o de ndo impressao, quando a
unidade é conectada a PC-1211.

Modo de Impressao

Pressionando-se duas vezes a tecla (ONJ da calculadora, depois de colocar a chave da impressora
na posicdo ON, ela sera reajustada ao modo PRINT.

Quando a impressora estiver no modo PRINT, a listagem de programa e o resultado da execucéo
do mesmo, serdo registrados na bobina de papel.

Modo de Nao-impressao

Pressionando duas vezes a tecla [oN; da calculadora, depois de colocar a chave na posicdo OFF,
fara com que aimpressora permaneca no modo de NAO-IMPRESSAOQ. Nessas condicées, a unida-
de é desativada de forma que a PC-1211 possa ser usada independentemente.

(6) Tomadas do cassete —

(7) Tomada

r Compartimento do rolo de papel do adaptador para o
gravador
f e—
[
protetor da 4““‘4j
. TC < cabo de conexdo
impressora | com o gravador
e O B B B - =3 —
] SHaRe
ki
(1) Chave de forca
(2) Seletor de modo PRINT  Conexso com a calculadora para a interface
(3) Seletor de controle remoto
(4) Tecla de avanco de papel
(5) Indicador de bateria fraca
Nota: Naodeixe de pressionar duas vezes a tecla da PC-1211 depois de mudar a posicdo da tecla do

modo de impressao (seja para o modo de impressdo ou ndo impressao) isso faz comque aPC-1211
fique receptiva as informacdes da impressora. Note que o procedimento acima € valido mesmo
quando a impressora estiver desligada.

(3) Seletor de Controle Remoto
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A funcao desse seletor, é controlar o acoplamento do gravador quando o plugue remoto do cabo
de conexao (do cassete) for conectado a tomada de controle remoto da impressora. Com a unida-
de ligada, a mudanca do seletor de controle remoto, torna-se efetiva depois que o papel tiver sido
automaticamente introduzido.



Controle Remoto Ligado

Quando o seletor de controle remoto for conservada na posicado ON o gravador permanece sob
controle remoto de forma que o inicio ou parada de operacao sado controlados pelo préprio equipa-
mento.

Controle Remoto Desligado

Quando o seletor for conservado na posicdo OFF, o gravador néo fica sob controleremoto, de for-

ma que as operacdes de retrocesso, e avanco rapido da fita, podem ser controladas manualmente.

Nota: Quando esse seletor € mudado durante as operacdes de gravacao ou impressao, amudanca
s6 é reconhecida depois que a operacado se completar.

(4) Tecla de Avanco de Papel
O rolo de papel avanca quando a tecla correspondente for pressionada.

(5) Indicador de Bateria Fraca
Normalmente, esse indicador permanece desligado enquanto a bateria possuir energia suficiente.
Contudo, ele comeca a funcionar quando essa energia ndo for suficiente para que a impressora
opere.
Quando o indicador comeca a piscar, o registro de dados, e o transporte dos mesmos de/para o
gravador e impressora, € desativado e os comandos da calculadora sdo ignorados.
Quando a impressora é ligada depois do recarregamento da bateria, o indicador para de piscar,
sendo gntdo possivel a impressao, o registro de dados e o transporte para o gravador.

Nota: Oindicador pode falhar, quando aenergiada bateria estiver abaixo de um determinado nivel.

REM  WMIC un

(@060

Plugue do Adaptador AC
Plugue cinza

Plugue vermelho
Plugue preto

(6) Tomadas do Cassete
Os plugues dos cabos de conexdo do cassete sao ligados as tomadas mostradas na figura ao lado
(7) Tomada do Adaptador
O plugue do adaptador AC (EA-IIE) é conectado a tomada do adaptador, quando a bateria é recar-
regada.



3. Substituicdo da Bobina de papel
(A) Desligue a interface.
(B) Abra a tampa do compartimento de papel (fig. 1)
(C) Introduza a extremidade da fita de papel na abertura apropriada existente no compartimento do ro-
lo de papel. (veja figuras 2 e 3)

7
e

Fig. 2 Fig. 3

Compartimento
de papel

Nota: O uso de fita de papel deformada pode fazer com que o papel enrosque; acerte o roio antes
de usé-lo.

(D) Ligue aimpressora, e aperte a tecla de avanco de papel, até que este saia para fora do mecanismo
de impressao (fig. 4)
(E) Instale o rolo de papel no compartimento
(F) Feche a tampa do compartimento. .
(G) Corte o papel e em seguida puxe-o para fora em direcdo ao cortador, para remové-lo da impressora.

Compartimento
de papel

Cortador
de papel

Tecla de avanco
depapel  Fig. 4 Fig. 5
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4. Substituicdo da Fita Carbono

Um cartucho é usado para a fita-carbono desta impressora. Substitua essa fita por uma que seja igual-
mente especifica para a impressora (tipo EA-800R Sharp) da seguinte forma, quando a impresséo tor-
nar-se fraca:

(Pode acontecer que a impressao se torne fraca devido a falta de uso por longo tempo. Neste caso,
avance a fita até um ponto onde a impressao fique normal; faca isso depois de introduzir o papel)

(A) Desligue a impressora

(B) Abraatampa da fita de papel, corte a fita e em seguida puxe a parte de papel que fica para a frente
e totalmente fora da impressora.

(C) Empurre para dentro o canto esquerdo (onde estiver marcado PUSH) da tampa da impressora com
os dedos para que a mesma seja removida. (veja fig. 1)

(D) Em seguida, pressione para dentro o canto da fita carbono onde estiver marcado PUSH para
remové-la da impressora. (veja fig. 2)

Fita de Cartucho (Type: EA-800R)

Tampa da
impressora

Fig. 1 @@@ >

(E) Instale a nova fita como mostra a fig. 3. Certifique-se que a fita esta firme.
(F) Gire o botao no sentido horario para esticar a fita {fig. 4).

(G) Retologue a tampa.

(H) Recoloque a fita de papel (consulte o capitulo referente).

Fig. 3 A

Nota: Quando limpar o cortador de papel, remova a tampa da impressora. Em seguida limpe o cor-
tador com uma flanela seca. Nao use solvente ou pano molhado.

Cuidado: A aplicacdo de tinta na fita de cartucho pode causar sérios danos a impressora.
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5. Impressdo com as Instrucdes LIST e PRINT
(A) Instrucdo LIST
Quando LIST é introduzido e a tecla € pressionada, o conteudo de todo um programa é
registrado no pape!. No final, o visor tera o sinal de introducéao (>).

Operacdo

(1) Ligue a impressora

(2) Ajuste aimpressora no modo PRINT. Para isso pressione a tecla [ON} duas vezes depois de co-
locar a tecla PRINT na posicdo (ON]

(3) Ajuste a calculadora no modo PRO usando a tecla  {woog

(4) Introduza LIST e pressione

16 COLUNAS
[ 0L J l Caso a linha do programa exceda uma linha da
1 ] |} impressora (12 digitos), ele continuara na linha se-
— | guinte.
I+ »
2 pontos  Frograma (12 digitos)
(1 digito)

N?° de linha (3 digitos)

< Exemplo de Listagem de Programa >

(1) Teorema de Pitagoras (2) Equacao Quadrética

1 :Il ll: "
H !NF‘UT F+ B ! 0 =ﬁ;g3”§21;8?

2 =017 4R+ ReE wc="iC
0 PRINT 20:B=-E-2/A
40 END 20: D=B+B--C- &

40: IF D=0GGTO 1

00
50:;’8 LECLRLUE (consulte o capitulo Equacao

60: Y={(-D> Quadratica — programan?

70'55,[":33 *RER P4-A-8 — do manual de

80:PRINT “IMAGI rogramacao
NARY'"s ¥ prog §80)

90: END

100:PRINT "EQUAL
“sB

110:END

120:PRINT "REAL"
sB+{D

130: PRINT "REAL"
«B-{D

140: END
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(8)

Caso a listagem de programa tenha que ser interrompida durante a operacdo, conserve a tecla
pressionada até que a impressao termine. Se tiver que ser imediatamente interrompido, desli-
gue a impressora.

Quando um n° de linha for especificado como LIST 10 @™ |, o0 programa do n° especifico de
linha aparece no visor mas néo é registrado, da mesma forma em que a calculadora é usada inde-
pendentemente.

Exemplo: Teorema de Pitagoras.

[Programacgéo]

(1) Ligue a PC-1211RP

(2) Aperte a tecla  fwoog para que PRO aparega no visor.
(3) Aperte as seguintes teclas:

(N) (] (W)
1000 NP OO @ Ew 5G] (8] b
VO E DA EEmEEEE 0] - c |
0 @m0 M ) - - 8
40 (8] (M) (0) =y

A
[Impresséo]
() s
(2) u’-‘ t , Aperte a tecla (on, da calculadora duas vezes.

(3) Apefte atecla wmo€ paraque apareca o simbolo PRO. (Quando ja estiver em PRO, ignore
esse item e prossiga para o seguinte)
(4) Aperte L] "1 "§) T [em

Instrucdo PRINT

Quando a calculadora é usada independentemente, o surgimento da instrucdo PRINT, causa uma
parada na execugdo do programa. Contudo, se aimpressora for conectada a calculadora, e estiver
no modo PRINT, este faz com que sejam registrados os contetdos especificados na bobina como
um comando de saida, e a execucdo do programa continua.

(Ndo é necessaério o acionamento da tecla &= para dar continuidade & execugao do progra-
ma)

A instrucdo PRINT pode ser especificada no mesmo formato que no comando de visualizag3o.

(1) Forma Geral (1) ~ (3)

PRINT  (a) . Onde (a) pode ser tanto <expressdo>, ‘‘Caracter’’
ou [varidvel de caracter]
e (b) pode ser tanto [variavel]l como ‘‘Caracter’’

(2) Forma Geral (4)

PRINT (@ i, (a



(3) Forma Geral (5)

PRINT [ (a) : (b0 : (b

e Consulte o paragrafo “‘Instrucdo PRINT'’ sobre a forma geral.

(1)  PRINT

Exemplo: PRINT A
PRINT A % B
PRINT B$

PRINT “ABCDE"”

Quando a impressao é executada num dos formatos acima, a parte numérica sera justificada na mar-
gem direita da impressdo. Se for um item ndo numérico (por ex. um caracter), ele seré registrado na
margem esquerda da impresséo.

______ Numérico
[ Nao Namerico ____~
<Exemplo de Impressao>
Item ndo numérico Item numérico
PRINT “ABCDE” PRINT A
PRINT B$ PRINT A XxB

AECDE
FROGRAM

Se os caracteres especificados excedessem 16 digitos, haveria um retorno automatico, de forma a
continuar a impressao. (veja o exemplo abaixo).

PRINT “ABC ----- Xyz”
ABCDEFGHI IKLMNGP
ORSTUYNRYZ

Exemplo 1. PRINT C no teorema de Pitdgoras A=3, B=4, C=?
(o teorema de Pitagoras, da forma que esta descrito acima,
¢é especifico para ser programado na calculadora.

(1) Aperte  fwoog para que apareca o simbolo RUN.

(2) Aperte [(R] (U] (N] [em=y |
() o= (4] o= |

A resposta 5 seré registrada a direita do papel.



Exemplo 2. Programa 10: INPUT A$
20: PRINT 6% 6
30: PRINT “"PROGRAMA A"’
40: PRINT AS$
50: PRINT “ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ"
(1) Selecione o0 modo PRO
NEW
10 INPUT A (sfm (§
20 PRINT 5 (*3 6 [om=y °
30 PRINT v [ PROGRAMA SPc; A [swFr) [
40 PRINT A (v (§5 =y
50 PRINT s (v ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ st (1) [omey
(2) Selecione o modo RUN
Aperte RUN ™=
Aperte MUNDO

<Introducdo de papel> l— Espaco (spC )
PRINT “ w1 ' onde’ w1 "' represénta um espaco.

Quando a instrucdo acima é encontrada, somente serd realizada a alimentacdo de uma linha. No caso
de muitas linhas terem que ser introduzidas, a demonstracdo acima deve ser repetida quantas vezes
forem necessérias por nimeros de linhas separadas.

(2) PRINT. ., | Ex. PRINT A, B

PRINT AXx B, A+B

PRINT “DADO”, A
Quando a impressao é executada num dos formatos acima, os contetdos a esquerda de uma virgula,
sdo registrados primeiro e os conteudos que estiverem a direita, sao registrados depois de um retorno.
Neste caso, a parte numérica é registrada a direita e a parte ndo numeérica é registrada a esquerda, co-
mo no caso de (1).
Se ambos os conteudos separados por virgula, consistirem de parte numérica e variavel de caracter,
os conteudos do lado esquerdo sdo registrados nos doze digitos do lado esquerdo do papel, e os pri-
meiros quatro digitos do conteudo da direita sdo registrados na mesma linha. O resto de oito digitos
sera registrado a esquerda da linha seguinte, depois de ser feito um retorno.

PRINT [ 5 1. [ o]

PRINT A, B PRINT “DATA", A

DATH

IHTH

99



Ex: PRINT A;B;C
PRINT “X=";A; "Y=";B;"Z=";C

Quando a impressao é realizada num dos formatos acima, os dados sdo registrados a partir da mar-
gem esquerda, ndo importando se sdo numéricos ou nao.
Se os dados excederem 16 digitos, a impressdo continua na linha seguinte.

Ambos, numéricos e ndo numéricos sao registrados a partir da margem esquerda.

<Exemplo de impressdo>
PRINT “X="; A; "o Y="; B; “2Z=";C

I BEa e, |

|

Excessdes

Sob uma certa condicdo, a impressdo pode ndo ser efetuada em conformidade com os formatos de
impressao discutido anteriormente, como mostra o exemplo abaixo:

Exemplo 1 espaco Et:onteudos que podem ser assumidos como numérico (forma igaraliZ||

24 digitos
Quando 24 digitos sdo transferidos para ndo numérico, com as posicoes de caracter principal, sdo todos

espacados e as posicoes de caracter ap6s ter assumido como numérico, ndo é possivel distinguir
“PRINT 123" de “‘PRINT A" oqual ’A= 123", entdo ele sera impresso no mesmo formato como na forma
geral (1). Exemplo 2

PRINT A; B

Onde , A=—123456789.1 (12 digitos), e iy
B = —234567890.1 (12 digitos).

No caso, A e B sdo de 12 digitos respectivamente, e aquele B é de valor negativo, discriminacdo ndo pode
ser feito de ’PRINT A;B’’ (forma geral (4)), entéo ele sera impresso no mesmo formato como na forma
geral (4).
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FUNCOES DAS TECLAS

Abaixo estdo explicadas as funcdes das principais teclas. .

Tecla Funcéo
CA/BREAK Usada para ligar a calculadora.
Interrompe a execucao do programa.
Limpeza total da calculadora (eliminacdo de condicao de erro).
Para desligar a calculadora.
ISHFT q a - - . ~ ~
= Para designar instrucdes (funcdes) as quais ndo sdo dadas nas teclas mas
descritas no painel em amarelo, tais como os simbolosne /\ [designacdo da
27 funcdo].
Ex. G (1) -7 entrada
No modo DEF pressionada antes de introduzir o r6tulo para executar um
programa como A, S, D, etc. (designacado de tecla definivel)....
Ex. &) (A
No modo RESERVE, pressionada antes de acionar a tecla reservada
Quando chamando ou lendo um programa reserva. (Designacao de tecla de
reserva).
Ex.  'SHFT)
Nos modos PRO ou RUN, pressionada antes de acionar a tecla reservada
Ex.: [wF1]
{designacao da tecia de reservaj.
o)~1f{9 Usada para introduzir nimeros.
CJ Especificacdo de ponto decimal.
Designacao de abreviacdes quando introduzir instrucoes.
Designado para mostrar niumeros depois de decimais em dados formatados
por uma instrucdo ‘‘USING’’ (veja pag.58 )
Exp Designacdo para introduzir expoentes (0 simbolo desta tecla é[E.)
Em Designacao de Pi (n)
Al ~ (2] Estas teclas alfabéticas servem para designar instrucdes.
Especificacdo de varidveis (mem6ria de A a Z) .
Designacgéo de instrugdes de diviso.
X Designacao de instrucdes de multiplicacao.
Sinal de numeros positivos (geralmente omitido).
Designacao de instrucdes de adicao.
= Sinal negativo para numeros.
Designacao de instrucdes de subtracao.
SHFT) [ A Designacao de instrucdes de céalculo de Potencia.
Especificacdo do sistema de ponto decimal flutuante (amostragem de ex-
poente) para dados numéricos em instrucdes de demonstracdo USING.
Especificacdo de operadores légicos, tais como <, <=, <>.
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Tecla Funcéo
(sneT) Especificacdo de operadores l6gicos, como >, >= ;<>
= Em instrucdo de substituicdo, designa o contetdo (nimero do caracter) a
direita para a variavel especificada no lado esquerdo.
Especificacdo de operadores logicos, como =, <=, >=.
o, O3 Designacdo de parénteses.
L]
Designacdo de raiz quadrada.
(Seg) Instrucdo para fornecimento de espaco quando se introduz caracteres. O
espaco nao é considerado em programa, execucao de operacées, etc.
(v (2] Designacao de pausas em multi-expressoes (no qual 2 ou mais expressoes
sao definidas numa s6 linha).
(&we) (7] Em instrucdes PRINT, designa multi-amostragem (no qual 2 ou mais con-
teudos sdo mostrados de uma s6 vez).
Em instrugdes INPUT designando pausas em comentario.
Em instrucdes PRINT # e INPUT # designando pausa entre a instrucéo e a
variavel.
surr) () Designa pausa entre 2 equacdes em célculo continuo.
Em instrucdes PRINT, designando visualizagcao dupla (na qual 2 conteudos
diferentes sdo mostrados de uma s6 vez).
Em instrucdes INPUT, especificando pausas entre comentarios ou varia-
veis.
Em instrucdo CHAIN, especificando pausa entre c6digo e expressao, ou en-
tre codigo e rotulo.
SHFT) (8 Na instrucdo USING, especificando a instrucdo para definir o formato da
amostragem de dados numéricos.
Designacao das instrucdes PRINT # e INPUT #
(swFm) (2] Designacéao da instrucido CLOAD?
) Designacdo de variaveis de caracter.
O Designacdo e cancelamento de caracteres.
Especificacdo de rétulos.
fuoog) Troca de modo (DEF, RUN, PRO, RESERVE).
9] Execucao de instrucdes dadas para eliminar os contetdos introduzidos por
operacao manual.
Execucdo de instrucdes dadas para eliminar os contetdos mostrados tais
como resultados de célculps.
Cancelamento de condicdes de erro.
Movimentacao do cursor para a direita.
=) g

o Execucdo de instrucdes de ‘revisao’.
e Chamando o cursor no caso de ndo estar aparecendo programas

ou programas reservados no visor (proximo a direita dos dois pontos).
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Tecla Funcéo

= , ® Mudanca do cursor para a esquerda.
® Em outras funcdes, o mesmo que a tecla (&}

'SHFT] (INS
® Preparacdo para uma insercao de dados.
- . -
SHET, e Cancelamento dos conteudos do endereco indicado pelo cursor.

Designacao de instrucdo para completar a linha do programa.

Escrita de programas ou programas de reserva.

Execucdo manual de célculo ou execucao direta de um comando.
Retomada de processamento ap6s introduzir dados da instrucdo INPUT ou
depois de executar a instrucdo PRINT.

Asteclas (I, T le tém as seguintes funcdes, dependendo do modo designado como também do
estado da calculadora.

Modo Estado i 7]
Desligada — Para ligar
RUN - ] .
Programa em execucao T ‘ _ Para operar
- “BREAK'’ (0
DEF INPUT sendo Para mostrar linha Para executar programa fica
executado de programasendo | Operacdo temporaria-
executada ou ja ‘DEBUGGING"’ mente inter-
PRINT acaba de ser executada, conser- rompido).
executado vando esta tecla
Em estado * ‘BREAK’’ apertada Para executar a Para Illmtpar
) . . ) completa-
(interrompido) linha seguinte i
] mente.
Errodurante a Para mostrar linha

execucao do programa onde esta oerro.
Esta tecla permane-
ce pressionada

PRO (No caso em que a linha do programa n3o esta sendo mostrada; por ex. no caso de mudar
qualquer modo para o modo PRO.

PRINT acaba de ser Paramostraralinha | ldem
executada interrompida

Em estado ' ‘BREAK"’

Erro foi eliminado com Para mostrar linha Idem

qualquer tecla menos onde o erro ocorreu

a tecla ON)

Outros Para mostrar a Paramostrar a
ultima linha 12 linha
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Modo Estado BB 0

PRO (Em caso que a linha do programa esteja sendo mostrada)

Para mostrar a Para limpar

Para mostrar a linha . .
proxima linha completamente

precedente

RESERVE

Exceto as teclas ENTER, ON, OFF, t, 7,»,=a CL, INS, DEL, MODE, SHFT e "', os simbolos de todas

as outras teclas que estiverem entre aspas (*’ '’) sdo definidos como caracteres.

(1, % ou ¥ podem ser definidas como caracteres apenas).

Quando as teclas A, S, D, F, G, H, J, KL, =,Z X,C, V,B,N,Mou SPC tiverem sido apertadas, se-

guindo as operacdes da tecla SHFT.

1) No modo DEF, um programa definido com o r6tulo do mesmo caracter, comeca a ser executado.

2) No modo RESERVE, um programa de reserva é repetido.

3) Nos modos PRO ou RUN, os contetidos reservados para a tecla sdo repetidos. Se nada estiver re-
servado, o simbolo da tecla aparece no visor.

A tecla + fornece espaco no visor.

Atecla [0FF) n&o funciona quando as operacdes estio sendo feitas na maquina, como durante a

execucao do programa.

Na condicdo de espera por introducao a forca é automaticamente desligada se nenhuma tecla foi aper-

tada por + ou- 7 minutos. Isso depende das condicées de operacdo, etc. (Desliga automaticamente).
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SUBSTITUICAO DE BATERIAS

Quando o indicador de bateria estiver apagado, substitua as baterias de mercurio,

1.
2.

o0 krw

Parafuso (longo)

Desligue a calculadora.

Remova os parafusos da tampa traseira com uma pequena chave de fenda (fig. 1).

(Note que dois tipos de parafusos sdo usados.)

Substitua as baterias (fig. 2) (veja nota (1))

Prenda as linguetas da tampa traseira nas fendas da calculadora (fig. 3)

Empurre a tampa traseira levemente para dentro enquanto coloca os parafusos.

Aperte o botdo ALL RESET na tampa traseira para limpar a calculadora (fig. 4)

Use uma caneta esferografica para fazé-lo.

Aperte as teclas [OFF) e para limpar a calculadora. Quando as baterias estiverem corretamente
instaladas, ‘> DEG RUN’’aparecerdo no visor.

Parafuso (pequeno) Lingueta

©O) ? 6\:&} Fends [E==———ge  Lingueta
Fig. 1 é@%ﬂ Fig. 3

Fig. 2

Nota(1): Quando substituir as baterias, observe as instrugdes seguintes para evitar falhas de ajustagem

#*

devido a substituicdo mal feita das baterias.

e As Dbaterias devem ser todas substituidas ao mesmo tempo.

e Na&o misture as baterias novas com as usadas.

e Nao use tipos de baterias diferentes uma da outra.

e Limpe as baterias com um pano seco antes de instala-las e ento instale as baterias, como
mostra a fig. 2.

Bateria
Bateria de mercurio (tipo MR44) x 4

As baterias podem ser obtidas no mesmo local onde vocé comprou sua calculadora ou nos lo-
cais onde se vendem pecas para calculadoras, relégios ou cameras.

Pouca press3o é necessaria. N5o use materiais (l14-
pis, etc) que possam quebrar.

Fig. 4

Nota(2): Alinha superiordo visor de matrizpontilhada, pode acender todos os seus 24 digitos por + ou -

um segundo quando a maquina for energizada apertando-se ou o botdo ALL RESET. Isso
nao significa problema.
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Modelo:

Namero de digitos para calculo:

Sistema de calculo:
Sistema de programa:

Linguagem de programa:

Capacidade:

Meméria Estatica:

Calculos:

Funcao de revisao:

Protecdo de memoria:
Visor:

Componentes:
Tempo de operacao:

Temperatura de operacao:

Fonte de energia:

Consumo de forca:
Peso:

Dimensoes:
Modelo:

Funcao de memoria externa:

Fonte de energia:
Consumo de forca:
Peso:

Dimensoes:
Acessorios:
Modelo:
Impressora:
Capacidade:
Velocidade:

Bobina de papel:
Fonte de energia:
Tempo de operacao:
Tempo de recarga:
Consumo de forca:
Peso:

Dimensoes:
Acessorios:
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ESPECIFICACOES

PC-1211 R/RP

10 digitos (mantissa) + 2 digitos (expoente)

De acordo com formula matematica (com funcao prioritaria)
Sistema de Armazenagem

""BASIC"”

Memoéria de programa: Maéax. 1424 passos

Meméria de dados: Memoria fixa 26 pcs.
Memoéria flexivel (comum com a memodria de
programa) . . . Max. 178 pcs.

Memoria de reserva: Max. 48 passos (prog. reserva: Max. 18 ti-
pos)

Registro de entrada: 80 caracteres

Para dados: ’ 8 passos

Para funcao: 16 passos (em parénteses, 15 niveis)

Para subrotina: 4 passos

Para instrucdo

FOR e NEXT: 4 passos

Quatro calculos aritméticos, potenciacdo, funcao trigonométrica e fun-
cao trigonométrica inversa, funcées logaritmicas e exponenciais, con-
versao angular, extracao de raiz quadrada, funcao de sinal, absolutos,
inteiros e calculos logicos.
Mudanca de cursor (7, 1)
Introducéo (INS)
Cancelamento (DEL)
Linha superior e inferior (>, <)
Programa, dados e memorias de reserva sao protegidos
Visor de cristal liquido e matriz de pontos alfanumérica de 24 digitos.
CMQOS, LS|, etc.
Aprox. 300 horas (tipo MR44) na condicao do visor 555 5 e a tempera-
tura ambiente de 20°C I Cursor
O tempo de operacdo sofre pequena mudanca dependendo do tipo de
bateria e da forma de uso.
0°Cnrv40°C
Calculadora: 5,4V = (DC)

Bateria mercurio (MR-44) x 4
5,4V =2 (DC): 0,011W
Aprox. 170 g.

* Calculadora: 175 x 71 x 17 mm (L-A-P)

PC-1211R

Usando a interface, programa, programa de reserva e memoria de da-
dos, podem ser gravados ou transferidos de/ou para fita magnética.
(gravador)

4,5V (3 pilhas UM-3)

0,002wW

240 g. (com pilhas)

212 x 91 x 23 mm (L-A-P)

Manuais de: Instrucdo, Programacéo, Basic e Capa Protetora (2x)
PC-1211RP

Impressora matricial

16 digitos

Aprox. 1 linha/seg

45 mme 25 mmde @

Bateria recarregavel embutida (Ni-Cd)
Aproximadamente 8000 linhas

Aproximadamente 15 horas com adaptador EA-11E
4,8V (DC): 1,84W

410g.

282 x 95 x 35 mm (L-A-P)

Manuais de: Instrucdo, Programacao e Basic, Bobina de papel (3x),
Adaptador EA-11E, Capa protetora (2x), Cabo de conexdo e gabarito
(2x)



LISTA DE FUNCOES E

INSTRUCOES

Abaixo estdo compiladas as funcdes e instrucdes para sua referéncia.

1. Funcdes
— Lembre-se de apertar a tecla (¢ )
—
Funcées Abreviacdes Notas of ’:gf
SIN SI. sin
o . 18
—COS cos Funcdes trigonométricas
__TAN TA. tan
ASN AS. sin”!
_ACS AC. cos™! Funcdes trigonométricas inversas 18
ATN AT. tan™!
< LN log, X Logaritimo natural
Funcdes
logaritimas L)
LOG LO. logig X  Logaritimo comum
EXP EX. eX Funcédo exponencial (antilogaritimo para LN) 19
- f/_ Extracdo de raiz quadrada 19
DMS DM. Converséao de decimal para grau minuto/segundo 19
/DE( Conversdo de grau/minuto/segundo para grau decimal. | 19
INT Inteiro 20
ABS AB. Valor absoluto 29
SGN SG. Sinal 20
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2. Instrucdes
Instru- A_breV|a~ Férmulas gerais Notas Pag. p/
cbes coes ref.
LET LE. (1) LET [Variavel numérica) = (expressido) LET pode ser omiti-
(assign- (2) LET [Variavelde caracter] = ‘‘caracter’’ da. (exceto no caso 52
ment (3) LET [Variavel de caracter] = [Variavel de caracter] em que IF é seguido
statement) de LET.
INPUT (B (1) INPUT [Variavel], [Variavel) Instrucéo de

IN. (2) INPUT ‘‘Caracter’’, [Variavel], “’Caracter’’ entrada.

INP. [Variavel),... Dados sdo 53

INPU. (3) INPUT ‘‘Caracter’’; [Variavel], ‘‘Caracter’’; introduzidos.

[Variavel],...
PRINT P. (1) PRINT (expressdo) Instrucao de saida.

PR. (2) PRINT ‘‘Caracter’” Conteudos especifi-

PRI. (3) PRINT [Variavel de caracter] cos sdo mostrados.

PRIN. (expressao) (expressao)

(4) PRINT { ‘Caracter’’ } , { ‘Caracter’’ '} 55
[Variavel de caracter] ‘[Varidvel de caracter
(expressao) “"Caracter””
(5) PRINT {”Caracter" . arac x
., ¢ |[Variavel de caracter]-
[Variavel de caracter]
{ ““Caracter’’
[Variavel de caracter]) }
PAUSE PA. Férmulas gerais sdo as mesmas que para a instrucdo PRINT | Instruc@o de saida.

PAU. Conteudos especifi-

PAUS. cos sdo programa- 58
dos depois de serem
amostrados por
0,85 segundos.

USING u. (1) USING "4 ... ¢ 8 - # A" Instrucio de

uUs. designacédo de

USI. (2) USING (fimdainstrucao) formato.

USIN. EN_T_ER ou (dois pontos) 58

PRINT } . _—
(3) (a) { PAUsE | USING “FORMAT",
PRINT
(b) { PALSE } USING; - - -
GOTO G. (1) GOTO (expressao) Instrucdo desvio
GO. . . Linha especificada 60
Caracter
2) GOTO {
GOT. (2) [Variavel de caracter] ou rétulo executado
IF (1) IF (expressdo) operador l6gico (expressao) Instrucéo de decisao
instrucao de execucdo As condi¢bes dadas
(2) IF instrucdode execucdo sdo decididas permi-
@3) IF ‘*Caracter’’ } - {"Caracter” tindo mudar aexecu-| 61
[Variavel de caracter] [Variavel de caracter]} cdoaprbxima
instrucdo de execucéo instrucdo ou para a
(4) IF [Variavel de caracter] instrugédo de execucéo proxima linha
THEN T. Estainstrugdo é definida como instrugao de execucdoem|IF | Instrucdo desvio

TH. A férmula geral é a mesma que a da instrucdo GOTO Possivel somente

THE. . para definir uma 62
instrucao de execu-
cadonainstrucao IF.
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Instru- Abrevia- . Pag. p/
coes cBes Férmulas gerais Notas vof.
GosuB GOS. (1) GOSUB (expresséo) Instrucdo subrotina
GOSU. “‘Caracter’’ de desvio
(2} Gosus {[Variével de caracter) A execucdo & muda-
da para linha ou 63
rotulo
Especifico onde o
programa € executa-
do como subrotina
RETURN | RE. RETURN
RET. Instrugdo de retorno
RETU. Através desta instru-
RETUR. caode retorno de 63
subrotina, a execu-
¢do volta ainstrucédo
ap6s GOSUB.
FOR F. (1) FOR [Variavel numérica] = (expressdo 1) TO Inicio de *’loop’” FOR
FO. {expressdo 2) Usada e m combina-
(2) FOR [Variavel numérica] = (expressdo 1) TO ¢&o com a demons-
(expressdo2) STEP (expressdo 3) tracdo NEXT 65
(expressao 1): valorinicial
(expressdo 2): valor final
STEP STE. (expresséo 3): incremento
NEXT N. NEXT [Variavel numérical) Fimdo “’loop”’ FOR
NE. Esta [Variavel numérica] deve corresponder a instrucdo | Usado em combina-
NEX. FOR. c&o com instrucio 65
FOR
STOP S. STOP Para aexecucdaodo
ST. programa 69
STO.
END E. END indica o fimde pro-
EN. grama 69
BEEP B. BEEP (expressao) Instrucaodo som
BE. “'BIP"’
BEE. Osom_de”BIP"é
produzido tantas 69
vezes quantas forem
os nosde valores
(expressao)
CLEAR CL. CLEAR Instrucéo de limpeza
CLE. (Possivel executar por operacdo manual) de memoériade 69
CLEA. CLEAR dados
DEGREE DEG. DEGREE Designacdode modo
DEGR. (Possivel executar por operacdo manual) angular
DEGRE.| DEGREE Ograué designado | 79
RADIAN RA. RADIAN Designacado de modo
RAD. (Possivel executar por operacao manual) angular
RADLI. RADIAN Radiano ([radian]) 70
RADIA. é designado
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Instru- Abrevia-

= - Formulas gerais Notas Pag. p/
coes coes ref.
GRAD GR. GRAD Designacao de modo
GRA. (Possivel executar por operacdo manual) angular
GRAD Grado & 70
designado
AREAD | A. AREAD [Variavel] Os conteudos mos-
(Auto AR. trados noinicio do
leitura) ARE. programa definivel & 70
AREA. memorizado na [va-
ridvel] especificada
REM REM (nota} Parainserir anota-
(nota) c6es em programas VA
Instrucdo de comando possivel somente em execucdo manual. ~ L
Instrucdode inicio
RUN R. (1) RUN de execucdo de
RU. (2) RUNtexpCressém programa 71
"‘Caracter’’ :
(3) RUN [Variavel de caracterl} 5::;::822?;8;
DEBUG D. As formulas gerais sdo definidas da mesma forma que as da | Instrucao de inicio
DE. instrucdo RUN. de ““debugging’’.
DEB. Eficaz apenas nos 72
DEBU. modos DEF e RUN
Para reiniciar um
CONT 20 CONT programa interrom-
CON. e 72
Eficaz nos modelos
DEF e RUN
LIST L. As fobrmulas gerais sdo definidas da mesma forma que as da Para listar
LI. instrucao RUN. s ClukEks 73
us. Eficazno
modo PRO
NEW NEW Nos modos DEF,
RUN e PRO, as me-
moérias de programa
e dados sdo comple-
tamente limpas. 74
No modo RESERVE a
mem6éria de reserva
é limpa
A arearestante de
MEM M. MEM (o) uma memoéria de
ME. programa é mostra-
da com o nUmero de 74

passos do programa
e onumero de me-
morias flexiveis equi-
valente.
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Instru- A_brevia— Formulas gerais Notas Pag. p/
coes coes ref.
(Instrucdo de controle para fita magnética) AT EUECTIEE
e ma de reserva é
CSAVE CS. CSAYE titulo i gravado em fita 77
(cassette CSA. (Possivel apenas por operacao manual) magnética
save) CSAV.
00 Programa ou progra-
CLOAD | cLo. CLOAD “fitulo” e 9 ueres
{ CLOA (Possivel apenas por operacao manual) WEICUIE
lca:'s)ette : p & perac transferido da fita 78
L magnética a
calculadora
CLOAD? | CLO.? | CLOAD? “titulo” Os conteddos do
) = programa ou progra-
(cassette CLOA.? (Possivel apenas por operacdo manual)
load?) ma de reserva e 0s
conteudos da fita 78
magnética sao
verificados
CHAIN CH. (1) CHAIN “titulo”’ 0 brograma aravado
CHA. (2) CHAIN ‘‘titulo’’, (expressao) p' 9 g .
CHAI » . na fita magnética é
' (3) CHAIN “‘titulo’’ Caracter lido pela calculadora 79
[Variavel de caracter] e depois executado
(A ser executado por programa)
PRINT & P. & (1) PRINT # ‘‘titulo’’ Os conteldos de
PR. # (2) PRINT # ‘‘titulo’’; [r6tulo de variavel) memo6ria de data sdo 81
PRI. & (Execucdo possivel por ambos, manual e programa) gravados em fita
PRIN. # magnética
@
INPUT # | I # (1) INPUT & “titulo” Os dados gravados
IN. # (2) INPUT # ‘‘titulo’’; [r6tulo de variavel] em fita magnética
INP. # (Execucdo possivel por ambos, manual e programa) sdo transferidos para 82
INPU. # amemoria de dados
da calculadora

Capacidade de Calculo

Funcdes Capacidade Dinamica
0<y, —1x10'° < xlogy <100
YA X (yX) -
(Onde yAXx =0 gy =0)
DEG: |x| < 1 x 10'° Porém, os seguintes casos sao excluidos em TAN x .
SIN x DEG: x| = 90 (2n — 1) .
COS x RAD: |x|<1’fﬁ x 10!° sl = n-
RAD: x| = 2 (2n — 1)
TAN x GRAD <10 10'° : 2
AR ol GRAD: |x| =100 (2n — 1) (n = inteiro)
SIN! x S
—-1<x
COoS™ x = =
TAN! x x| <1 x10!°°
LN x
1x107% <x<1x10'°°
LOG x =
EXP x —1x10'%° < x < 230.2585092
Jx 0<x<1x10'°

Outras funcdes que sdo mostradas acima, podem ser calculadas somente quando x encontra-se dentro da
capacidade seguinte.

1x107 < Ix1 < 1x10'°

e0
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