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ED/TOR/,ql 
O nosso Núcleo está crescendo. 

A cada dia, novas inscrições de usuários 

nos chegam as mãos, para também partici

parem do nosso convívio, e darem sua 

contribuição . 

Apenas para informação, o numeID de ins

critos desde o nosso Último contato can 

os leitores , cresceu em 53%. 

E não foi só a que o Núcleo cresceu, nos 

sa pIDgramateca também cresceu na mesma 

proporçao. 

Neste período atendemos a mais de 200 u

suários que nos pediram programas de nos 

sa biblioteca ou nos consultaram 

eventuais dúvidas . 

sobre 

Estes dados entretanto não são tão inpo! 
tantes, canparado can o nosso objetivo ' 

maior, que é informar e pranover através 

dos programàs enviados pelos usuários n� 

vas aplicações do equipamento, toTI1ando

o cada vez mais uma ferramenta de traba

lho prática e eficaz. 

Temos notado, através dos contatos 

estamos fazendo que os usuários da 

que 

PC 

tem evoluido muito em suas aplicações e 

temos certeza que o nosso obj etivo tem 

sido alcançado . 

\leste boletim estamos informando aos usu 

ários através do artigo mais uma boa "� 
ca" de como melhor utilizar as memórias' 

flexíveis da máquina, economizando os 

preciosos passos ã.e programação . 

Estamos abrindo também a seção do usuá -

rio onde publicamos dicas de sugestões ' 

enviadas por usuários, além de novos p� 

gramas recebidos. 

DE ZEMBR0/1983 

Mãos a obra com os novos programas e até 

breve. 
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CROl'//[l=t 
AS MEMÓRIAS FIXAS E FLEXNEIS NA PC-1211 

R/RP 
Nosso objetivo nesta colW1a é esclarecer 

as dúvidas na utilização das chamadas me 

rnórias fixas e flexiveis. 

Para entender melhor, imaginemos a dispo
sição interna da memória RZ\M (Fiq. l) na 

PC-1211 R/RP. 
Nossa figura Hipotética, foi dividida em 

três áreas: 
ÁREA DE RESERVA. 

Nesta localização a PC-1211 R/RP reserva 

espaço para o usuário definir seus pro -

gramas 'de reserva, isto é, programar as 
.teclas com funções especificas nu peque
nos programas, dispondo para isso de 48 
bytes . 
. ÍÍJIBA DE PRCX;RAMA 
A capacidade desta area corresponde a 

1424 passos (bytes), é aqui que todas as 

instruções de prcx,JTama serC::ío annazenadas. 
Esta área também é chamada de " memória 
flexivel 11, pois pede ser uti.liz,da cano 

" memória de dados " . Para determinar o 

número de memória de dados que dispõe 
nesta área a PC-1211 E</RP, basta dividir 
o número de passos (1424) por 8 (oito) , 
devido a que cada registio de dados uti
liza 8 bytes . 

A PC-1211 R/RP depois de receber a Últi

ma instrução de proqrama, gera interna -
rrcnte um registro com um " ponteiro 11 ou 

marcador para separar o programa da area 

livre de merrória que ainda resta. Esta 

indicação proteje o programa e não perm! 
te que eventuais dados destruàrn o progr� 
ma escrito. 

----·--·--- ···-- ·------···--·--··· - · · --·····- . -·-- ·-- - ----------. 

r------·-----

1 

1 ili,�>� 0v,�""TQ0, 
i 

l !'rhJUw� J fe.., :e..� vd l 1 A(27J--i>ACZ04) 
1 i 

l-----·---·-·----+ 
No exemplo da Fig. 02, dispanos de 173 

memórias de dados (A(l99) -----7 A(27)) 

' 

• 

• 
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ao fazer A(200) = 15, a máquina assina

la ERRJR 4 (área de memória não disponí

vel) , pois nesse espaço ela contém as 

instruções do p:r:ograrna rrostrado. 

ÃREA DE DAOOS 
Esta área é destinada" exclusivamente a 

annazenar dados (rnerrórias fixas) . A PC-

1211 R/RP dispÕe de 26 registros de A -
Z ou A(l) � A(26). 

A seguir através de um exerrplo vererros 

diferentes recursos de utilização das me 
rnórias de dados na PC-1211 R/RP. 
Previamente, lernbrarerros as diferentes 
formas de nomeação das memórias fixas e · 
flexíveis. As chamadas memórias fixas 
devem ser identificadas diretamente atra 

vés de urna letra (A - Z) , ou na forma nu 
rnérica A(l ) , A(2), ... , A(26) ou na for 
ma indireta A (B) , A (A) , A ( Z)  , etc. Neste 

Último caso os registros (B), (A), (Z ) de 
vem conter um valor que indicará a memo
ria desejada. Ex: se B = 3, A (B) indica' 
que utilizaremos a terceira memória, nes 
te exerrplo a memória e. 
Para indi vidUa.lizar as memórias flexi -

veis utilizaremos a forma numérica 

(A(30), A(45), . .. ou A(204)) ou a forrna 

indireta A(A), A(B}, . .. ,ou A(Z ) . 

Na notação numérica ou indireta não con 

fundir A( ), cem o registro "A", são di
ferentes, o � ( ) sirrplesmente indica que 
estarros usando urna fonna de endereçamen

' to, este tipo de nomeação só pode ser 
feito cem a letra A, formas cano B(l) ou 
B(A) não são válidas. 

Por outro lado é ban lembrar que cada � 
mória pode annazenar números inteiros 

can até dez digitas, qualquer valor aci
ma desta capacidade será autanaticamente 

transfonnado à notação exponencial 

(1,00000000 � Ul ) . 

EXEMPLO: 

Pégina 3 

Na fig. 03, terros urna relação de 60 pro

dutos, codificados em forma sequêncial 

de 1 a 60, cada um destes produtos con 

térn duas informações a saber: quantidade 

e o preço unitário. Nosso propósito e 

criar um arquivo na memória da PC-1211 R 

/RP cem estes produtos, e a partir das 

informações arquivadas desenvolveremos ' 

diferentes programas tais cano: baixa e 

entrada, listagem, consulta, alteração ' 

de preços, etc. 

fÃj 3 

8� QI'DE PREÇO 

300 1199,00 
-· 

02 150 780,00 

03 200 600,00 
---·--

04 600 3000,00 

1 
1 

58 750 2550,00 

59 520 1999,50 

60 450 6000,00 

Antes de caneçar, é ban dimensionar as 
memórias que serão utilizadas. Em prime1-

ro lugar deterrninarerros alguns registros 

para trabalho, eles serão nossos auxili-

ares durante todo o processamento. 

outro lado deverros definir quais 

Por 

regi� 

tros ou memórias irão f onnar nosso a:r:qu! 
vo de prbdutos. 

SHARP __ 
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A primeira vista, devem ser 120 regi� 

tros, já que cada produto contém duas 

infonnações: quantidade e preço unitá 

rio, sem considerar o código do produto . 

Mais uma vez lembremos que cada memória 

ou registro pode ter dez digites; isto 

significa que ao analisar as quantida -

des e o preço unitário de cada produto , 

chegamos a conclusão que a sana dos dig� 
tos de ambas infonnações não ultrapassa

rão o limite de 10 (dez), isto permitirá 

reduzir nosso arquivo de 120 registros a 

metade, aproveitando ao máximo a capaci
dade de cada memória de dàdos. Fig. 04. 
Assim podemos definir que nosso arquivo' 

de produtos começará a partir do regi� 
tro 15 ( tJ ) e irá até o endereço 7 4 in -
clusive. 

f�4 
IAY-our REGISTRO PRODU'IDS 

---v------' 

a.tde.. ?� 
Nosso primeiro programa sera o de gerar 

o arquivo. 

1 O: "14" : CL Ui�'. 
20 : nm :'.:1= 1 s ro 7 

4 
;50: I:==BH 
40: P1�usE 11cunu; 

1'i·-) " :: B 
'.5o: iH�1u( "DTDE 

ª;C1 11P��ECU u 

; i� i:: ft 1 

60: A<H>::::f4(�l 1+C,1-: 
[,-,) 

i'O: ME>:r ··' 

BO: EllD 

Na linha 20, ao caneçar o canando FDF , 

designamos à memSria 11A11 o valor 15 cano 
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inicial, isto significa que o primeiro 

produto s�rá annazenado no registro 15, 
e assim sucessivamente, pois e.m cada vo_! 
ta o canando FDR irá acrescentando 1 no 

registro "A" . 

Na linha 40 tem por objeto mostrar ao o
perador qual é o produto que está sendo 

processado. 

Na linha 50 é dado entrada da "quantida

de" no registro auxiliar ''C" e O preço 

diretamente na memória correspondente 

este Último entra diretamente :r;:ois ocupa 

os 7 digitos da direita da memória (Fig. 

04) • A continuação a " QUZ\NTIDADE 11 que 
está na memória auxiliar "C" é multipli

cada :r;:or 100.000 (lE S)e adicionada ao � 
gistro que contém o preço do produto X. 
Ao multiplicar por E 5, estamos conside

rando que o preço pJde ter centavos. As

sim a " quantidade " passa a ocupar a e� 

querda da merrória (Fig. 04). 

O segundo programa fará a LISTAGEM DE 
PRODUIDS CADASTRAOOS 

CCMENTÁRIOS 

9 O: n L " : E:== D 
lOD: rn:rnr "C·P (:) 
, TDE Pf;!ECCi'1 
110: rnrnr "--- -----
L:'. O : F (:!Fi �F= l '.HCi 2 

4 
130:C=INT <A(A)t 

f.:'.)> 
140: I1=�{( 1::i>--C::t:E�i 
1�50: :E:==B�-1 
16o:rnrnr usrnG 

"Umtn :: p; 
US I w; " l:ttt:trn " 

; e; u:::;r HG ":rn 
:!t lltl�L l� 11'' ; D 

Neste programa serão inpressos o código 

do produto (C/P), a quantidade (Q'IDE) e 

----------- SHARP 
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o preço unitário. Seguindo o mesrro pro -

cesso anterior, de ir chamando cada rnernó 

ria em fonna indireta, fazemos nas li 

nhas 130 e 140 a separação dos valores 

contidos no arquivo de produtos. Na li 

nha 130 a 11 quantidade " é obtida ao di 
vidir o conteúdo da memória do produto 

(Fig. 04) por a constante 100000 {E5) ; 
interessando somente a parte inteira. Na 

linha 140 por simples subtração é obtido 

na memória "D" o preço unitário do prod� 

to. 

Em uma terceira fase simularerros a emis

são de uma nota. A partir do cÓdigo do 

produto e a quantiàade , será impresso o 

total por produto e lil1l acl.Il1lulado da no 

ta. Faremos uma critica a quantidade, se 

existe em estoque. Caso contrário emiti

rá somente o saldo em estcxiue . 

2DO: Plnt-IT " HOTA 
DE F't.:n:r. DO'' 

:210: H!PUT 'TUD/P 
·-- > !I 5 n :1 11 G(i DE 
-· > i! .� i:: :: Ç1 =:r� + l 
4 

220:C=INT (A(A)/ 
if.'.5 > 

zrn � TI== n i:: 1�,) --e ,+,!P5 
:240: IF Co:::OFnLCE 

li E �J T CiOUE :::{1" � 
(iUTCi ���:�D 

2�iO: E:==C--F 
260: IF B<OLET F= 

e 
270:A(A)=�(íl)-F* 

15 
:2130: t'.:i==�i--1 '1 
:2'.'JD:: c;==F•f:I:i 

CCMENTÁRIOS: 

50():: F'PIHT :._i::;; rni:; 
" lW itti: " :: " C>P ·-

___ > i 1 ;; r�! 
:�::t U ;; ?PI t·í T U'::; I HC� 

.-ll " ; H'!i 
�:'.50:; u: HJ:,,�"S '' 

CiU TO 2 :t Cl 
3f. O: F'�� Ir-� T 
570: F'ft: I t-� r 

' r
' r:. 

!! !/ 

11TOT" !! 

Na linha 210 é solicitado o código do 

produto, cano os classificamos de 1 a 60 

e sabemos que internamente os produtos e� 

tão annazenados a partir da memória 15, 

para localizá-los na fonna indireta soma 

mos 14 ao conteúdo da memória "A". 

Página 5 

Nas linhas 220 e 230 é feita a separação 
da quantidade e preço do produto. 

Na linha 240 é consultado se o 

do produto é igual a zero. 

Na linha 260, existindo o produto em es-
toque, e,conferido se ele atende a quan
tidade solicitada, se não atender ele fa 
turarã somente a quantidade existente em 

estoque na linha 270 é feita a baixa no 

estoque. 

Na linha 340, o programa pergunta se vai 

ser processado outro produto ; em caso a-

finnativo digitar 11S", caso contrário 
digitar "N'' , a máquina imprime o 

da nota e finaliza o cálculo. 
total 

ApÓs digitado o programa, ao acionar o 

canando 11 MEM " é visualizado '' 865 Steps 

107 memories " , esta seria a área livre. 

para programação, mas nesta posição de 
memória não estão registradas as memóri
as flexiveis que foram utilizadas no ar 

quivo de produtos. Vejamos na realidade' 
quanto dispanos ainda de merrória de pro-

grama. 

ARQUIVO DE PRODUTOS (60 produtos) 

Memórias fixas utilizadas=l2 (15 - 26) 

MernÓrias flexíveis =48 (27 - 74) 
TOI'AL ------------�--� 60 

Se descontamos as 48 merrórias flexíveis' 
ao saldo de 107, visualizado após oco -

mando "MEM", ternos na realidade a nossa' 

disposição 59 memórias flexíveis ( 107 -

48 ) ou 472 passos de programa (59 * 8). 

Espaço suficiente para acrescentar um 

quarto programa para atualizar o estCX{lle 

dos produtos. Sobrando ainda espaço na 

SHARP-__ 
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memSria, será possível awrentar o número 

de produtos. 

Para fazer um teste, aconselho na linha 

20 fazer: 

20 FOR A = 15 to 24 

e na linha 120 fazer: 

120 FOR A = 15 to 24 

Assim podem criar um arquivo can 10 pro

dutos para fazer testes, caso contrário 

deverão digitar as informações correspo� 

dentes aos 60 produtos, ou canpletar com 

l EN'IER 1 . 
A utilização das memórias de dados na 

forma indireta, significa um maior apro

veitamento da capacidade do equipamento. 

Este tip::i de utilização é prático quando 
tenha que ser processado um alto nurrero 

de valores, por exemplo ES'ICQUE, CUSTOS 

E ORÇAMEN'IO, TABELA DE PREÇOS OU TARI

FAS, etc. 

É ban lembrar que as vezes em uma mernóri 
a de dados podemos armazenar mais de urna 

informação, aproveitando deste jeito to

da sua capacidade. 

Criar " códigos " também é irnportantíssJ: 
mo, pois no exemplo dado, foi formado em 

forma sequêncial, e associado ao número' 

da rremória através da constante 14 isto 

significa ganho de temp::i no processamen

to. 
CÓdigos aleatórios dificultam a execução 

de programas . 

Dezembro/ 1 983 

CR. DOTOC �'"'''''-' 
Ccmunicamos aos nossos usuários que no 

manual de Programação que acanpanha a 

PC-1211 R/RP foram detectados alglms er 

ros na impressão. 

. PRX:;RAMA P4 - A9 
Listagem do programa 
Nas linhas 100, 110, 200 e 220 aparece 

um sinal " r li que corresp::inde ao 

sinal de raiz (V-). 

ccl-õl/ -' L �l 1-

, 
Lia- L 1c L I '' 01 •1 - . - -'-n" LJ 

Abrimos este espaço no Boletim , can a fl:_ 
nalidade de publicar as sugestões e di
cas dos nossos associados acreditamos 

que elas serão de grande utilidade para 

todos. 
Desde já agradecemos em nome do Núcleo 

de Informações as cooperações enviadas. 

" ... Gostaria também de acusar um canan

do existente na máquina que não c onsta ' 

no Manual. Trata-se do canando "CTDAD 111 

que lê um programa gravado em K-7, sem 

que para tanto apague algum eventual p� 

grama que já esteja na máquina, desde 

que haja espaço na memória. 

EXEMPW: 

Tenho em minha máquina um programa de In 

versão de Matrizes e desejo lêr no K-7 

um programa de Determinação de Determi -

nante. 

Sei que o primeiro ocupa 454 passos e 

que o segundo ocuparia 429 passos. 

• 

• 

____________________ SHARP ___ _ 
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Então, acionando a sequência: 

CIDAD 1 " Dr " 

Consigo lêr o ·segundo programa sem per 

der o primeiro. 

Resta, então, 541 passos a serem ocupa -

dos. Havendo interesse de gravar um ter

ceiro programa que caiba neste espaço, 

repita a operação e conseguirá gravar o 

terceiro programa sem perder os dois pri 

meiros. E assim sucessivamente " 
Colaboraçao de: 
André I..uiz Quaresma Masetti 

Rua Airnbe re, 2134 - SP 
CEP: 01258 

02�888 
8 (é/·t s L.\ 'SL/ 

O sócio Manoel Mendes Filho da Freguesia 

do Ó, são Paulo - SP, enviou ao Núcleo 

de Informações o esquema de um suporte ' 

de bobina, para usar rolo de papel de � 

quina registradora. A idéia é para ser � 
tilizada em programas que emitem lon

gas listagens de dados. 

O material necessário é apenas um fio 

de arame grosso ( 1/8' ) de aproximadamen-

te 50 um alicate. 

Página 7 

l�Ú[LEO RESPONDE 
PERGUNTA: " Certa vez precisei confecciQ 

nar um programa relativamente canplexo 

relativo a análise estrutural. 

Para tanto, necessitei operar a máquina 

durante muito terrpo; acidentalmente o 

conteúdo de sua mem:Sria de programação a 

presentou-se em "linguagem de máquina" , 

uma vez pressionado o canando (I] 
ApÓs isto não consegui mais passar pro - . 

gramas para "linguagem de máquina". 

Gostaria de saber se há-a possibilidade' 

dessa transfo:rmação. • • • " 

(Sr. André L. Q. Masetti - São Paulo) 

NOCLEO DE INFO™AQjES 

A SHARP S/A EQUIPAMEN'IDS EIEI'IÔUOOS ao 

optar pela linguagem BASIC na PC-1211 R/ 
RP, o .fez pensando nas vantagens que 

traz ao usuário. Das linguagens de pro -

grarna.ção existentes, o BASIC é a ma.is fá 

SHARP --
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cil de se aprender pois possui um CX)nj� 

to de canandos relativamente pequeno. 

Por ser a linguagem mais utilizada nos 

rnicrocanputadores existentes, é fácil en 

contrar no mercado todo tipo de infonna-
-

çoes, seja e.In livros, revistas, clubes , 

etc. 

Can respeito a "linguagem de máquina" da 
PC-1211 R/PP não dispomos de manuais e 
nenhum tipo de informação que p:;ssa ser 

Úti 1. Qualquer noticia que chegue a nos 

sas mãos sobre "linguagem de máquina" do 
equipamento, será publicada no Boletim 

de Inf onnaçõe s. 

PERGUNTA: " Em primeiro lugar gostaria 
de parabenizá-los pela publicação do Nú
cleo de Infonnações do Pocket Cornputer. 

• • • Em segundo lugar uma dúvida: 

No modo RlN quando efetuamos a seguinte 
cperaçao: 

-·5 Í. SHFT J (\ 2 ( EN�j RES. -25 

ou seja rn1 nCunero negativo elevado a um 
e�'P)ente par da negativo; não deveria a 
parecer mensage� de Erro l (natureza gr� 
matical) '? pois a PC-1211 R/RP não foi 
programada para efetuar cálculos expone_I2 
ciais negativos. " 

(Sr. Gilmar Barreto - Cidade Universitá

ria - Campinas - SP) 

J\JÚ('T EO DE IN.FDRMAÇÕES 
Primeiramente agradecemos sel).S elogios 

pela publicação do primeiro número, agr� 

decimento que fazemos extensivas a todos 

os sócios que nos tem incentivado, proc� 

raremos sempre melhorar nos so s · atendimen 
tos. 
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Efetuando o cálculo no modo RUN, o ERRO 

l de natureza gramatical, não é assjnal� 

do devido a fW1ção de prioridade de cál-

cu.los. Ao real izar o exemplo acima a o� 
- feita na seguinte sequência. raçao e 

-5 /\ 2 

l 

2 

O erro gramatical sera assinalado se o� 
rar : 

(-5) /\ 2 

NarA: Aproveitamos para responder ao so

cio Achilles Rigotto Júnior -- SP 
PERGUNTA: " Significado e utilização dos 
símbolos ! , % , 't: , ? • 

NÜCIBO DE INFDRMAÇÕES 
:Respondemos a todos os usuários que sol_:!: 

citaram esclarecimentos ao respeito. 
Os símbolos mencionados so servem para 

serem utilizados como canentários em men 

sage..ns, não desempEnhando qualquer fun 

ção especifica. 
PERGUNTA: " O:::mfiguração do Sistema PC-
1211 R/RP " 

NÜClEO DE INFOHvIAÇÕES 
Ante a pergunta de vários usuários se e 

J:XJsslvel aumentar a capacidade de me.móri 

a, conexoes com.monitor ou 'IV, impresso

ras, etc. 

A PC-12.11 R/RP, é cc:mercializada sanente 

com a capacidade de 1424 passos de pro -

grama, 26 memórias fixas para dados e 

can interface para gravador ou interface 

gravador-impressora. Qualquer outra con

figuração não é possível, cano também o 

aumento de capacidade da merrória RAM. 

SHARP 
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SOLICITAÇÃO 01 - 11 Adquiri um rnicrocarpu 

tador PC-1211 R/RP, e pretendo can ele � 
xecutar cálculo estrutural na área de En 
gei1haria Civil. No presente tenho feito 

alguns programas elementares que estão 

me ajudando bastante, porém, preciso me� 
mo can urgência de programa para cálcu 

los de vigas continuas para 11N" tramos e 

todos os tipos de carregamento (ou pelo 

menos cargas concentradas e distribuidas 

uniformemente) . Tentei para isto execu -

tar um programa, mas estou can nruita di 

ficuldade para usar as variáveis indexa

das desde a entrada de dados, até o seu 

armazenamento no decorrer do programa. 

Gostaria de receber deste Núcleo, progr� 
ma para este tipo de cálculo com inf onua 

ções para execução do programa. 

Não sei se poderiam ajudar-me a tenuinar 

a programação para cálculo de vigas con

tinuas já iniciado pór mim .  

Tenho comigo o programa manuscrito que 

não está completo ) ; se necessário e se 

possivel me auxiliar por favor me comuni_ 

que que eu os envio, caso preferirem m� 

dar-me um programa para este tipo de cál 

culo , desde já agradeço. " 

( Sr . Marco Aurélio Peron 

R.cap. Francisco Rodrigues Garcia, 160 

Assis - SP 

CEP: 19800 

SOLICITAÇÃO 02 - 11 PROGRAMAS DE ENGENHA

RIA CIVIL 11 
Foram solicitados pelos sócios abaixo re 

lacionados os seguintes programas: 

Página 9 

cálculo de vigas continuas, cálculos · de 
pilares, cálculo de lajes, dimension� 

to no estádio III, verificação ao cisa -

lhamento de vigas. 

- Eng9 carlos Henrique Parise 
Rua Batatais, 170 - Apt9 24 
São Paulo - SP 
CEP: 01423 

- Antonio Zanette 

Rua Giacano Tomé, 83 

Criciuma - SC 

CEP: 88.800 

- Sueli de Medeiros 

Rua Cabo Verde, 290 - Apt9 151 

São Paulo - SP 

IBP: 04550 

- Luiz Rogério Mesquita Freitas 

Rua da Paz, 1 - Apt9 11 

Santos - SP 

CEP: 1 1100 

SOLICITAÇÃO 03 - 11 Solicito renessa do 

programa solicitodo pelo Sr. Luiz Eduar

do Campos Alvarez (solicitação 3 - Bole

tim n9 1 - Ago/83) 

Tão logo conclua alguns programas que e� 

tou desenvolvendo, enviarei para colocá

los a disposição dos interesados 11 

Sr. Mário Normando 

Av. D.João VI - Conj. Costa e Silva 

Bloco 9 - Apt9 3 03 

Brotas - Salvador - BA 

CEP: 40000 

------------�----- SHARP __ 
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PROGRl=Jf'IOTE[,q 
A solicitação de programas deverá ser 

feita pelo cÕdigo (conforme relação dos 

programas), cada programa enviado levará 

o nome e endereço do autor, para possib2:_ 
litar a canunicação entre os próprios u

suários e eventuais esclarecimentos. 

Por outro lado solicitarros que todo pro

grama enviado além das fónnulas e exem

plos, explique claramente para que ele é 

utilizado e qual a área de aplicação, p� 

ra que todos possam se utilizar com a � 

xima eficiência. 

RELAÇÃO DE PRX;RAMAS HF..:G�BifX'lS E DISPG'1ÍVEIS PDS USUÂRICS 

ÃREA: MATEMÁTICA 

ü.'Jorm 

MA-01 

T1TUI..O 

cálculo de raizes de }X)linânios 
rrétodo LIN-BAIRS'.IGJ 

1 1 1"11\-02 Fatorial (N � 69) 

i MA-03 

MA-04 

1 MA-05 

1 1 MA-OG 

1 MA-07 

.MA--08 

MA-09 

MA-10 

Fatorial de qualquer número 

Gráfico de funçees discretas e 
continuas 

Triângulo de Pascal-Tartaglia 
(coeficientes de qualqu=r bin§_ 
nio) 

Produto, escalar de dois veto
res 

cperação can vetores no R3 

J::erivadas 

Crnversão decimal para fração 

Conversão de unidades de võlu 
me peso-superf ície-ccnprinen::
to 

.MA-11 Traçador de gráficos 

MA-12 Cete:rminante 3 X 3 para núre
ros canplexos 

.MA-13 / .i:epresentação de números can-
plexas na f o.nna de Euler 

AUI'OR 

Luiz l\ntonio D. Gcnçalves 

Pandolph Bohn da Costa 

Edson Moreno Aguilar 

Assis F. dos Santos Júnior 

Ma.ri.a A. Sá Benavides de Azevedo 
1 

Franci:3co Foi.1T10so Prirro 

Marcos B. C. Salgado 

i H;:i.rcos B. C. Salgado 

Augusto Guimarães P. de Frei tas 

Francisco Fonnoso Priioc> 

Ma.reio de Freitas Sugaya 

Issao Ishida 

1 Flávio Augusto Mattos 

ESI'AOO 

BA 

RS 

SP 

RS 

SP 

SP 

SP 

SP 

SP 

SP 

SP 

RJ 

• 
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- · 

CfIDIOO T1Tr..w AUIDR 

MA-17 I:etenninante de núreros canple- Koichi Nagamine 
xos 

MA-18 cálculos can núreros a:mplexos Koishi Nagamine 

MA-19 Aproximação de un resultado Marcos Torretta 

MA-20 cálculo cb fatorial de un núrre 
ro natural -

Núcleo de Inf onna.çé)es 

MA-21 Lecarposição em fatores prirros Joseph Alexandre Matta 

MA-14 cperação can núreros canple - G.ti.lhenne-Yan 
xos e transformação de coorde 
nadas polares e retangulares 

MA-15 Detenni.nante, equações simul- Carlos Eduardo Sanpaio de Souza 
taneas e matriz inversa 

MA-16 cperações can.núrreros a:mple- Wilbem Walter Bauneier 
xos 

ÁREA: EsrAT1srICA. 

ES-01 

ES-02 

ES-03 

ES--04 

Calibração de dados exper.ime.n- Antonio A. do lb3ário Júnior 
tais para un gráfico X.Y 

Iegressão linear e quadrática Gilberto Stoduto de M;lo 

Análise de variância-experinen Elson Dias da Silva 
tos em fatorial 

-

Distribuição hipergearetrica Marco Aurélio Falavinha 
de prcbabilidades · 

Ãl&.: EDUCAÇÃO 

ED-01 

ED-02 

correção de uma. prova objetiva ti José Valquí.mar Barbosa 
po múltipla escolha 

-

D=rcK:nstrativo de frequência ausen Prof. Carlos Eduardo .Mattos 
eia e participação - 1 Barretto 

FSI'AOO 

SP 

SP 

SP 

SP 

SP 

PR 

� 

PR 

SP 

� 

PR 

CE 

SP 

1 

1 

1 

1 
1 
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ÃREA: ENGENHARIA 

WIOO TtTulD AUfOR 

EN-01 

EN-02 

EN-03 

EN-04 

EN-05 

EN-06 

EN-07 

EN-08 

EN-09 

EN-1 0  

EN-11 

tetenninação do grau de trata-
nento de um esgoto a ser lança 
do nun curso d ' água 

-

Fquilibrio de nó 

cálculo e verificação de esta-
cas 

OJ.rva envolvente 

Dirnensiooarnento de placa de o 
rificio 

-

Solução da equação diferenci-
al de grandes def lexões de una 
viga 

cálculo de impedância num· cir-
cuito , série ou paralelo . '  
cálculo da frequência de reso 
nância do circuito -

Dimensiooarrento de seçêes re-
tangulares 

!€ações em estacas fincadas 
verticalmente 

Verificação da drenagan plu-
vial 

Conversão de parârretros hibri-
cbs e cálculos dos paràrcetros 
de tun anplificador básico 

ÂREA: ProDlÇÃO 

ctc>roo T!TillD 

Fernando s .  Mi.rama Maie 

Antonio H. Malaman �reno 

Jorge llliz Famello 

Paulo F .  de Oliveira 

Marcos André Salvador 

André Luiz Q .  Massetti 

Francisco José Martins Gores 

Carlos Antonio Lavand 

Eduardo Cordeiro Leite 

Wilson Ribeiro de Alneida 

José Assini Perda:ro 

AUIOR 

P�Ol tetenninação da neressidade de � Moacyr Neves 
téria prima 

P�02 cálculo de matéria prima (detenni José R. Viana Leite 
nação do núrrero de oortes de unã" 
chapa) 

-------------.. SHARP 
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.ÃIEA: FINANÇAS 

c!>DIGO 

FI-01 

FI-02 

FI-03 

FI-04 

FI-05 

FI-06 

FI-07 

FI-08 

FI-09 

F;I:-10 

FI-11 

FI-12 

FI-13 

T1Tur.D 

cálculo financeiro habitacional 

Tabela de coeficientes-financia
mentos 

Juros canpostos 

Fluxo de caixa descootado - 120 
fluxos 

letra de câmbio 

OVer-Night 

Sistema. f ranc:Ês para arrDrtiza
ção de arpréstinos 

Fator de insolvência 

cálculo financeiro 

Variação Patrinonial 

:EEntabilidade de ações 

cálculo do ponto de equilibrio 
ecanânico 

.Lesdd:lrarrento de saldo devedor 
(após jul/77" 

ÂREA: MMINISTRAÇ.ÃO 

Cl'.DIOO TITulD 

AD-01 cálculo de itens folha de paga-
mento 

Air-02 Folha de pagamento 

Air-0 3 Controle de inventário 

Air-04 Valorização de estcque 

AUI'OR 

· Braulio G·. de Lima Filho 

Núcleo de Infonnações 

Núcleo de Informações 

Marco Aurélio C .  Falavinha 

NÚcleo de Informações 

Núcleo de Informações 

Núcleo de Informações 

Núcleo de Inf onnações 

João José da Silva 

.Manoel Roberto Machado 

Antonio Cesar de sá leitão 

A . Oliveira L . Coos .  Assoei� 
dos Ltda 

Braulio G .  de Lima Filho 

AUIOR 

Francisco Formoso Prino 

Bráulio Gerson de Lima Fi lho 

Antonio C.  de Sá leitão 

João José da Silva 

Página 1 3  

DF 

SP 

SP 

PR 

SP 

SP 

SP 

SP 

se 

PR 

BA 

SP 

DF 

ESTAOO 

SP 

DF 

BA 

se 
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ÃRE'.A: TRANSPORI'AOORAS 

CÕDIOO T1TuLo AllroR ESl'AOO 

TR-01 cálculo oo cc:nhecimento :ro-
doviário de carga NÚcleo de Infonnações SP 

ÃREA: J<XnS 

c!>DIOO Tl'rULO AUI'OR ESTAOO 

DV-01 Biorritno Elson Dias da Si lva RS 

DV-02 Biorritmo (dia da semana ) Braulio G .  de Lima Filho DF 

DV-03 Jcxp da forca Jorge L .  Parn2llo SP 

DV-04 Spa.ce invaders Issao Ishida SP 

DV-05 JCX]O de dados Francisco Fo:rm::>so Prino SP 

DV-06 JCXJO da últim.1 pedra Augusto G .  P .  de Freitas SP 

DV-07 JCXJO da forca lbland Bishof f MG 

ov�os Biorritmo em gráfico ! Koichi Nagam.ine SP 

1 IJV�-09 Jogo de pa.lavras João carlos de Andrade SI? 

DV-10 QUEEN Lui z  carlos Eiras PE 

DV- 11 Simulação de calculadora can Paulo s .  T .  do Couto RJ 
1 impressora 

SHARP __ _ 
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Título : 
CDRREÇAO DE UMA PIDVA OBJEI'IVA TIPO MULTIPLA Programa n .º 

ESCDIBA ED-01 

b) A listagem ou visualização se dará nesta sequência : 

1 .  - O cÓdigo do aluno 

2 .  - A nota do aluno 
3 .  - O conceito do aluno 
4 .  - A classifj_cação do aluno 

5 .  - Una linb.a em branco 

c )  Para um novo aluno (mesma prova ) volta-se ao item 3 da letra a · aci 
ma ;  corrigida a Última prova , 

e o programa terminará . 
d) Para urna nova prova , volta-se 

CJNTEÜDO DOS REGISTIDS DE DADOS : 
- ---

- A$ ( 1 )  A'IÉ A$ ( 50 ) : GABARITO 

digita-se 9 99 

ao começo das 

-. A ( 51 )  : NÜMEID DE QUESTÕES DA PIDVA 

- A ( 5 2 ) : CON'fADOR ( GABARI'IO) 
- A ( 5 3 )  : VAWR DA QUESTÃO 
- A ( 54 ) : CÔDICD 00 ALUNO 
- A ( 5 5 ) : Q)NTADOR ( RESPO.STAS) 

- A$ ( 5 6 ) : HESPOS'l'A DO ALUNO 
- A ( 5 7 )  : CU'JTADOR (CDRREÇÃO) 
- A ( S B ) : NOrA 00 ALUNO 

OBS : . MEM 6 9 8  STEPS 8 7 JVIEMORIES 

-.----------- -- __ [ _____________ 1 E ntrada Visor N ota 
--

1 
--

2 
3 
4 
5 �--- · ---i------,______ 

6 1 
-

7 
-

8 
9 

1 0  

Entrada 
1 1  

1 2  
1 3  
1 4  
1 5  

-

1 6  
- -

1 7  

1 8  
1 9 
2 0  

--

para o cÕdigo do aluno 

instruções de uso . 

i 
1 
1 

1 
1 

. 

1 
---------- ----------; Visor Nota i 

--

---

�--j 
-

Página 1 5  
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Título : CORREÇÃO DE UMA PROVA OBJETIVA 'I'IPO MÚLTIPLA Programa n .º 
ESCOLHA ED-01 

O programa corrige uma prova can até 50 (cinquenta) questões e tem as 

seguintes caracteristicas : · • 

a )  O gabarito e a s  respostas do aluno são dadas pJr um caractere alf � 
bético , tipJ A, B ,  e ,  D ,  etc . 

b )  O cÓdigo do aluno é dado pJr um número inteiro , can até 3 (tres ) di 
-

gitos - de 0 0 1  até 998 . 

c )  A nota da prova é arredondada , de acordo com o 19 dígito decimal 1 

e será sempre um valor inteiro . 

d )  O valor de cada questão é calculado dividindo-se a nota máxima . . .  

(10 , 0 ) pelo número de questões da prova . 

e )  O conceito e a classificação do aluno está de acordo can : 

D2 O a 2 - MAU-REPIDVAOO ; D2 2 , 1 a 4 - JNSUFIC-REPROVADO; D2 4 , 1 a 

6 - REGUIAR-REPROVADO; D2 6 , 1  a 8 - BCM-APROVADO ; D2 8 , 1 a 10 - EX 
-

CELENTE-APROVADO. 

JNSTHUÇÕES DE USO 00 ProGRAMA 

a )  Modo DEF , pressione SHFT A e introduza nesta sec1uência : 

l .  - O número de questões da prova - ENTER 

2 .  - O gabarito da prova , questão por questão , a partir da l� até 

a Últirra- ENTER para cada questão . 

3 .  - O código do aluno - ENTER 

4 .  - A resposta do aluno , questão por questão , a parU.r da 10 até 

a Última - ENTER para cada questão . 

E ntrada Visor N ota E ntrada Visor N ota 

1 1 1  
2 1 2  
3 1 3  i 

•. 

4 1 4 
5 1 5  
6 1 6  
7 1 7  
8 1 8  
9 1 9  

1 0  2 0  

SHARP __ � 



Núcleo de Inf armações do Pocket Computar 

r1111111111111111111111111111' 
Dezembro/1983 

Título : OORRF..ç.ÃO DE tMA PIDVA OBJEI'IVA TIPO MÜLTIPIA Programa n .0 

ESCOIRA ED-01 

EXEMPI.O DE APLICAÇÃO 

Seja uma prova com o seguinte gabarito (respostas ) : 

ÇUESTÃO 1 2 3 4 5 6 

RESPOS'l1A A e A E D B 

Corrija a prova do aluno de eódigo 742 que apresentou o seguinte qua-
dro de respostas : 

QUESTÃO 

RESPOSTA 

Entrada 
1 SHFT A 
2 <N) 6 EN'IEI 
3 A '.ENTER 
4 C ENTER 

5 A RN'T'F'.R 
6 E r.1v l " -
7 D ENTER 
8 B ENTER 

9 74? '"'" � -

10 A EN'IER 

1 2 J 4 5 

A B A e D 

��UM . ALU�m - 742 
HOTA - 7 . 00 
COMCE ITO - BOM 
**APROVADO** 

Visor Nota Entrada 
N9 · OOESTICNÁRIC (N ) 1 1 B ENTER 

GAB . lA? 12� EN'IER 

GAB . 2A? 1 3 C ENI'ER 

GAB . 3A? 1 4  D EN'IER 
r..AR . 4J.1.? 1 5 B EN'IER 
r..nR . e;]}.? 1 6  
GAB . 6A? 1 7 
CÕD. ALUNO 1 8  

. RF.c:P 1 ]}.  ? 1 9 
RESP . 2A? 20  999 EN'IER 

6 

B 

Visor Nota 
RESP . 3A ? 

RESP . 4A ? 

RESP . 5A ? 

RESP . 6A ? 

N9 00 ALlliO 742 
Nrtrn. 7 . 00 
<XNCEITO - BCM 
* *WrovAOO* * 
CÕD. 00 ALUNO 

F I M 

Página 1 7  
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D a d o s· d o  R e m e t e n t e  
N o m e JQSE VAUX?UIMA..lS �SA 
E n d e reço R.NAPOI.EAO LIMA� CENTRO 

Cidade MARANGUAPE 
C E P  61 900 
E stado CE 

C onteúdo da memória 

A 1 
B 2 
e 3 
o 4 
E 5 
F 6 
G 7 
H 8 
1 9 

.J 1 0  
K 1 1  -1 L 1 2  -
M 1 3  
N 1 4  
o 1 5 
p 1 6  i 
Q 1 7  1 
R 1 8  1 
s 1 9  1 

T 2 0  
u 2 1 
V 2 2  
w 2 3  
X 2 4  
y 2 5  
z 2 6  

E x p a n s ã o  d o  P r o g r a m a  
(Cole aqui a listagem do programa} 

l O : " A " : CLEAR : 

HlPUT " NUM . D 
E QUESTOES 

1 1  
; A ( 5 1 ) : E:EEP 

1 

20 : FCiR 1'.i ( 52 ) = 1  
T O  A ( 5 1 ) :  

P�)IJSE US I t-4G 
1 1 :tt tt:n 1 1 ; 11 =+=:+:GAB 

AR I TO " ; A ( 52 

) ;  u A:+::+: º 
30 : I MPUT A$ ( A ( 5  

2 >  > :  t-lE�<T A ( 5  
2 )  

40 : E:EEP 1 : A ( 53 )  

= 1 0/A ( 52 )  

50 : us r w:;  : r t-wur 
" t·füt1 DO ALUt-4 
Ci " r n  < 54 ) : I F 
A < 54 ) =999EMD 

f..O : FOR A < 55 ) = 1  

T O  A ( 52 ) : 

PAUSE 1_1:3 I t·fü 
" :tttttt " ; 11 

:+::+:F.:ES 

P0:3TA 1 1 ; A (
55 

70 : I MPUT A$ ( 56 )  

:30 :  A < 57 ) =A ( 57 ) +  

1 
'30 : I F  A$ ( 5E. ) =A$ 

< A < 55 ) ) LET A 
C 58 ) ==A < 58 ) +A 

( 53 )  
1 00 : I F  A < 57 > < >A C 

52 > NE:=<:r A < 55 
) 

1 1 0 : A C 58 ) = 1 NT < A  

( 58 ) + . 5 ) : 

F'R Hff US r nG 
1 1  tttttttt 1 1  ; " MUM·. 

ALUt·W - 11 ; A  ( 
54 > : US I NG " tt  
tt:n .  tttt l i  

1 20 : I F  A ( 58 ) >8 

GOTO 200 

1 30 : I F  A ( 58 ) >6 

GOTO 1 90 

1 40 :  I F  A ( 58 )  > 4  

GOTO 1 80 

1 50 : I F  A < 58 ) >2 

GOTO 1 70 

l t:.O : PR HlT 1 1 tfüTA 

PR I NT 11 COMCE 

I TO - MAU " :  
P R I NT 11 =+=REPR 

OVADO=+: 1 1  : GOTO 

2 1 0  

1 70 :  P R  I NT " MOTA 
- 11 ; 

A ( 58 ) : 

PF.: r nr " cm-te .  
- I HSUF I C . " 

: PR I t-lT " :+:REP 

!<:OVADO:+: " : 

GOTO 2 1 0  
l :=::O : PR HlT " MOTA 

- " ; A ( 58 ) : 
PR rnr li CCir4CE 

! TO-REGULAR " 

: PR HH " =+=REP 

RCiVADCi:+: 1 1  : 
GOTJJ 2 1 0  

1 '30 :  P R Hff " t-KiTA 

PR Hff 
1 1 CCit·lCE 

I TCi - BOM" : 
PR 1 rff " **APR 

O'·/ADCi:t<:+: 1 1 : 

GOTO 2 1 0  
200 : PR I MT " tfüTA 

- " ; A ( 58 ) : 

PR I NT " COMC . 

- E�:CELENTE " 

: PR I tH 11 **AP 
ROVADO** " 

2 1 0 : PR HH 11 11 : A ( 
58 ) =0 : GOTO 5 
o 

SHARP ---
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Título : l DISCRETAS Programa n �  
GRÁFICO DE FlNÇÕES CCNrlNUAS MA-0 4  

FÔRMULAS 

Este programa plota funções continuas e discretas . da fonna y = f (X )  
em um campo de até 21 pares coordenados ( X , Y )  . As escalas em X (ver 

-

tical ) ou y (hori zontal ) sao autanaticamente fixadas em função dos 

valores extremos , dentro de uma matriz de 1 5  colunas e 2 3  linhas . Os 

eixos XX '  YY '  -

portanto , alocávels . e sao , 

PI.DT 0 1  PI.OI' 02 PI.OI' 0 3  
-- - - ... . -- - · · - ·- - -·-- . ..  -- - · · ··· - - ·- ·-- · - - ·  -- ---- -·- -- - · ··- ... -- -···- -- ·- ·- · - - -· - - · - - ... -- _ , ,  __ · - - -··- - - -

1 .  OOE OO< �-� ( :;:: , , l. l .  OOE OO< ;-; < :  ) , , l - 8 . 1:iOE 01 < ;.; .;: 1 ,, D X y 
OE 0 1  OE  o 1 OE · 0:2 -80 +3 0 -· l .  OOE OO< Y <  1 " () -·6 .  Ui:E OU< 'r' ( .:i , , 4 - 4 . 0CIE 0 1 < 'i' ( �5 . .  o 
OE 00 �:i:: 00 O E  (1 1 -50 +5 0 
�-- -· -· -·-- - li-:-·- ·- ·- _,, _ __ ·- ... .. .. .. - · - · - -· -- :r:-- ... ... -···- ·- -·-- -· ... - · - ·  . ..  · - - · ··- -- t: -...... .  - �--

I [ I I r :·i..: I I ,. :r -2 5 +45 * J 

I * [ " I I >!< I I I I .l 

I * [ I I I >!< :r I I * o +3 0 
I I " 

--

:f: [ " I I * " 
.L .!, .l 

+2 0 +12 
* I :r I :t: ·r I l I 1 · '  

I r [ I r . ,  
:t: l :r * .l +2 7 - 1 0  I J: I I I I I J '" 

1 *: r I I * í :r I I I +40 -2 5 
I r ·r I :t: I I T J: I �-: " 

.. 

I * [ I 1 '� I I - . .  - - · - - - · ·- -· - ---- -- 11-: -···- •• +58 -4 0 
I :f-: I I :f: " I I 1 
I [ T ' 'f T I :t: I +70 - 3 5  :-t= I 1 l :t: .L l 

I [ �·: I I T :+: 1 ,,, I I 1 -100 o I [ :-t: I  T I '� I I I l 

I r :e I T ·r I :j-: J I 1 .L 

I [ I r :j-: I I I ·r 
"' .l 

I [ 1 :f: I * J: 1 '  
* J 

T I T :i: I I T I I • * l l 

I [ * I  :t: r I "" J: I L 

I [ �-: I :t: I I I 1 I 
I l I I 't' I I I r I * J, 

-·- ... - -·-- ·- lfo;- ..... . .. ·- _,,_ ·- ·-·- • . •. _,,_ -· •• :t :·- · - •. _,,_ . .. . ·- . .. ,.._ -· ·- · - - �!·: - -···- ·- � .. - · · ·- · .. 

E ntrada Visor N ota E ntrada Visor Nota 

1 SHFT A N9 DE PCN'IDS A 1 1 NÃO ENTE R  GERAR ORDENA-
2 IPT íYf'Z'.R ? PI1 11 'l r . K  1 2 DAS ? 
3 2 1  �'1' 1 '1-t: h' lr.:RR7\ D 1\ RC:rTC:- 1 3 INíin EN'IER X = 

4 SAS ? (RAD) 1 4 -80 ENTER y = 

5 C:TM f.<]\l' I H � i<':RRZ'. R nRnF:T\T'Zl- 1 5 I+ �-() r.;" 1 ·t<.1-< X = 

6 DAS ? 1 6  - - --- - -- --- - - ------- - - - -----

7 C:TM r.i"'l't'. K (VER PIITT 1 )  1 7 0 EN'IBR X = l .  lOEOl 
8 � Z'.  11\IO nF. 1-'1 11\1' 1:--. 'A 1 8 ' H  no'i"'i<: k' (VER PI.DT 3) 
9 IPTITTZ'.D ? 1 9  
1 0  iô ENTER GERAR ABSCISSAS: 2 0  

SHARP----
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D a d o s d o  R e m e t e n t e  
N o me ASSIS FBANCISCD 00S SANIDS .TIJNIOR CEP 90 000 
Endereço R . m1ENDAOOR CAMJNHA, 250/203 CidadePORI'O ALEGRE Estado .RS 

Oezembro/1983 

C onteúdo da memória , :LO : " A " : C:LE �il? :: . 5ll. : I F kf:== ' '  Ht:-) " 590 : i:1!� :: " I ;; :: iH: ( U ,• 
�--.---.-------- PAUSE " P Lffí T A I 

Gü T C:i 5 1 �:. =:" I " : U $ == " I "  
5 :L: :  F im 2'.:= HCi t·I : 59�) : I F  Z=: l [j (ff(j 6 

B 2 M 

e 3 p 
o 4 R 
E 5 E 

f' 6 s 
G 7 s 
H 8 A 

9 o 
.J 1 0  
K 1 1  
L 1 2 

M 1 3  

R 1 8  ESCALA X 

EI� 11 : u�; JJ.IG " lt 
• IH I '  .. " 

12 :  IHPUT " fW .  D E  
P CHHO S ?1 P L  

CiHIF<' " ; f 1  
:t �i : HIPUT " GEHt4 H  

n n::;c :r �; :::i:1s ?  " 

rn$ 
20 : HIPUT' " CiERiH:: 

O RDEtHHJ!'.=1S ? " 
; J3 j; 

2 �i :  I F  J::J== " �:; m "  · 

GO T Ci 3 0 0  

,::p:: �:9·t·;� ) ==Z: :  . (1() 
1--1rn r  �� 5 % :  I F  ':=::z :; c;crro 

5 1  �" : t=1== n c11u :: B=�::i ·: :< e.oo 
) : C = A ( � ) : D= A  59 7 :  IF Z= I N T  ( l )  
C Y )  GOT0 6 0 0  

5 ;:� 0 : FD F1 Z'.:= D Hi !-l ·- 59fl : i:;;(JTCi 6 1 :) 
1 e�o : FOR k� l T D  1 5  

::; ;� �i : I F fi ( ;:{ + �: ) ) i4 �.D �i : t=1!5 nn :: " -- " 

LE T i:1== i4 0:-+ ;! > 6 1. 0 : HEKr M 
s:rn : I F  f:1 (;:\ + t:) < B  6 1 �) :  I F  r! >2 G CiTCi f. 

LET  J:::= {l c;;-1-;� > 35 
535 : IF A C Y + Z ) >C 6 2 0 : �� I HT < A C 54� 

E. ;5 () : i:1:J ( V ) == " *·' " 
t,;5 2 :  IF �� ·'. :O�G O TO 6 
t.:E : G!== Hff úl C2'3 +  

Kl ,-' P+T )  
e. :5 �; : F'fn tn A tn :E: :n 

CP [IJ: ;: E tn F :5 ;  
G:.'f !i H:H Hi i .U li 
1<:� ; u: ; 11 s; ; t� :i ; Ci !� 

1:A O : t-!E lff �� 
E0!50 : l':E T l.ll':M 

�S----t-1--19-..-E,,.....SCAI.8,......,...,; ........ Y............,....,........,� Ok . <pQJUL pld:an., f üJVVc8ch � 
T 2 0  .l:'vu;:, •.Ly-1.U UJ rüxu o +  . íl • .-r • _ . ii ·  1 ( p� 2. ) � a... � u 2 1 POSIÇÃO 00 EIXO : .j 0� P<YL � 
V 2 2  

JNDICE DE (l)liJNA !:o o : FO R  I :: HCi ti : 
i:1 ( �i4 t· I ::. == I .J :s �-: W 2 3 ::; rn ( < I · ·  i ) '� H 

X 24 ��� 00 PAR o� /5 : t·IE::: ; T  I 

y 25 .Q., � .ux:.�lo d.o ,,� .L 
Z 26 JNDICE DE LINHA 

A ( 30" � 5�) = ABSCISSAS 

A (55 ==Ji> 75 ) = ORDENADAS 

SUGESTÕES : AMPLIAR A CAPACIDADE PARA 6 3  POO'IOS 

CCM X CCNSTANTE . 

SHARP ---
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Título : EQUIL'.í:BRio DE Nô 1 Programa n .°  
EN-02 

FÕRMULA 

Em um nó ]Xrlernos ter N forças entrando a N ângulos diferentes , e pod� 
mos tirar 2 forças , na direção de 2 ângulos . í' F r-1 

x � I � l (F ( I ) ) * QJS A , ,  

, -��_,,A F Z, 
li 

' _yi. 7 
Y = L (F( I ) ) * SIN A ( I )  I = l � 

i: z  \i F 1 
Fl = (X  * TAN A2. - Y )  / ( SIN Al - CDS Al * TAN 1\2. )  
F2 = (-Fl * CDS Al - X )  / COS A2. 

A (- I
) 
l NOTA: 

F \ I ) 
ENTRADA 

F l =  232 . ·33 
F2= ::::69 .  3 3  

DAOOS DE SAÍDA 

Fl = 2 3 2 . 9 3 
F2 = 8 69 . 3 3 

----�-------- - -----��- - ---------------�- - ---

Visor N ota N ota E ntrada 1 
l---4-----+--------1-------1---+---------+----- --------------+------� 

1 ,_, H 1 1-<'I "A T =' l {P Z>f l�-i;' \ 1 1 
2 F ( I )  = 1 2  
3 900  ENTER A ( I )  
4 15 EN'IER I = 2 

l---4-----+--'---'-------jf---------1---1 3+-------+----------+· --� 
<PAUSE ) 1 4 

5 p ( I )  = 1 5  
6 O ENTER ll.l = 1 6  
7 12 0  ENTER A2. = 1 7  
8 2 10 ENTER Fl = 232 . 9 3 1 8  
9 Rl\l'T'l?R l<'? = R f1 q  -:n 1 9  1-+----'"1->l.L..l..:.A-+--J.�---'�� ........ ..___---ic--------i--+------- ------+---� 

1 0  2 0  

Página 2 1  
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D a d o s  d o  R e m e t e n t e  
N o m e  Al\l'lut\110 ffr.:NRIQUE MALAMAN MORENO 
E n d ereço R. MARIO RESENQ� �_l_2 _ _ ____ Cidade__9_.P;o PA_lJIQ__ 

C E P  02272 
Estado SP 

Dezembro/1 983 

C onteúdo da memóri;-f E x p a n s ã o d o =P=r=o=g=r=a=m=a====� 

A A ( I )  
·----

8 2 l<2 -1 e 3 Al i 

--------- --1 
o 4 1 

� : ��==-=-- � 
: : :�1) - -- - --j 
--+--+---·-··-- --------- ----� 1 i .J 1 o 

1-·--+--+--·- - --- - ----- --··---:---·--- - ··- i K 1 1 _ _ _ _ ___ _ _ ____ ___ __ __j ' L 1 2  ' 

�� �==- - - - -- =:1 �-0 -·1-5t-- - - - - -- -- - - ---- -- - ---j �-p- 1_6 _____ ---- - - - -- --- ------1 
>------+-------+--·------- ---- ----- ----- ------� 

Q 1 7  i ' !---+---+-----------------··-- ·---·i R 1 8  1 1 ------- -- --- · -·-·--- ·- - --- - -- ----! 
1 s 1 9  : 1T2o--·---- -----'--- -- - --1 
' 1 
' 

--- - - - --- --·- - --- ------ ------1 
! u 2 1  1 
!----+--+-------·-------- ------·- - - -·----� V 2 2  ____ _ _______ j 

w 2 3 � 
,__x______,_2 4-+------�--=--��=--i 

y 2 5  y 1 
....,_z__.___2s_.__ ____ ·:===j 

( Cole aqu i  a l istagem do programa) 

20 1 : PEM 1 1 002 11 • • •  

E O U  I L I BR I Ci • •  

DE i • • •  NCi . tt 
2 CJ 2 : " �i "  : CLEAI': 
�� 05 : I ::: I + l : PAUSE 

" I  =-: " ;  I 
20S : US I NG " ttttttltt 

JL ti :tt " 
2 1 0 :  I l -lPUT " F (  I ) ::: 11 ; H  
2 20 : I F  H=OTHEN 2 

23U : H IPUT " A (  I ) ::: 
24ü : X=H*COS A+X : 

- :' =c !-h:S I M A+\' : 
GOTO 205 

� ' : , :  _ _, �  I HF'UT " A l == " i 

2 7 0 : F= C=<:+:TAM B-\' 
:> / ( S l t·� C-CCi:3 
; : :f=TAt·l B )  

�80 : PR I MT " F l = " ! 
F 

290 : G= < -F*CCiS C
:::: )  /C:OS B 

: '.. ;J 1:1 : pf;: I HT " F2= 1 1 ; 
e� 

-------------·---·-·------·---------------_,,, 

---- ---- - - ·· - ---
SHARP -�-
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Dezembro/1 983 

Título : REGRFSsÃo LINEAR E QUADRÁTICA 

Y = .Mt:DIA DE Y 
X = .Mt:DIA DE X 

Exy - (Ex) (Ey) 
N B - ------

1 - Ex2 - (Ex ) 2  
, BO = Y - B1 . X 

N 

Exy - (Ex}  _ _J_� 
N 

SQL = --,,-----=--

Ex2 - (Ex ) 2 
N 

SQR = SQL + SOO 

Exy - (Ex) (Ey) 
N 

R 
= _Ex_2 __ -(-Ex-)�2-

Ey
-2 -_-(Ex-- -) 2-

N N 

Programa n .0 
ES-02 

OBS : . A letra "E" corresponde ao símbolo de somatório . 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
1 0  

RESULTAOOS : . Ey = SOMATÔRIO DE Y 

Entrada 1 

1 

Ex = SOMA'IÔRIO DE X 
BO -- TERMO INDEPENDENTE 
B 1 -- COEFICIENTE LINEAR 
B2 = COEFICIENTE QUADRÁTICO 
R = COEFICIENTE CORREI.AÇÃO 
SQL = SOMA DE QUADRAOOS DA REGRESSÃO LIN"EAR 
SOO - SCMA DE QUADRAOOS DA REGRESSÃO QUADRÁTICA 
SQR = SOMA DE QUADRAOOS DA REGRESSÃO TOI'AL 
SQD = SOMA DE QUADRAOOS 00 DESVIO 
SQ:r _ _  e SOMA DE QLJADRAOOS TOTAL 

Visor N ota E ntrada 

1 1  
1 2  
1 3  

- -� 

1 4  
1 5  
1 6  
1 7  
1 8  
1 9  
20 

Visor 

- ---

N ota 

Página 23 
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Título : REGREssÃo LINEAR E QUADRÃTrCA 
Programa n� 

ES-02 

OBS : .  * - REPE."'TIÇÃO: N9 DE VALORES DE Y PARA lM MESMO VAI.DR DE X 
* *  - 1 -

- OPÇOES : - NENHUMA TRANSFDRMAÇAO 

2 - TRANSFCRMAÇÃO IN (X) 
3 - TRANSFDRMAÇÃO IN (Y)  
4 - TRANSFDRMAÇÃO 1N (X)  E IN {Y) 

E ntrada 

· ..• : T '  i F' !  1 i ' '  : · : : ) , :: · r  . 
. :! H 

· :;:; !�. :; T F 1:�, < ::;:, ::�:1 > ::::: ;.:: 
L� F� T :�: :::: l.._ j·· ! F 
l r ;�r ... 

\ · . .  · · . .  

Visor · N ota 

· 1 SHFI' A REPETirÃO = * 

2 1 Th""TER OPCÃO = ** 
3 · 1 Th""TER X = 

4 Xl ENTER Y = 

5 Yl ENTER X = 

8 Xn ENTER Y -
9 Yn ENTER X -
1 o SHFT . Z RESULTAOOS 

li 

1 2  
1 3 

. 1 4  
1 5 
1 6  
1 7  
1 8  
1 9  
2 0  

. . · · . ' . . .  � ' . i _ : "' : . . ·  ; ! :.::: <:i-< :;::: C:i ··� 
�'.; (:) > :+: :.�:: : -�-: :r:; 

1 20 : A ( 3 1 ) =A ( 3 1 ) +  

· ' ;; ' 

L.. J j··./[ (\ f? !i � 

F t�� l !··-! T , , l i 

!· · .
. 

·: .· · 

E ntrada Visor N ota 

SHARP__..;. __ 
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D a d o s d o  R e m e t e n t e  
N o m e  GTT.BERID S'IDDIIl'O DE METO 
Endereço AV. AMAZOOAS , 115 - 79 ANDA.R Cidade B .  HORIZCNI'E 

Conteúdo da memória 

A N 
e 2 X 
e 3 E'y 
D 4 E'y2 

E 5 Exy 
F 6 Ex 

G 7 Ex2 

H 8 Ex3 

1 9 mNTAOOR 

j 1 0  Ex4 

K 1 1  USADA 

L 1 2  USADA 

M 1 3  USADA 

N 1 4  USADA 

o 1 5  USADA 

p 1 6  USADA 

Q 1 7  USADA 

R 1 8  USADA 

s 1 9  USADA 

T 2 0  E'yx2 
u 2 1  USADA 

V 2 2  USADA 

w 2 3  
X 24  
y 2 5  
z 2 6  

A ( 3 0 )  =� y 

A ( 32 ) � USADA 

A ( 3 1 )  � CDNTADOR 
A ( 3 3 )  ' -'> OPÇÃO 

A (27 ) -=9 USADA 

.: ' o:.�. : 

F' F? I i··� T ;, · ! i  

) i :  ( . .. ' . · : ' . ; 

;·· · " !·= . ' .  

.,. . .  r . . ; .. ! :·;· 
; _ _  ; 

_,- : .. :: ! :; T '-, .·  _; ::.: ···· 

C E P  30. 000 
Estado MG · 

.: .. .  .:.- ! ., 

:: F' i ' T HT 
: ' � .·. . .. .,. , ... . . . 'i :-··! i .. . :� ... . 

. .  : ·  . . " . ! •. 
· - t:-' ( ! ' • : . 

Pág i na 25 

--------.. -·-·- -- --·- ·- --- - .... .. ___ ---------------- SHARP ---



·Núcleo de Inf armações do Pocket Computar 

li l l l li Ili l l li l li l li 111111111� 
Página 26 

Título : VALORIZAÇÃO DE ES'I'CX2UE 11 EsT2 11 

.Mt.ToDO l i Millro PCNDERAOO OPERANDO CCM �DOS l i 

_,�-··-· . " 

1 
_ _l 

Dezembro/1983 

Programa n .0 
AD-04 

EXEMPLO ITEM : . PARAFUSOS 

DATA/RIS- CDMPRAS SAÍDAS P/ PIDDUÇÃO SALDO 

'IÔRICO Q vu vr Q vu vr Q vu vr 
01/01/83 

800 1 , 0 0  800 , 00 SALD . INIC 

Kx:Ml?RA 
02/01/83 1000 1 , 00 1000 , 00 1800  1 , 00 1800 , 00 

SAÍDA P/ 
IP . 3/1/83 200 1 , 00  200 , 00 1600  1 , 00 1600 , 00 

CCMPRA 
10/01/83 1500 1 , 4 0  2100 , 00 3100 1 , 19 3700 , 00 

SAÍDA 500 1 , 19 596 , 77 2600  1 , 19 3103 , 23 115/01/83 

lSAÍDA 
6ÓO 20/01/83 1 , 19 716 , 13 2 0 0 0  1 , 19 2387 , 10 

::CMPRA 
120/01/83 2 00 2 , 00 400 , 00 2200 1 , 27 2787 , 10 

lSAÍDA 1000 1 , 27 126 6 , 86 12 00  1 , 27 1520 , 23 130/01/83 
::CMPRA 
15/02/83 5000 4 , 00 20000 , 00 6200 3 , 47 2152 ,23 

SAÍDA 
115/02/83 2 000 3 , 47 6942 , 01 4200 3 , 47 14578 , 22 

TOTAL 7700  - 23500 , 00 4300 - 9721, 776558 4200 3 , 47 14578 , 22 

Entrada Visor N ota Entrada Visor N ota 

1 1 1  

2 1 2 
3 1 3 

4 14 

5 1 5 

6 1 6 

7 1 7 

8 1 8 
9 1 9 

1 0  2 0  

• 

• 

________ SHARP __ 
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11111111111111111111111111111 
• 

Dezembro/1983 

1 
2 

3 
4 

9 

1 0  

Título : vAI.DAAÇÃo oE Es'ICQUE 1 1  EST2 11 

SA1DAS = EI + C - EF 

PRCX;RAMA 1 1 = 1 1  SALJX) INICIAL 

PRJGRAMA 11 C 1 1  CCMPRAS 

PRJGRAMA 1 1 S 11  S.AÍDAS 

PRJGRAMA 11 F 1 1  FECHAMEN'IO 

EI - ES'ICQUE INICIAL 

L - Ca.1PRAS 

EF - ESTCQUE FINAL 

E ntrada Visor 

SHIFT "-"  SALCO INICIAL 

o =  ? 
800 vu = 
1 rrr -

SALOO 
o = 800 
vu = 1 
vr = 800 

f� === BOO . 
'./U ::: 1 .  
'·/ T === 800 . 

u ::: 1 000 . 
'./U - ·  :t . 
V T  - ·  :1. 000 " 

o ,,, 1 ::::cio .. 
'o/U ::: :l . 
'./T  ::: : :l tl.00,  

o -·· 2 0 0  '·/ U .• . ., .l 

VT - ·  2 0 0 �  

o :: 1 6(10 ., 
'·/ 1...1 :-:: : :l .  
"iT :: : :i. f .(10 " 

n \X · - ·  ::i o ci t: 
'·/ U - ·  4 
! l ºí · - ·  < 00 'I ! J. " 

N ota 

1 1  

1 2  
1 3  

1 4 
1 5  

1 6  
1 7  

1 8  

1 9 
2 0  

Entrada 

Programa n .0 

o == 3 1 00 "  
\.'LI == 1 .  J. 9 
'·/ T ::: 3í'OO .. 

AD-04 

* *  FECHAME NTO * �  

FI :;:; , :=:'.2 �i00 ., 
F I 1-1 • == :5 l (10 ,, 

F F; ,  ===2 0 0 . 
F it ·L :=:'. 20 0 . 

F E C H�1M . fI::; r c ci ,  Cil'. 
F E C!- ! 1�1H . F HL , Cil : 

Visor N ota 

--- ..... ,,.. . .  -�------·----··- -- -· ---- · -�·--·---- _ ___________ SHARP 
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D a d o s d o  R e m e t e n t e  
C E P  88 000 

� Dezembro/1 983 

N o m e  JOAO JQSE DA SILVA 
Endereço .MADRE BENVENUTA , 5 0 0  TELESC Cidad_e FLORIANÔPOLIS Estado SC 

C onteúdo da memória 

A Q 

E x p a n s ã o  d o  P r o g r a m a  
(Cole aqui a listagem do programa) 

B 2 vu 
e 3 VT 
D 4 ENTRADA Q 

E 5 ENTRADA VU 

F 6 ENTRADA VT 

G 7 SAIDA Q 
8 SAIDA VU ::: ·::· ! ;  ;: e: �-::j-: " H 
9 SAIDA VT 

0= 290 : G íl S U B  8 5 0  
:�: D o : (;;j �3 U :t: 7 0 0  ·�1 1. U :  F'P H!T  " TCiT A L  

D E  CCi M F F'.f�3 " .J 
K 
L 

1 0  1 1 
1 2  

t:. C : 1 F  J : : :: U �  . . E. T 

M 1 3  1 
t-----+-+-�---��------j >. : r' -l - + · · ·:·- -. . . ;� ·· : '/ :.: ' :�r :;_ C� � F' f? I H "  

N 1 4 ! · ' - - ·::: _ .  ;: \' =:  '5 �� c1 : 1:; ci :::; 1_rt: 

o 1 5 rorAI DE -�J ! li: i ; .: é; T : ?/, ,1, ,)} ; " 

'lUl'f\L 'uL LU''ll_,t-J0L ;  C f � T F. ' '� I�( e 
p 1 6 FINANCIADAS 1 • • ' ,_ 

�---+----+------------1 · i :· , .-; . .  : . .  e . . : � -< ·: ,  ,- ::: ! . ,  

Q 1 7  i ; ; · ,- • '. ' . i C I  ' •  ; ; 

R 1 a TOTAL DE SAIDI\S 1 -.� .·� u ;  L ; ;.') i ; · . .  ·.:,,. , - -� :: i��ic��umóJ :c)r t : : ; ; ,'. ' 

u 2 1  
V 2 2  

1 w 2 3  
X 2 4 
V 2 5  
z 2 6  1 ·: 1 1�1 : G () :;: ;i _ IE: t . ;  __ , i_i 

2 0 0 : GiE;ÜE: 'i' U O  
r--�--------� ? J  O :  1�1:e ÇH- D :: C == C + F : 

i ! " ·; �! ·.) 

7 4 0 : !�'. E T U '.�'\"-� 
:; o o  � .J == r i·-. : - '. · 

9 1  �:; : F'F-:'. I 1,1 : 
1} 1. ::� ! p F'. I 1-.. 1 T 

li ; Ci 

·:.1 2 :: :  F' P 1 1··- l T 
·:1 '.'.''.:, : F' P l HT 

l i  ! l  

" i: ·  I '.3 . ::: 

DE :;;1� I I! 1�1�:3 " 
... '3 2 :�: � P P f H T �1 11 

r < : 1 ; ' . i · ·-

; ' '·.s j 'T' • . •  

9 '.'. 0 : P P U-IT " FT:; . : :  

1 t-n 

! !  F I t ·� .. ::: : 

' · . '  .. .. ':; > :� \' :::: 
', { :i-: i .0 )  

'3 í'O :  PP H,IT " FECH:�i 
i"'i ,, F I !-f,, ·· E Vi?ü " 

• 

• 
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Título = FLUXO DE CAIXA DES<XNI'ADO 
Programa · 

n .0 

FI-04 

APLICAÇÃO 

Este programa permite a análise do fluxo de Caixa Descontado pelo cá.!_ 

culo do Valor Presente Liquido - NPV (NET PRESENT VALUE ) , ou da Taxa 

Interna de Retomo ·- IRH ( lNI'ElliAL RATE OF RETURN) . 
Assim, o usuário tem duas opções : 

l .  - Introduzir uma dada taxa e calcular o NPV; e 

2 .  - Calcular a IRR do investimento (que corresponde a NPV = O )  

CDNSIDERAÇÕES 

1 a )  Os valores de fluxos de caixa devem ser introduzidos sequencia� 

te a partir do investimento inicial Vo , o qual corresponde a data 

presente . ;  

b )  As EN'I'RADAS de caixa devem ser numeros POSITIVOS e ,  as saídas , ne-

gativos ; 
c )  A sequência de fluxos , incluindo o investimento inicial , deve con-

ter ao rrenos uma mudança de sinal ; 

d)  As taxas de j uins são sempre expressas em porcentagem ( % )  ' e refe-

rem-se ao intervalo de tempo entre os fluxos ; 

e )  A I RR  é calculada iterativamente pelo método de NEWI'CN .  Assim, seu 

cálculo pode exigir alguns minutos , dependendo do número de fluxos 

de. caixa ; além disso , pa�a fluxos que apresentem múltiplas rnudan-
ças de sinal , o programa não tem meios de indicar as possíveis res 

-

postas múltiplas . 

E ntrada Visor N o ta E ntrada Visor N ota 

1 1 1  
2 1 2  
3 1 3  

' 

4 ! 1 4  
5 1 5  
6 1 6  
7 1 7  
8 1 8  
g 1 9  

1 0  2 0  

SHARP 
----·------- --� ·-----
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Título : FLuxo DE CAIXA DEso::mADO 
Programa n .º 

FI-04 

.ANÁLISE OOS RESULTADOS 

1 .  - No cálculo do NPV para una dada taxa : resultando um valor posit! 

vo ou nulo , o investimento proporciona o retorno desejado ; um va 
-

lor negativo indica que este não é obtido . • 

2 .  - No cálculo da IRR: se o valor encontrado for igual ou maior que 
aquele que no:rrnalmente se considera corno o mínimo aceitável , o 

valor presente do investimento resulta positivo e este é vantaj9 

so . 

INSTRUÇ'ÕES 

SHFI' A introdução dos valores dos fluxos , observando : 

ENTRADAS = Valores positivos 

SA1:DAS = Valores negativos 

CAPACIDADE = 110 fluxos 

SHFT SPC para valores repetidos dentro da sequência de fluxos intro 
-

duz-se o número de vezes que o valor se repete pressiona-se SHFI' SPC, 

introduz-se a seguir o valor do fluxo , e pressiona-se ENIER. 

SHET B saída e verificação dos valores dos fluxos . 

SHFI' V introduz-se uma taxa (em % )  e a seguir pressiona-se SHFI' V para 

que o NPV seja calculado . 

SHFI' S cálculo da IRR 

Entrada Visor N ota Entrada Visor Nota 

1 1 1  

2 1 2 

3 1 3 

4 1 4 

5 1 5  

6 1 6 

7 1 7 

8 1 8 
9 1 9 

1 0  2 0  

_____ SHARP 



Núcleo de Informações do Pocket Computar 
'llllllllllllllllllllllllllll 

De,iell)bro/ 1983 

Título : FLuxo nE CAIXA nEscnNrAOO 

EXEMPID : . 

100 

o 1 .  i 
r 

2 

-1000 

E ntrada Visor 

1 SHFT A 
2 .1 n n n  
· 3  EN'IER 
4 O ENTER 
s 100 EN'IER 
6 1 r:; n  , .  'H <J 

1 n '"'"1·1 ·1< :1-1 
8 , ) () f  I M  "'' I ·« k' 
9 5 SHFT .c;pr 
1 0 30 0EN'IBR . 

V ()? 

V. l ? 

V . 2 ? 
V . 3 ? 

'\J 11 ? 
" e; ? 
u C:. ? . 
" -
V. 11? 

' 

150 

r 1 

3 4 

N ota 

Página 3 1  

Programa F! !'  
pr.:..04 

300 

' 

r 
11\ 11' 

r l 5 
1 

6 7 8 9 10 

,, 
-200  

Entrada Visor N ota 

l i  SHFT B 
1 2 e; C:T-l'H'T' u 
1 3 7 SHFI' V 
1 4  SHFT S 
1 5  
1 6  
1 7  
1 8  
1 9 
2 0  

SHARP --
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D a d o s  d o  R e m e t e n t e  
N o m e  M�Rrn �II�EJ.IO E�I.ffiTTNH� 
Endereço R.CARNEIID WBOt 455 .-

Conteúdo da memória 

A 1 
B 2 
e 3 
o 4 
E 5 
F 6 
G 7 
H 8 
1 9 

J 1 0  
K 1 1  1 

1 L 1 2  
___ _j 

1 M 1 3  '----·----� -
N 1 4  ----- --·-·---····--·------·--! 
o 1 5  1 --r---.. 1 p 1 6  i 

-1 Q 1 7  1 
R 
�r-:------·� >--

s 1 9  1 
1 --· 

T 2 0  
u 2 1  
V 2 2  

--· 

w 2 3  
X 2 4  

·-
V 2 5  
z 2 6  

C E P o u . uuu 
AP-601 Cidade CURITIBA. E stado PR 

E x p a n s ã o  d o  P r o g r a m a  

( 

1 0 :  1 1 S 11 : Z= . 9 

20 : >=:=z : GOSUB 
- -:.::u 

o :  Z=:X:-L·J ./S : I F  
AB:3 < Z->D >=E 
-SGCiTCi 20 

30 : ! = (  1 . . <:·::- 1 ) :-t< 1 0  
O : BEEP 1 :  
PF.: I NT u::: I t·IG 1 1 ttlUttt . ttlUttt 1 1  ; 
1 1  

I RR= " ; I ; "  
" : END 

1 00 : " A  11 : N=O : 
US I NG 

/� 

1 1  O :  PAU:::E " \-' u ;  M :  
I t·lPUT A O ·l+27 
) : tl=H+ l : GCiTCi 
1 1 0 

1 20 :  l i  1 1 : AREAD M :  
I tiPUT l l l,/= 1 1 ; f� 
: FOR K= 1 TCi M 
: A i::t-H27 ) =A :  H 
=H+ 1 : t·lD<T v ·  ... . 
GOTO 1 1 0 1 30 :  1 1 \1 1 1 : AREAD I 

1 40 : X= 1 / ( 1 + I / 1 00 
) : GCiSUB 200 

1 50 :  PR i tH US I HG 
l i  ttttlut . tttttt.:tt li ; u 1 = 11 ; 1 ;  " �·� " : 
PR I MT  US i t·lG 
li :tttttt:tttt:tttttt . tttt 
" ;  " t:iP'·/$ 1 1 ; l,4 ; 
Et·JD 

i t,C1 : " B "  :. M=O : FOP 
K=27TCi t-.!+26 : 
PF.: I tH US I t·lG 
li tt:tt:tt li ; M ; 

; 

US I NG 1 1 U::tt:t:t :IUt  
tttt:tUt . :tUt" ; A ( K 
) : M=M+ 1 : ME:=<T 
t::: : EMD 

200 : J=N- 1 : R=A < tH 
26 ) : L·�=R:+:�-<: :  S= 
.J =t:l·l : K=M+25 

2 1 0 :  I F  K< 29GCiTO 
230 

220 : .J=J- l : R=A ( K )  
: i·l=>(:+: O.�+k: )  : ::; 
::::::O<=+: ( �;+.J:+:F.'. ) : K 
=K- 1 : GOTO 2 1  
o 

230 : R=A C 2S ) : W=X* 
C L·l+R ) +A ( 27 > : 

S=S+F: : RETURH 

na) 

1 

SHARP--
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1 
2 

3 
4 

5 

6 
7 

8 
9 

Programa n .º 

DV-04 Título = JOGO sPACE INVADERS 

Existe \Iffiª cadéia alienígena se aproximando da posição de ataque na 

Terra . Voce possui inicialmente 30 proj éteis e quer derrubar a ca

deia . 

Cada cadeia possui 10 naves ou mais representados por O quando não há 

nave , l havendo l nave ; 2 havendo 2 naves e assim por dianté . 

O conjunto de 10 números fonna esta cadeia de 1 0  naves . 

Para eles se defenderem, eles se rrovimentarn conj untarrente de 3 posJ:. 
çôes no máximo para a direita ou para a esquerda de um ponto rentral . 

A posição das naves e definida do seguinte modo : a lC: é aquela que 

está mais à direita e a 10� é aquela que está mais à esquerda . 

Evidentemente , as naves nas 19 , 2� e 3� posições possuem margem de 

segurança , pois se o conjunto estiver a· 3 posições à direita do pon

to central os projéteis estarão fora do alcance . As posições das ca

deias alienígenas são aleatórias em relação ao ponto central . 

Essa cadeia espera que voce gaste todos os projéteis e dai a inva:sao 

(indicado por ACABOU) . 

Se voce des integrar a cadeia , voce irá para uma nova posição da Terra 

e receberá mais 30 projéteis sanando àquelas que não foram utilizadas 

no confronto anterior . 

I::esintegrando as 5 cadeias voce salvou a terra (VCXE VENCEU) . Para der 

rubar urna nave da cadeia voce posiciona "POSIC" e dispara com o ENTER. 

Voce poderá jogar números fracionários , pois não é necessário atingir 

a nave alienígena "EM CHEIO" para derrubá-lo , basta acertar . 

E ntrada Visor N ota E ntrada Visor N ota 

1 1  

1 2  
1 3  

1 4  
1 5 
1 6  

1 7  
1 8  

1 9  

1 0 2 0  

Página 33 
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Programa n.0 
DV-04 Título : JOO) SPACE rnvADERS 

1 1 1 1 1 l l l l l l 

MOVIMENTO FORA DE ALCANCE 

Una vez que atirando na posição 10 voce acertará , entre 7 e 13 é inQ 

til atirar na posição 14 , 1 5 , . . . , pois nW1ca atingirá uma nave se

quer . 

Quanto ao programa veremos pauseado no visor após o tiro , o seguin -
te : 

POR EXEMPLO : • 

6 2 7  
N9 DE P.KUJJ:'..-

TEIS 

POSIÇÃO 10 POSIÇÃO 01 
� 1 

�010 0111.ll� 

r-. ·-· ··-

1' ,..,,-, .,.,.; 

---- --·------ -···-------··• POSIÇÃO EM ÇUE VOCE ACERI'OU ( 6) 

Se ocorrer BEEP sign i fi ca que voce derrubou 1 nave 

Se não ocorreu BEEP siqnif ica que voce acertou no vazio . 

Antes de pressionar SHFIN , coloque no modo RlN e introduza os seguin

tes valores nas memórias : 

J = 1111111111 

K = 2 02 0 2 02 02 0  

Volte para fl>E f: e comece 

L = 3004 003001 

M = 4000500011 

N = 102 4 0 1 1022 

Dezembro/1983 

t---.c-------,----------.,--- ···-��-----�------��---1 
Entrada Visor N ota E ntrada Visor N ota 

.__.,___ ___ --+------------+------+--+--- -�---1-------+-----i 
1 SHFT N o 30 1111111111 1 1  
2 IPOSIC = 1 2 

3 5 EN'IER ( "BEEP" ) 
4 17 ?Q l l () l l l l 1 1 1 1 4  
5 IDn.qTr - 1 5 

6 7 ENTER 7 28 1101111111 7c:URFl?P . 1 6  
1 Pn.<;IC = 1 7  
8 7 .  2 EN'IER ( "RRRP" ) ACEmDU 1 8  

9 10 2 7  101 11 11 1 1  1 9  

1 0  2 0  

______ .! ___ . · . '---------�----- SHARP __ 
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Conteúdo da memória 

A 1 A 

B 2 B 

e 3 e 
D 4 POSIC 

E 5 E 

F 6 F 
--

G 7 G 
H 8 
1 9 I 

-

J 1 0  A { 10 )  1 

K 1 1  A ( 11 )  

� l 1 2  A ( 12 )  

M 1 3  A ( 13 )  
1 

� N 1 4  A ( 14 )  
o 1 5  

_ _j 
p 1 6  1 

1 
1 

Q 1 7  i 
R 1 8  1 

! s 1 9  
T 2 0 � 
u 2 1  

-

V 2 2 
w 2 3  
X 2 4  
y 2 5  
z 2 6  

1 

Página 35 
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E x p a n s ã o  d o  P r o g r a m a  
(Cole aqui a listagem do programa) 

l O : " N " : I =O : G=O : 

A= l O : U=30 

2o : B=A ( A )  
30 : U=30- I : PAUSE 

l i  
" ; US I NG 

" tt:IUt " ; i:; ; u ; 
US I NG " tt:IUUttt 
U: tUUUUttt " ; B 

40 : I NPUT " POS I C  

• = " ; D 
50 : D= I NT ABS D :  

C= ( D+J'C+C ) :t:Ji: :  
C= < C- I NT C > * 

7 : E= I NT C : G= 
3-E+D : F=B:+- 1 0  .. ·,-G 

60 : I F  HH ( 1 0:+: ( 
F - I MT F ) ) =O 
GOTCi 80 

70 : B= I tH <:: :t:- 1 0····. 
( G- 1 ) ) : t:FEP 
1 

:?.O : I F  B=OGCiTO 1 

1 0  
'30 : I = I + l : I F U= I 

GOTO 1 50 
1 oo : 1:;orn 30 
l l O : A=A+ l : F'AUSE 

30 : F'AU:3E 60-
I 

1 20 :  I F  A- 1 5=0 
GOTO 1 40 

1 30 :  PAU:E " B I ::::; 1 B 
I S l " : G=O : I = I  
-30 : GOTCi 20 

l 40 : P�: I MT  " VCiCE 
VEHCEU " : Et·rn 

1 50 :  PF.: I tH " 1'.:JCABCi 
U " : Et m  

SHARP=----
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