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8.10. Funcocs de Controle - Joéo ci

Cada funcao de controle deste "set" faz com que seja aplicado

’ : ; .
um atributo em paralelo com o caracter em pauta.

4/0

4/1

4/2 "

a/3
4/4
4/5

" 4s6
477

4/8

4/9

BKF

RDF

GRF

- YLF

BLF

. MGF

CNF

WHF

FSH

STD

Blue Foreground

Black Foreground

caracter preto ' ( cor de frente )

- Red Foreground

caracter vermelho '( cor de frente )
Green Foreground = .

Earécter verde: (.cor de frente )
Yellow Foreground e

caracter amarelo =~ ( cor de frente )

caracter azul® T (7Cor de frente )

Magenta Foreground

caracter ﬁagentarf (~éor de frente )

Cyan Foreground

caracter.cian._ ( cor de frente )

Whité Foreground | '

caracter byanco il coy de fientc )

Flashing '

"Piscamento"

Os pontos dos caracteres tomam a cor dos éaractg
res ¢ a cor de fundo alternadamente ( com fre -
qﬁéncia’de 0,5 Hz)

STEADY

Cancela a fungao FSH i
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4/11

4/12

..,.

4/13

_4/14

-

4/15

A 4

' 5/0

.S/

5/2
5/3 .
s/4

5/5

DBW  Double width

Faz com que pare a funcao 'START BOX
STB START BOX (Ovellayan)
Os caracteres que possuem este afributo podem sob cer-
tas condigocs, aparecerem na tela, sobrepondo a imagen
existente quer de Videotexto, quer de transmissio nor
mal de. TV.
NSZ Normal Si:ze
Apllca tamsnho normal ‘ao_ caracte% em referencia.
DBH Double Height . '

- altura dupla

)argpra dupla

DSZ  Double Size _ ___ Lo LR N
-Tamanho'auplo
BFB Black background ‘-
7'£undo preto ..( cor de fundo )
RDB  Red background
Fundo vermelho ( cor de fundg )
GRB Grcen background
Fundo Verde ‘~. ( cor de fundo )
YLB Y»llow background
Fundo amarclo =ty a5 ;or'de fundo )

BLB. Blue background

Fundo azul ~ ( cor de fundo )
MGB Magcnta background | s
. Fundo majenta . ( cor de fundo )

04/02



S

N )

PO00060000808883358333 b1y,

'.5/6

5/7

5/8

5/9

5/10

5/11

5/12

5/13 "

5/14

5/15

bl i : 81.1

°°®
.
e
—_
-

CNB  Cyan backgroﬁnd / /f o

Fundo cian "~ ( cor de fﬁndﬁ )
. k ’

WHB—White-background |
. Fundo branco - ( cor-de fundo )
CDY | Conceal Display |
. Aplica o atributo de cancelamcntb ao caracter er
'pauta.

SPL  Stop Lining _

Cancela o efeito do atributo "Start Lining"

-

. STL  Start Lining

Caractercs sdo. sublinhados - graficos . apareces
.sob a forma n3o contigua.

CSI - Control Sequence Introducer ~- - --i- - —mm e eoo

NPO Normal background (PoIarigy)
"' Elimina a fuﬁgio Inverted Background
IPO Inverted Background (?6larity)
Os caractéres sao "displeados" éomo se as cores

de frente e de fundo fossem intercambiadas.

‘TRB Transparent Background

A area n3o ocupada pela cor diferente adquire cor
da linha sublinhada. | |

RDY Reveal Display _ "
Aplica qAatributo de "Reveclacao'" ao caracter em
paﬁta, ?iiminando,o efeito da funcao "Conceal".

o
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8.9.1.

i

- 8.9, Funcgdes de Controle - Jogo de Controle - Cco

Comuns T : e

FORMAT EFTECTORS (.F. E. )

———— e L
e

. Sao funcdes de controle que influencianm no posiciona -

mento de texto ou imagem.

" APA - ACTIVE. POSITION ADDRESSIAG

E um F.E. que faz com que a "P051gao Ativa'" se mova até

uma p051gao deflnlda por duas coordenadas APA ( D )

——

.APB - ACTIVE POSITION BACK ou BS - BACRQPACL

B um F, E. _que faz conm que & "qui»ao Ativan 5¢ mova pa-
ra tras uma pasicao -na ‘mesma linha. L i

APB aplicada a prlmella_p051gao de uma 1linha faz com

qQue a "Posicdo Ativa" se mova para a Gltima_pqsigﬁo_ da

~linha anterior.

APB aplicada ; Primeira posigio da primeira linha  fa-

com que a "PosigZo Ativa" se mova para a Qltima Posicao

da ﬁl;ima linha. i : | .

APF - ACTIVE POSITION FORW:’\RD_OU HT - HORIZONTAL T.—\BUL;-}_
TION :

£ um F.E. que faz com que a “"Posi a0 Ativa'" se mova na-
= q qae cao p

' ra frente uma posigao na mesma linha.

APF aplicada i Gltima pos1cao de -linha faz con que a

'"P051gdo Ativa'" se mova Para a primeira posicio da li-

nha subsequente. |
AVPF qh]icada a.ﬁllima~pésic50 da Gltima linha faz com
que a "Posicdo Ativa" sc mova para a primcira Posicio
da primcira linha.

04/52
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‘na mesma linha.

APD - ACTIVE POSITION DOhN ou LF - LINE FEED
E um F.E. que faz com que a "P051cao Atlvq" se mova pa-

ra a mesma p051cao na llnha subsequcntc

" APD aplicada na Ultima llnha faz-qom qQue a "Posicao At}

va" se mova para a mesma posicﬁo na primeira linha.
APU - ACTIVE POSITION UP - VT - VERTICAL TABULATION
E um F.E. -que faz com que a "P051gao Ativa" se mova pa-

ra a mesma p051gao na llnha anterior.

" APU apllcada na’ prlmelra 11nhé faz com que a "Posicio A

tlva" se mova para a mesma p051gao da ultlma linha.

APR - ACTIYE POSITIONVRETURN__‘

E um F.E. que faz com que a."Posicdo Ativa" se mova pa-

ra a prlmexra p051cao da mesma linha. g

T e e e —————— — e y— -

~APH -~ ACTIVE POSITION HOME

E um F.E. que aqQ scr aplicado faz com que a "Posicao A-

tiva" se mova para a primeira posicao da primeira 1linhas.
'CS - CLEAR SCREEN
'E um F.E. que faz coﬁ que a "Posigap Ativa'" se mova pa-

' ra a primeira posicio da'primeira linha, e faz com que

as dcmals posicoes seJam preenchidas com "espacos".
CAN - CANCEL |

Funcao de controle que prccnche com eSpagos dcsdc a po

<$1cao ativa ate o fim da 11nha e. volta O0'cursor na posi

cao 1n1c1al

SP - SPACE el R Ll S

E um F.E. que avanca a "Posicdo Ativa" de uma  posi¢io
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SP aplicada na ultlma p051cao da uitlmwfllnha mov o o
cursor para a pr1me11a posicao da prlmequ linha.
RPT = REPEAT™ "
)

E um F. E. que faz com que o Gltimo caracter transmiti-

do ou outro F.E., SP ou DEL séja repetido .por um nimero

- ‘ °
de vezes. - oE

O nimero de reoetigBes.é indicado por um caracter de co
lunas 4 a 7 em bipario 6, exemplo Rep_ (1/2) J (4/10).

Slgnlflca repeticao dc 10 vezcs do altimo caracter trans

m:tldo.

8.9.2.

DEL - DELETE Ca s S R R

No modo graflco mosalco DEL move a "Poslgdo Ativa" un

'espago para frente, o ‘espaco deiXado - ficsTria com

’" foreground colour re

Os atrlbutos ( dupla altura,colour etc ) permanccem.

No modo alfanumérico, no espago deixado, € mostrado

0 caracter Delete,

Codigos de Extencdo

‘SHIFT OUT

S0

E'um caracter de controle que € utilizado em conjunto

com o caracter-SI.

Sua funcio & a de estender a codificacao do set de ca -

racteres graficos.
SHIFT IN

SI - L um caracter de controle utilizado em conjunto’

04/83
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com o caracter SO; que restabelcce a condigio  inicial

antcs da gplicagﬁo do:'S0Q

© ESCAPE

ESC - E um caracter de controle que € utilizado pora que

se tenha funcoes de controle adicionais, para atingir o
<

setci.

fo Wy

SINGLE SHIFT - 2

SS2 - Altera o significado dos bits que seguém a ecste

- comando. E utilizado para acessar o set G2.

SINGLE SHIFT - 3

SS3 - Altera o significado_dos bits que seguem a este

comando. E utilizado para acessar o set G3.

L 4

Device Control Functions

A:Cursor.ON con

_ Faz com que a "Posic3o Ativa" seja visualizada como una

. marca ( cursor ).

u'.DcViCC STOP - psp - - _ﬁ_?

Cursor OFF COF

Faz com que termine a acgdo do CON.

SEP (PAR).

Faz com que um designado terminal pare.

8.9.4.

‘Device -START - DST ' .

Faz com que um designado terminal inicie.

Device WAIT - DW

Faz com que um designado terminal espcere.

Protocol Function : 64/

[ WA
k=%
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8.9,

PF1
PF2
PF3
PF4
PF$S
PF6

ou.

ou

ou

ou

ou

ou -

STX
SOH
ETX
ETB
ACK
NAK

74100

Estas funcoes nio sio transmitidas nos sistemas Vilco -

©__texto.

ENQUIRY

- ENQ

E uma funcdo de controle utilizada como uma solicitacic

@ uma resposta da estacao remota, a qual pode cu nio-in

cluir a identificacdo da estacdio ou seu "STATUS".

Outras

———— - —
8 (S

-
IS

Este caracter nido tem funcio especifica, a sua remocio

ou inclusiao nio -afeta o fluxo de informacao.

Ele ¢ utilizado para preenchimento de tempo ou mcio. .

04/82
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g, Codigos de Controle (ConJunto o

US (IFH ) - Hove a4 posicao atiyg Para- a posicio g tela defingd,
pelos dois codlgos subseqlientes como descrito abaixos
SeJam X e Y estes dois codLgOS‘ &

a) Se 3¢H§\X 32H e 30HL Y S39H entio a linha (g4 poOsi
cao destlno sera. a de Numero (10*(x-3¢n)+¥ -304) ¢ &
coluna 2 de numero j;

) 'b)_Se 4¢H L <54 ¢ 414"Y‘<68H entao g3 llnha da posi -
cao destlno S€ra a de nuimero (X-46H) e a coluna a de
numero (Y- 4¢H) _ |
Obs.: gse no item a) o Numero da linha eXceder 149 te

" da esta sequencxa US deve ser ignorada. |
Ex.: A sequencia: {Fpy s44H,54H move 4 pPcsicao

s , atlva pPara v1g051ma coluna da quarta 13i -
RS- nha. A sequeéencia AFH,30H, 3¢} move a posi-
cao ativa para g3 Primeira coluna da 1inha

. Zero. ' b ‘

unero a-2¢

e o deslocamento da posicao ativd para ga linha de nﬁqg
ro 1 mantendo se a colun S

Obs.. 1.. A recepcao de up dos codigos: US, RS ou FF, rei

"micializa €Om o conjunto Gg ativo e com os

atrlbutos de fundo Preto, corpo branco, nio mas—

-carado, nig sublinhado, seqp Plscamento e tama-

nho normal.

signacio pa-

dos jogos de caracteres primg -

rio (AsScCII), mosaico e suplementar definjdos

nas tabelas dasg paginas 18, 19,20 .

Para os codigos descritos a scguir, sejam X e v

os numaros da linha e da coluna em que se encon

tra a posicaov ativa antes do recebimento do Co-

digo e X' e Y' 4 linha e a coluna da posicio P
ra qual deve se deslocar g Posicao atiwv,

apecs o
i

recebimento do cédigo,



b} li, i 1, 1311} .‘, i
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L R IR ST e iee o

BS (U8h) - a) se 1€XK20 e 2<YC4P entso X'=X e Y'ay—

b) Se 2& X200 ¢ Yai entiao K'=X-1 e y° =4 ()
€) Se X=1 e Yaui enLao X'=20 e Y'aao

'd) Se Xaf o Yal enCaOVX'nﬂ e Y'=1.

HT (99H) - 2) se. ISXK20 e 1< Yg30 €NLEQ X'aX e Y'ayyy
b) se l<:X;iI° e Y=40 entio x! =X+1 e Y'-y
c) Se Xa2¢ e 1=40 entdo X'uy e Y'=
d) Se X=0 e Y =40 entdo X'=p e Y'=4¢

FEPAR) - a) se 1<X<19 entio X'=X+1 e y'.y
b) Se X=2¢ entao X' ¢ y'.y

c) Se X=¢ vigde observacip a éeguir‘

VT (¢BH) - a) se 2<,(<2¢ enr.do X'= =X-1 e Y'~-y
‘ - b) Se X=1 entao X'=20e Y'=Y '
c) Se X=9. entao X' mhiesYisyi .

Obs.: 1. No Caso.do item b) do codigo LF se a funcio

scroll up" estiver hab111Lada eéste codigo cauy
‘Sario desSlocaiento Para cima da

< g¢ao da linha zero, p

2 A .~ecep¢io de LF, estando a POosicao ativa
‘linha zero,

na
causa o deslocamento desta parg a

ultims POsigcdo éntre ag linhas 1 e 29 inclusive,

onde eiga estava localizada imedia tamentc antes

da recepcic d# scqllencia ug qQue a condu21u a 11

(s

nha zero.

3. No caso do item b) do codigo VT se a funcgao

"scroll down” estiver habilitada este codigo
causara o deslocamentp Para baixo da tels com
excecao da lipha zero,

CAN (181) - Preenche todas as posigdes de Caracter dj posicao ativa
' ate o fim da lianha inclusive, conm €Spacos tendo o5 atrj

butos correntes. A Posicao ativa Nao & deslocads .
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~SI (¢FH). -

(T e [ Yppesoay
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- G . e ! : \
-CR (@DH) - Move 2 Posicao ativa pira a primeira posicio de caracter
da linha corrente.

/,

\

NUL (@@H)- Nio tem efeito no.terminalv

SR | /“ .

: . . [
g - . / . -
Tanto no modo alfanumérico como no.modo qpsalco este co-

digo sers3 interpretado como o cédilgo SFH do
jogo. . ) "/

'

DEL. (7F1l)-

"respectivo

BEL (#7#)- Quzndo da recepciao deste codigo o termina

1 emicirs um
sin

al audivel de duracao inferior a um segundo.

ENQ(@51) -~ Quando da-recepgﬁo deste codigo o termina

seu nﬁmerg-§p jﬂeqti{iéagio,"

REP(I?H) - (alfanumérico ou mo -

0 ultimo caracter grafico recebido
saico)’

sicao

ativa, um ndmero de vezés definido pelo codigo seguinte

como descrito a seguir.

Seja X este'cédigq, onde,4¢H$;X<§7FH,uenﬁ50~o RUmero - de--

Sme———Tepeticdes sera X-4@H.

-~

s’

SO(PEH) - Invoca o conjunto Gi péra a tabela enm uso,

Invoca o conjunto G bPara a tabela em uso.
L] . B

$S2(16H) - Acesso a up unico caracter do conjunto G2.

As letras acentuadas sao codificadas por meio da combina

cdo de tres codigos: o primeiro € SS2, o segundo identi-

fica o acento no conjunto G2 e o terceiro ¢ a letra a

ser acentuada,

Ex. SS2, 42H, 41H & a codificacao para uma letra 'A°

Uscula com acento agudo.
SS2, 4BH, 43H & a

mai

L ]
codificacao para uma il oA
0s simbolos especiais sio codificados por mejo da combi-

racao de dois codigos: o Primeiro é SS2 e o segundo iden

tifica o simbolo no conjunto G2.

ESC(IBl) - Permite o acesso ao conjunto C1 de atributos quando se -

guido por um cédigo de 40H a 5FH ou a designacao de  unp

jogo de caracteres em G@, C1 ou G2 sec 0 codigo scpuinte

for 28H,291 ou 20BN respectivamente (vide fFigura 4)
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*TeDC, (11H)

~assim liberada & Preenchida uni

Causa’ g visualizagio da Posicao atiy

a (cursqr).

ta de uma posicio de caracter,

formemente com a cor de
fundo corrente, levando-se eq conta,

quando for o caso,
0 atributo de fundo inverso,

0 espago ¢ afetado por to-

dos os atributos de visualizacio Correntes mas por defi

nicao o espago nao pisca.

-No interior de uma fileira suy
blinhada,

0 espaco deve-ser sublinhado quando niao

for
usado como delimitador (vide observacio 2

na pag.11.28).



