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DICIONARIO DE
ELETRONICA DIGITAL
E MICROCOMPUTADORES

A

A-(A-) (A NEGATIVO OU MENOS A) - simbolo usado para indi-
car o ponto num circuito no qual se deve ligar o terminal ou
polo negativo de uma fonte de alimentagao, pilhas e baterias.

A+(A+) (A POSITIVO OU MAIS A) - simbolo usado para indi-
car o ponto num circuito no qual se deve ligar o terminal ou
polo positivo de uma fonte de alimentagao, pilhas e baterias.

ABACUS (ABACO) - um dispositivo de calculo, composto de
um conjunto de pegas ou contas, que movimentam-se ao longo de
varetas. £ operado por um ser especializado, tendo como ber-
go, a China. Conta com mais de 5000 anos de existencia.

A-BATTERY (BATERIA-A) - bateria que entrega energia  aos
circuitos eletronicos geralmente de baixo consumo. As mais u-
sadas sao as pilhas secas de 1,5 volts e, as baterias de 9
volts e os acumuladores de 6 a 12 volts para potencias maio
res.

AB POWER PACK (FONTE DE ALIMENTACXO - AB) - um conjunto -
de baterias ou aparelhos similares acomodados em uma unica
caixa, utilizado para fornecer energia para operar aparelhos
eletronicos portateis como calculadoras de bolso.

ABSCISSA (ABSCISSA) - linha coordenada horizontal que po-
siciona um ponto num plano, ou a longitude deste ponto ao ei
xo das ordenadas. Empregados em desenhos geométricos.

ABSOLUTE ADDRESS (ENDERECO ABSOLUTO) - endereco que indi-
ca a localizacao real da memoria (caréctere, byte etc.), ex
pressa em linguagem de miquina. Tambeém designado por: endere-
¢o direto, endereco de maquina, endereco real.
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ABSOLUTE ADDRESSING (ENDERECAGEM ABSOLUTA) - sistema de
enderecamento de memoria (posicao, caractere, byte, palavra)
que usa enderego absoluto.

ABSOLUTE ALTIMETER (ALTIMETRO DE REFLEXAO) - um instrumen
to constituido de um altimetro que indica, por meio de leitu—
ra constante, a altitude de uma aeronave, em relagao ao solo
onde sobrevoa. Utiliza um transmissor de ondas de radio, as
quais sao refletidas de volta pela terra. Este instrumento re
cebe de volta estes sinais convertendo-os em pes para a leitu
ra, com a vantagem de nao sofrer interferencia de temperatu—
ra, umidade ou pressao atmosféerica.

ABSOLUTE CODE (C@DIGO ABSOLUTO) - um tipo de cod1f1cagao
utilizada em programagao de enderegos unlcos, e codigos nume-
ricos de operagoes. Tambem designado por codigo direto, codi-
go de maquina, codigo real, codigo atual- ou interno.

ABSOLUTE CODING (CODIFICAGAO ABSOLUTA) - escrita de pro
grama de instrugoes em codificagao unica. Sem a necessidade
de tradugSo para serem diretamente executadas pelo computa
dor ou m1crocomputador, tambem des1gnadas de codificagao bas1
ca, cod1f1cagao em linguagem de maquina.

ABSOLUTE ERROR (ERRO ABSOLUTO) ~ valor maximo de d1scor
dancia de um resultado, sem levar em conta o sinal e sendo ex
presso na mesma unidade que a grandeza a representar.

ABSORPTION (ABSORCKO) - perda de energia em uma onda de
radio atraves da dissipagao de propagagao devido a presenga
de algum meio dissipador.

ABSORPTION CIRCUIT (CIRCUITO DE ABSORCAO) - circuito sin-
tonizador de acoplamento eletromagnético usado para dissipar
a energia retirada de outro circuito.

ABSORPTION COEFICIENT (COEFICIENTE DE ABSORGAO) - porcen-
tagem da energ1a de uma onda, absorvida por um campo atraves
do qual vai de encontro.

ABSORPTION RATIO (RAZAO DE ABSORGAO) - quantidade de pro-
pagagao de uma onda de radio num local determlnado, em compa-
ragao com o valor que deveria ter, se nao houvesse absorgao.

ACCELERATING ELECTRODE (ELETRODO DE ACELERACAO) - eletro-
do no qual se aplica um potencial para aumentar a velocidade
das particulas negativas (eletrons) no feixe da valwvula de
raios catodicos.
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ACCELERATING VOLTAGE (TENSAO DE ACELERACAO) - tensao for-
necida ao anodo de uma vdlvula a raios catodicos ou cinesco
pio para acelerar o feixe de elétrons ou da corrente.

ACCEPTOR (FILTRO DE PASSAGEM) - um circuito de indutancia
e capacitancia ligado e disposto de uma forma a oferecer bai-
xa impedancia para com as correntes de uma freqlencia distin-
ta e alta impedancia as outras freqllencias.

ACCEPTOR (ACEITANTE) - metal impuro come o indio, galio,
boro e o aluminio, usados como impurezas em semicondutores du
rante a fabrlcagao do cristal tipo p.

ACCEPTOR IMPURITY (IMPUREZA DO ACEITANTE) - o mesmo que
acceptor.

ACCESS (ACESSO) - processo de restituigao ou registro de
instrugao ou informagao num dispositivo qualquer de armazena-
mento, interno ou externo.

ACESS ARM (BRAGO DE ACESSO) - dispositivo requerido pa-
ra o posicionamento das entradas e saidas (leitura ou escrita
de acesso direto).

ACCESS TIME (TEMPO DE ACESSO) - tempo decorrido entre o
instante em que a unidade de controle requer a operaqzo de
escrita ou leitura de dados e o instante em que a operagao se
completar.

ACCOUNTING MACHINE (MAQUINA DE CONTABILIDADE) -  maqui-
na com teclado utilizada em contabilidade para operar fichas
de conta, como as utilizadas em contabilidade normal. Tambem
utilizada como tabuladora de cartoes perfurados, capaz de ler
e imprimir conteudos.

ACCUMULATOR (ACUMULADOR) - um registro eletronico que faz
parte da un1dade aritmetica, destinado a executar operagoes
logicas e aritmeticas, a partir dos respectivos operandos.

ACCURACY (EXATIDAO) - o grau de medida ou extensao de um
erro comparada com uma unidade pre-estabelecida.

ACHROMATIC COLOR (COR ACROMATICA) - var1agao do cinza cla
ro, contendo como referencia apenas a luz branca, tendo como
intensidade entre o branco e o preto, tecnicamente chamado
cor.
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ACHOMATIC LOCUS (LOCUS ACROMATICOS) - uma linha em dia
grama de cromaticidade tragada entre pontos que representam
padroes brancos de referencia e a regiao abrangida pela linha.
Geralmente os padroes acromaticos de referencia da cor bran-
ca aceltos, situam os locus plancklam, que & usado como refe-
rencia em temperatura, a radlagao de um corpo preto. O empre-
go de um corpo preto_ € para eliminar a cromaticidade deixando
prevalecer as variagoes do cinza, de conformidade com o aumen
to da temperatura do corpo de referenCLa, aumenta tambem a 1r
radiagao da luz, aumentando também as tonalidades do cinza, en
tre o branco e o preto.

ACOUSTICS (ACTSTICA) - ciencia relac10nada com o som e a
audigao, e que trata da origem, tramnsmissao e reprodugao do
som.

ACOUSTIC DELAY LINE (LINHA DE RETARDO ACﬁSTICO) - disposi
tivo contendo um meio de retardar a propagagao de ondas sono-
ras ou sinais eletronicos.

ACOUSTIC FEEDBACK (REALIMENTACAO ACUSTICA) - realimenta
cao que ocorre entre alto-falante e o toca- dlSCOS, quando ou-
vimos sons graves a altos volumes. A ressonancia do gabinete
e transmitida por meio do solo ou diretamente, se o alto-fa
lante e o toca-disco estiverem num mesmo gabinete. Tambeém co-
nhecido como microfonia.

ACOUSTIC LENS (LENTES ACUSTICAS) - lente acustica, geral-
mente utilizada em tweeters, tipo cormeta, para melhorar a
dispersao dos agudos. Quando uma onda passa pela lente acﬁsti
ca, parte desta tem que transpor mais paineis acusticos nas
periferias do que na onda central. A parte periférica de on-
da € retardada em relacao a central, onde a onda frontal des
crevera uma acentuada curvatura.

ACOUSTIC RESONANCE (RESSONANCIA ACUSTICA) - fenomeno que
acontece quando duas ondas diretas ou refletidas estao em fa-
se.

ACOUSTIC STORE (SISTEMA ACUSTICO DE ARMAZENAGEM) - siste-
ma de armazenamento que se utiliza de uma linha de retardo (A
coustic delay line),

A.C. RECEIVER (RECEPTOR DE C.A) - receptor que opera com
corrente alternada. A alimentagao destes receptores e feita
atraves de transformadores redutores de tensao.
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ACRONYM (ACRONIMO) - nome dado a um conjunto de silabas
ou letras formado pelas iniciais de uma frase ou nome como:
COBOL (Comon Business Oriented Language).

ACTIVE COMPONENT (COMPONENTE ATIVA) - wédia da potencia
de uma corrente alternada dada em watts, dividida pela tensao
desta. Parte da corrente ou tensao que produz poténcia em
watts.

ACTIVE MATERIAL (MATERIAL ATIVO) - area de uma bateria so
bre a qual reage quimicamente por meio do eletrdlito.

ACTIVITY (ATIVIDADE) - uma atividade constitui uma tarefa
real do sistema PERT, que consome tempo Ou recursos entre
dois acontecimentos consecutivos. Quando estas atividades nao
consomem tempo ou recursos de acordo com a media base, sao
designadas por atividades ficticias.

ACTIVITY RATIO (COEFICIENTE DE ATIVIDADE) - comparagao en
tre o numero de registros processados em um ficheiro magnetx
co e a quantidade total de registros desse ficheiro.

ACTUAL DICIMAL POINT (VIRGULA DECIMAL ATUAL) - uma virgu-
la decimal representada por um caractere, impresso numa saida
deste tipo. Geralmente (essa virgula ou ponto nos casos cor-
rentes) nao se encontra especialmente na memoria e € inseri
da por edigao do campo ou registro. -

ADAPTER (ADAPTADOR) - dispositivo utilizado num aparelho.
Instrumento com a fungso de adaptar o aparelho para a origi
nal finalidade.

AD-CONVERTER (CONVERSOR ANALOGICO DIGITAL) - dispositivo
ou aparelho utilizado para transformar um sinal analogico em
codigo digital.

ADDEND (ADENDO) - o primeiro dos operandos, usado na adi-
¢ao, e o outro operando e o aditivo. Um e adicionado ao ou-
tro para formar um total de tal maneira, que as vezes substi-
tue-se o aditivo pelo total, ficando o adendo com seu valor
original.

ADDER (ADICIONADOR) - um circuito eletronlco, que executa
operagoes binaria de adlgao, constltuxdo de tres entradas, a-
dendo, aditivo e o d1g1to 'vai um" transporte. Contem duas
saidas, sendo uma o resultado e a outra o digito "vai um"

transporte. Tambem denominado de somador completo(Full~adder)
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para d1ferenc1ar do meio somador (Half-adder) que nao con51de
ra o "vai um”" transporte.

_ ADDER-SUBTRACTER (ADICIONADOR-SUBTRATOR) - circuito ele-
tronico, que tanto executa adigao, como subtracao de numeros
binarios.

ADDITION (ADIGAO) - operagao aritmetica que soma dois ope
randos, adendo e aditivo, para formar um total.

ADDITION RECORD (REGISTRO ADICIONAL) - registro introduzi
do num ficheiro, que pode ser executado tanto durante a opera
gao de atuallzagao, como numa operagao conhecida para este e-
feito. Em conjunto com a eliminagao dos reglstros constituin-
do a fungao de manutegao dos ficheiros que e complementar da
atualizagao.

ADDITION TABLE (TABELA DE ADICAO) - uma regiao especifi-
ca da memoria dos computadores, estabelecida para ser utili-
zada por uma tabela de numeros, atuando como tabela de adi-
gao.

ADDITIONAL LOGIC (LOGICA ADICIONAL) - circuitos digitais
"standard" usados em um sistem2 de microcomputador, quando
nao se dispoe de um componente dessa familia para esta fina-
lidade.

ADDITIVE FILTER (FILTRO ADITIVO) - filtro dtico determ1na
do por uma série de cores transmitidas, depois de eliminar as
outras por meio de um raio de luz branca colocado no caminho.

ADDRESS (ENDEREGO) - parte de uma instrugﬁo que fornece a
locallzagao real de um operando na memorla. Designado tamb em
de etiqueta, nome, o numero, atrlbuxdo a locallzagao de pala—
vras, registros, posigao de memoria de acordo com a organiza-
gao interna do computador em causa.

ADDRESS GENERATION (GERAGAO DE ENDEREGO) - tecnica empre-
gada para localizar ou identificar registros, para sua recupe
ragao ou armazenagem, num ficheiro de acesso direto.

ADDRESSING (ENDERECAGEM) -~ parte de uma instrugao que in-
dica o local do operando na memoria, sendo atribuido um nume-
ro a cada regiao da memoria (pos1cao, byte ou palavra) que in
tegra o sistema de cod1f1cagao interna. Existem varios meto~
dos de enderegagem que sao: direto, indireto, indexado, rela-
tivo e simbolico. Este iltimo tem a tradugao feita por "soft-



07

ware"”, ou seja, por meio de programa. Enderego direto e o
enderego absoluto ou real da memoria. Os demais tipos de ende
regagem sao feitos pelos "Hardware", ou seja, circuitos ele-
tronicos do computador.

ADDRESS LESS INSTRUCTION FORMAT (INSTRUCAO SEM ENDERECO)
- uma 1nstrugao cuja parte e destinada ao enderego que nao e
utilizado para a deflnlgao deste, tendo qualquer outra utili-
dade.

ADDRESS MODIFICATION (MODIFICACAO DE ENDEREGOS) - siste-
ma utilizado na parte de uma 1nstrugao, pelo ato de uma modi-
f1ca§ao, de maneira que ela atue como operagao ou sobre um en
derego diferente, cada vez que a 1nstrugao e executada.

ADDRESS PART (PARTE ENDERECO) - a parte de uma 1nstrug50,
a qual define a locallzagao de um operando da memoria pr1nc1-
pal. Em algumas instrugoes nao existe nenhum enderego espec1-
flcado na regiao respectiva, o que acontece quando aquele nao
e referido.

ADDRESS REGISTER (REGISTRO DE ENDERECO) - reglstro no
qual se armazena um enderego, geralmente da memoria princi-
pal.

ADDRESS TRACK (PISTA DE ENDEREGOS) - dispositivo de arma-
zenagem direta (por exemplo diskett) utilizado para permitir
0 acesso a informagao depositada nas outras pistas.

ADD-SUBTRACT TIME (TEMPO DE ADICAO-SUBTRACAO) - tempo gas
to pelo computador para executar uma operagao de adlgao ou
subtragao. Sendo identico o tempo para as duas operagoes.

ADMITTANCE (ADMITANCIA) - o inverso de impedancia, ex-
pressa em mhos. Indica a facilidade de circulagao de uma cor-
rente em um circuito.

ADP (PAD) - sigla de "automatic data processing" (proces-
samento automatico de dados).

AERIAL (ANTENA) - um condutor ou sistema de condutores u-
tilizados para irradiar ou receber ondas de radio.

A.F. OSCILLATOR (OSCILADOR DE A.F.) - 1instrumento que
produz uma onda senoidal pura. Com freqllencias entre 10 a
40.000 hertz, usado para verificar as caracteristicas em apa-
relhos de audlo, e reparar aparelhos com dupllcagao de fre-
qlfencia, formagao de sub-harmonicas, ressonancias, etc.
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AGITADOR (AGITADOR) - qualquer dispositivo inserido numa
celula eletrolitica com a finalidade de agitar o eletrolitico
em referencia aos eletrodos, ou com o fito de sustentar em
suspensao particulas solidas nos liquidos.

AIR COLUMN (COLUNA DE AR) — coluna ou volume de ar no in-—
terior de cameras acusticas.

AIR CONDENSER (CAPACITOR DE AR) - capaclitor que usa como
dieletrico o ar.

AIR CORE (N§CLEO DE AR) - termo utilizado para identifi -
car transformadores e bobinas sem nucleo ou seja sem conter -
ferro, ferrite, etc. Em seu nucleo ha circuitos magneticos.

AIR CORE COIL OR TRANSFORMER (BOBINA DE NUCLEO DE AR) - o
mesmo que air core.

AIR LOADING (CARGA NO AR) - metodo utilizado para dar me-
lhor qualidade a2 impedancia acustica entre o diafragma de um
alto-falante e o ar envolto, obtendo uma melhor transferen -
cia de energia.

AIR PORT RUNWAY REAGON (RADIO-FAROL DE PISTA) - radio-fa-
rol de orientagao para pilotos de aeronaves da localizagao de

aeroportos.

ALGOL (ALGOL) - abreviagao da linguagem algoritma. £ wuma
linguagem de programagao de alto nivel. Usada na resolugao de
problema matematicos ou cientificos, necessitando de tradu-
¢ao ou de um compilador.

Um programa algol e constituido por dados, expressoes e
1nforma§oes, estruturadas de tal manelra que as informagoes
sao combinadas para formar composigao de expressoes em blo-
cos.

ALGORITHM (ALGORITMD) ~ & um conjunto de regras ou sis=
temas de resolugao utilizado para resolver um determinado pro
blema que leva a um certo resultado, em fungao destes agrupa-
mentos definidos de dados.

ALKALINE STORAGE BATTERY (BATERIA ALCALINA) - bateria que
usa eletrolito alcalino ou base ao inves de um acido.

ALLIGATOR CLIP (JACARE) - _um prendedor com a semelhan-
¢a das mandibulas de um Jacare, usado para prender objetos -
temporariamente em experiencias.
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ALLOCATION (LOCALIZACAO) - area reservada de uma memoria
destinada a rotina e subrotina, em relagao as quais se dao

os valores absolutos correspondentes aos enderegos simboli-
cos. Deixando assim o "Hardware" livre para outros programas.

ALLOY-DIFUSED TRANSISTOR (TRANSISTOR DE LIGA DIFUSA) - um
transistor no qual se dispensa a base e o emissor e integran-

te da liga.

ALLOY JUNCTION (JUNGAO DE LIGA) - jungao produzida pe-
la liga de um metal de impureza com o semicondutor.

ALLOY PROCESS (PROCESSO DE LIGA) - processo no qual um
metal impuro de forma redonda e colocado sobre a face da 1a-
mina do semicondutor e aquecido ao ponto de fusao.

ALLOY TRANSISTOR (TRANSISTOR DE LIGA) - um transistor pro
duzido pelo processo de liga.

ALL-PURPOSE COMPUTER (COMP UTADOR DE APLICACAO GERAL) - um
computador utilizado tanto em apllcagoes comerciais e cienti-
ficas.

ALL WAVE ANTENA (ANTENA PARA TODAS AS ONDAS) - antena de
recepgao projetada para recepgao acima de varias freqliencias
que inclue ondas curtas e medias.

ALL WAVE RECEIVER (RECEPTOR PARA TODAS AS ONDAS) - recep-
tor capaz de captar estagaes em todos os espectros de onda,
mais usados nas faixas de ondas medias e curtas.

ALPHA (ALFA) - € o ganho de corrente entre o terminal ou
eletrodo, emissor e coletor.

ALPHABETIC CODE (CODIGO ALFABETICO) - um sistema de codi-
ficagao de informagao, que da uma combinagao de perfuragoes,
ou bits a cada uma das letras que representam os elementos de
informagoes.

ALPHA-CUT OFF FREQUENCY (FREQUENCIA DE CORTE DE ALFA) =
freqlencia onde o ganho do transistor € 0,707 (-3 Db) abaixo
de seu valor de baixa freqtlencia.

ALPHANUMERIC CODE (CODIGO ALFANUMERICO) - e um conjunto
de caracteres com o qual a codificagao destes representam al
garismos, letras do alfabeto ou simbolos especiais.
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ALPHA-PARTICLE (PARTICULA ALFA) - € o nucleo dos atomos
de hélio, nucleo este composto por dois protons e dois neu-
trons.

ALPHA RAYS (RAIOS ALFA) - particulas carregadas positiva-
mente que as substancias radioativas emitem.

ALTERNATING COMPONENT (COMPONENTE ALTERNADA) - e a varia
cao para mais e menos em relagao a um valor médio de uma ten-
sao ou corrente continua regulada.

ALTERNATING CURRENT (CORRENTE ALTERNADA) - corrente  que
varia de diregao em intervalos de tempos regulares.

ALTERNATING CORRENT POWER SUPLLY (FONTE DE CORRENTE ALTEE
NADA) - dispositivo que retira sua energia de fornecedor de
corrente alternada.

ALTERNATING CORRENTE RESISTANCE (RESISTENCIA A CORRENTE
ALTERNADA) - e a impedancia em uma determinada freqllencia.

ALTERNATION (ALTERNAGAO) - € a metade de um periodo de
uma_corrente alternada na qual a corrente ou tensao vai de ze
ro a maxima amplitude e em seguida retorna a zero.

ALTERNATOR (ALTERNADOR) - & um dispositivo eletrico gera
dor de forga eletromotriz.

ALU (ULA) - abreviacao de unidade logica aritmetica, e a
parte da unidade central de processamento, onde se efetua as
operagoes logicas e aritmeticas.

ALUMINUN (ALUMfNIO) - e um metal leve e bom condutor de
eletricidade, com otima resistencia a corrosao.

AMATEUR BANDS (FAIXAS PARA RADIOAMADORES) - faixas de
freqllencia destinadas para radioamadores.

AMATEUR OPERATOR (RADIOAMADOR) - € o operador de estagoes
de radio particular, licenciado pelo governo, sem finalidades
lucrativas.

AMERICAN MORSE CODE (CODIGO MORSE AMERICANO) — codigo de

pontos e tracos utilizados em comunicagoes telegraficas e em
radio amadores.

AMERICAN WIRE GAUGE (CALIBRE DE FIOS AMERICANOS) ~ medida
padrao de diametro de condutores.

AMMETER (AMPERIMETRO) - instrumento ou aparelho de medidas
de correntes eletricas, normalmente com escalas em uA, A e A.
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AMMETER SHUNT (DERIVAGAO DE AMPERIMETRO) - e uma resisten
cia de protegao colocada em paralelo com a bobina movel do
medidor de amperagem.

AMPERAGE (AMPERAGEM) - unidade da medida de intensidade
da corrente eletrica.

AMPERE-FOOT (AMPERE-PE) - € a corrente de um ampére que
circula por meio de um condutor de 1 pe de comprimento -
(30,48 cm).

AMPERE-HOUR (AMPERE HORA) -~ uma corrente de um ampere
que atravessa um dispositivo durante uma hora.

AMPERE-TURN (AMPERE-VOLTA) - € a medida de forga de um
campo eletromagnetico. Resultante da passagem de uma corrente
em uma bobina.

AMPLIFICATION (AMTLIFICACAO) - e a ampllflcagao ou aumen-—
to na tens3o, corrente ou potencia de um sinal.

AMPLIFIER (AMPLIFICADOR) - dispositivo ou aparelho elet;é
nico normalmente transistorizado, capaz de aumentar a amplitu
de de uma corrente ou tensao quando aplicado em sua entra-

da.

AMPLIFIER DC (AMPLIFICADOR DE CORRENTE CONTINUA) - ampli-
ficador utilizado para aumentar o valor de uma corrente conti
nua, usando acoplamento resistivos nos estagios de disposi-
tivos eletronicos.

AMPLIFIER GAIN (GANHO DE AMPLIFICAGAO) - e a relagao en-
tre o potencial de saida e o de entrada, expresso em decibeis
(dB) medindo-se as tensoes de entrada e saida do amplificador
em questao.

AMPLIFIER GROUNDED COLLECTOR (AMPLIFICADOR DE COLETOR CO-
MUM) - amplificador que utiliza um transistor, onde o elemen
to comum a entrada e a saida € o coletor.

AMPLITUDE (AMPLITUDE) - e a grandeza ou largura de um si-
nal de onda variavel de uma tensao corrente ou potencia. £ a
largura de um valor maximo e minimo de uma onda positiva ou
negativa.

AMPLITUDE DISTORTION (DISTORGAO DE AMPLITUDE) - alteragao
da amplitude de um sinal provocada pela distorgao que ocorre
em ganho ou perda da propagagao.
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AMPLITUDE FREQUENCY DISTORTION (DISTORGAO DA AMPLITUDE DE
FREQUENCIA) - forma de deformagao em magnitudes das componen-
tes de onda de diferentes freqllencias.

AMPLITUDE MODULATED TRANSMITER (TRANSMISSOR DE MODULACKO
EM AMPLITUDE) - transmissor que transmite em onda modulada em

amplitude.

AMPLITUDE MODULATED WAVE (ONDA MODULADA EM AMPLITUDE) - on
da senoidal envolvente contendo uma componente semelhante a
onda a ser transmitida.

AMPLITUDE MODULATION (MODULACKO DE AMPLITUDE) - tecnica
que usa sobrepor dois sinais modulador e modulado, onde a am-
plitude do modulador interfere de varios modos, conforme o
tipo de modulagao: amplitude, freqllencia de fase, etc.

ANALOG (ANALOGICO) - € a representagso numerica em fungEo
da medida do comportamento de um sistema variavel de grande
zas fisicas de tensoes, correntes etc.

ANALOG CHANNEL (CANAL ANALOGICO) - um canal vocal, onde a
informagao transmitida pertence entre dois valores limites »es
tabelecidos como referencia do canal.

ANALOG COMPUTERS (COMPUTADOR ANALOGICO) - sao dlsp031t1—
vos que executam operagoes, usando como representagoes. gran-
dezas fisicas, tensoes, correntes, etc.

ANALOG DIGITAL CONVERTER (CONVERSOR ANALOGICO DIGITAL)-um
sistema que converte sinais analogicos para uma representa-
cao digital, para que possam ser processados em computadores
digitais.

ANALOG REPRESENTATION (REPRESENTAGAO ANALOGICA) - e a re-
presentagso de uma variavel por um valor fisico como: corren-
te, tensoes, cuja grandeza e proporcional a variavel a repre-
sentar.

ANALYSIS (ANALISE) - € o estudo metodologico de um siste-
ma que consiste na separagso do todo nos muitos elementos que
o formam, executando um estudo funcional entre esses elemen-
tos.

ANALYST SISTEMS (ANALISTA DE SISTEMAS) - e um espec1alls-
ta preparado para definir um problema, que procede a sua ana-
lise, projetando um novo sistema, completando-o com oOs algo-
ritmos apropriados para a resolugao de certas fungoes, contro
lando a sua implantagao.
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ANALYZER (ANALISADOR) - aparelho para analisar os recepto
res. Consta de um estojo com instrumentos de medigao e dispo-
sitivos para as ligagoes em circuitos de receptores, verifi
cando ao mesmo tempo e em sucessao, as tensoes e correntes
nos diferentes circuitos das valvulas.

AND ELEMENT (ELEMENTO E) - € um elemento loglco, que tra
balha com numeros binarios e produz um sinal de saida, a par-
tir de dois ou mais impulsos de entrada.

AND GATE (PORTA "E") - o mesmo que elemento "E" (AND ELE~
MENT) .

AND OPERATION (OPERAGAO "E") ~ e uma operagao logica que,
quando aplicada a dois ou mais operandos, produz um efeito
que depende das combinagoes de bits dos operandos.

ANGLE (ANGULO) - e a distanmcia percorrida por uma onda,ou
parte de um ciclo de C.A. medida em graus, sendo cada ciclo
completo dividido em 360 graus.

ANGLE OF ARRIVAL (ANGULO DE CHEGADA) - e o angulo consti-
tuido por uma onda de radio com a linha de propagacgao, ao che
gar a antena de recepgao.

ANGLE OS DEPARTURE (ANGULO DE PARTIDA) ~ € o angulo cons-
tituido por uma onda de radlo com a linha de propagagao, na
safda da antena de transmissao.

ANGSTROM UNIT (UNIDADE ANGSTROM) - e uma unidade de com
primento igual a 10.0002 parte de um micron, igual a milione-
sima parte (1.000.0002) do metro. Abrevia-se sempre com a le
tra A. As unidades angstrom sao usadas para exprimir o compﬁz
mento das ondas luminosas.

ANGULAR DISTANCE (DISTANCIA ANGULAR) - e a distancia ex-
pressa em comprimento radiano. E igual a 2 Pi radianos ou 360
graus multiplicados pela distancia em comprimento de onda.

ANION (ANION) - e um ion que esta carregado negativamente.

ANODE‘(ANODO) - e um eletrodo que flue a corrente princi-
pal de eletrons.

ANODE-RAY CURRENT (CORRENTE DE RAIOS ANODICOS) - & wuma
corrente num meio rarefeito, que compreende o movimento das
particulas com cargas positivas.
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ANTENNA (ANTENA) - sao condutores utilizados para receber
ou emitir energia na forma de ondas de radio.

ANTENNA CAPACITANCE (CAPACITKNCIA DE ANTENA) - € a capaci
tancia que existe na area proxima a barreira sem portadoras
de corrente sob a influencia de polarizagao inversa.

ANTENNA CIRCUIT (CIRCUITO DE ANTENA) - € o circuito por
meio do qual a corrente circula.

ANTENNA COIL (BOBINA DA ANTENA) -é a bobina de um rédlo re
ceptor por meio do qual passa a corrente da antena. Esta € 11
gada 32 antena e aos terminais de terra no interior do aparelho.

ANTENNA CONDENSER (CAPACITOR DA ANTENA) - capacitor liga-
do em serie com um circuito de antena para reduzir a capacida
de do circuito e aumentar a freqllencia ressonante.

ANTENNA EFFECT (EFEITO DE ANTENA) - e qualquer efeito es-
tranho resultante da capacitancia do circuito que ocorre numa

antena de quadro.

ANTENNA FEED SYSTEM (SISTEMA DE ALIMENTAQAO DA ANTENA)-e
o processo de fornecer energia a uma antena de transmissao.

ANTENNA FORM FACTOR (COEFICIENTE DA FORMA DE ANTENA) - e
a relagao que existe entre a altura efetiva de uma antena e a
sua altura fisica atual.

ANTENNA INDUCTANCE (INDUTANCIA DE ANTENA) - e a indutan-
cia que existe nos condutores de um conjunto de antena.

ANTENNA LEAD-IN (FIO DE BAIXADA DA ANTENA) - e o condutor
que liga o fio da antena ao receptor.

ANTENNA RESISTANCE (RESISTENCIA DE ANTENA) — e uma resis-
tencia total de um circuito de antena. Consegue-se dividindo
a poténcia média fornecida aos terminais da antena pelo qua-
drado da corrente maxima efetiva da mesma.

ANTENNA TOWER (TORRE DA ANTENA) - & um suporte para as
partes eletricas integrantes de uma antena.

ANTENNA WAVE LENGTH (COMPRIMENTO DE ONDA DA ANTENA) - e o
comprimento de onda que corresponde a freqllencia natural ou
principal do circuito da antena.

ANTICOINCIDENCE ELEMENT (ELEMENTO ANTICOINCIDENTE) - & um
elemento 1ogico que trabalha com digitos binarios e fornece
uma saida, a partir de dois impulsos simultaneos de entrada.
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ANTINODES (ANTINODOS) - sao os pontos de maior amplitude
de uma serie de ondas.

APERIODIC ANTENNAS (ANTENAS APERIODICAS) - sao antenas -
construidas para terem uma impedancia permanente numa faixa
extensa de freqllencias, devido a supressao de refiexces den-
tro do sistema da antena.

APERIODIC CIRCUIT (CIRCUITO APERIODICO) - € um circuito
que possui propriedades eletricas que impedem sua oscilagao.
E um circuito dessintonizado, destituido de ressonancia em
qualquer freq¥encia.

APERTURE (ABERTURA) - é uma abertura ou folga que permite
a entrada de luz; o diametro da abertura. Na televisao, € o
tamanho do ponto de varredura no tubo de imagem.

APERTURE DISTORTION (DISTORGAO DE ABERTURA) - € a obscuri
dade nos detalhes devido ao tamanho da abertura, a dlstorgao
de abertura seria eliminada por uma abertura de diametro mui-
to pequeno.

APPARENT POWER (POTENCIA APARENTE) - sao os volts—amperes
num circuito de corrente alternada reativa.

ARC RECTIFIER (RETIFICADOR DE ARCO) - & um dlsp051t1vo pa
ra transformar a corrente alternada em corrente continua.

ARC TRANSMISSION (TRANSMISSAO DE ARCO) - e uma transmis-
sao continua de ondas por meio de correntes de alta freqllen-
c1a, produzidas por um arco de corrente continua ligado em
serie com um capacitor e uma bobina.

AREA (AREA) - € um compartlmento da memoria, destinado a
conter qualquer informagao. A definigao desse compartimento
pode ser feita por programagao.

ARGUMENT (ARGUMENTO) - & uma variavel que serve para dar
referenc1a a uma tabela ou a chave que especifica a posigao
de memoria de um elemento particular.

ARITHMETICAL INSTRUCTION (INSTRUCAO ARITMETICA) - e uma
instrugao que indica uma operagao ar1tmet1ca, a ser executada
sobre os dados, por exemplo, a ad1gao ou a multiplicagao.
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ARITHMETICAL OPERATION (OPERAGAO ARITMETICA) - & uma ope-

ragao que e executada sobre operandos numericos e usando ins-

trugoes ar1tmet1cas ad1§ao, subtragao, multlpllcagao e divi-

sao. Estas operagoes sao executadas em binario ou decimal e
em virgula fixa ou flutuante.

ARITHMETICAL SHIFT (DESLOCAMENTO ARITMETICO) - € a multi-
plicagao ou divisao de um operando numerico por um dado fator
que constitui a base do sistema de numeragao utilizado, e que
se retira por deslocamento do operando, para a esquerda ou pa-
ra a direita. A cada posicao deslocada para a esquerda consis
te na miltiplicacao do operandc pela base de numeracao (bina-
rio, decimal, etc.). A cada posigao deslocada para a direita
corresponde a divisao do operando pela base de numeragao.

ARITHMETICAL AND LOGICAL UNIT (UNIDADE LOGICA E ARITME-
TICA) - e a unidade "hardware" de um sistema central de pro-
cessamento, que faz operagoes logicas e aritmeticas. Este sis
tema e composto por um acumulador e por registros especiais -
para a armazenagem dos operandos.

ARITHMETIC REGISTER (REGISTRO ARITMETICO) - e um regis -
tro que faz parte de uma unidade ar1tmet1ca, e sua finalidade
e conter operandOS e resultados intermediarios e finais de o-
peragoes aritmeticas executadas sobre os dados.

ARITHMETIC UNIT (UNIDADE ARITMETICA) - e a unidade de um
computador que realiza operagoes aritmeticas, logicas e deslo
camentos aritmeticos logicos sobre os operandos.

ARMORED CABLE (CABO BLINDADO) - sao condutores isolados e
protegidos por uma cobertura de metal trangado.

ARQ SYSTEM (SISTEMA ARQ) - € um sistema de transmissao de
1nformagao, que tem um cod1go especial para o pedido de trans
missao automatica, quando € encontrado um erro.

ARRAY (FILA) - e uma disposigao de elementos ou dados de
uma certa ordem, em que cada um destes e reconhecido por uma
chave. Esta e constituida de tal maneira que um programa qual
quer pode localizar a todos com o fim de extrair os mais im
portantes.

ARRESTER (PKRA-RAIOS) - e um dispositivo para proteger um
aparelho de radio contra as fortes descargas eletricas estati
cas. Os para-raios permitem a passagem de cargas acumuladas
de eletricidade estatica, da antena ate o solo sem alterar os
circuitos do receptor.
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ARTIFICIAL ANTENNA (ANTENA ARTIFICIAL) —-éum circuito que
se utiliza para fins de prova e que tem resistencias, 1ndutan
cia e capaCLtanc1a equ1valente a uma antena de transmissao ou
recepgao. Ao inves da energia ser irradiada, ela e dissipa-
da na forma de calor.

ARTIFICIAL INTELLIGENCE (INTELIGENCIA ARTIFICIAL) - este
termo descreve a utilizagao de computadores e tecnicas que -
realizem operagSes analogas as aptidoes de estudo e as facul-
dades intelectuais.

ASCII (C PAPI) - e um cod1go alfanumerico de padrao amer1
cano para permuta de Lnformagoes. £ um codigo de 8 canais, 7
bits mais paridade que substitui o codigo baudot e todos os
outros codigos utilizados nos sitemas de processamento de da-
dos.

ASSEMBLER (PROGRAMA DE MONTAGEM) - e um programa. padrao,
fornecido pelo computador, que substitui o codigo baudot.

ASSEMBLY (ASSEMBLAGEM) - e a tradugao que e efetuada so-
bre uma linguagem siwmbolica de programagao que se destina a
produzir um programa tradu21do em 11nguagem maqu1na. A assem
blagem baseia-se na conversao dos codlgos de operagao e ende
regos s1mb011cos para a linguagem de maquina. E tambem na or=-
ganlzagao do programa final, nas rotinas da biblioteca basica
e ligacoes especiais.

ASSEMBLY LIST (LISTAGEM DE ASSEMBLAGEM) - e o resultado
produzido sob a forma de listagem, durante a manipulagao de
assemblagem apresentando os programas na 11nguagem 51mb011ca
e a equivalente tradugao para a linguagem maquina que e muito
importante para a 1dent1f1cagao de qualquer deficiencia.

ASSEMBLY PROGRAM (PROGRAMA DE ASSEMBLAGEM) - & um progra
ma que atribui _uma linguagem 51mb011ca, mudando-a numa outra
em linguagem waquina, por execugao de um programa de assembla
gem.

ASSIGN (RESERVA DE UNIDADE) - e a atr1bu1§ao de uma parte
do sistema de computagao ou um local de memoria para um deter
minado fim especifico. Durante a execugao de um programa,esta
reserva, muitas vezes, e permanente.

ASSOCIATIVE STORE (ARMAZENAGEM ASSOCIATIVA) - e um dispo-
sitivo de armazenagem em que as localizagoes sao reconhecidas
pelos conteudos respectivos, em vez de o serem pelos seus en-
deregos.
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ASTATIC (ASTATICO) - este termo significa que possue pou-
ca ou nenhuma propriedade magnetica.

ASSYNCHRON (ASSINCRONO) - funcionamento nao sincronizado.

ASYNCHRONOUS COMPUTER (COMPUTADOR ASSfNCRONO) - € um com-
putador que manlpula segundo um pr1n01p10 ou tecnica de assin
cronlsmo, isto e, em cada operagao so e indicada depois da f1
nalizagao da anterior.

ASYNCHRONOUS WORKING (TRABALHO ASSINCRONO) - € um disposi
tivo de operagio ou trabalho, segundo o qual um sinal qual-
quer so € indicado apos o f1na1 do anterior. Contrasta com a
manipulagao sincrona, que e caracterlzada por uma regularida
de temporal das operagoes, 0 que e permitido pela ut111zagao
de um sistema relogio (CLOCK).

ATMOSPHERIC ABSORPTION (ABSORCAO ATMOSFERICA) - e a perda
da energia de uma onda de radio durante sua propagagao no es-
pago, devido a refragao e reflexao das ondas.

ATMOSPHERIC INTERFERENCE (INTERFERENCIA ATMOSFERICA) - sao
assobios e chiados de perturbagoes eletricas da atmosfera ir-
radiados em forma de ondas eletromagneéticas que interferem
em transmissao e recep¢ao de radio por meio da antena, sendo
mais acentuada durante as tempestades.

ATOMIC NUMBER (NUMERO ATGMICO) - e uma partlcularldade in
tegrante de cada elemento qu1mlco e que manlfesta o numero de
protons existentes em um nucleo, bem como o numero de ele-
trons existentes no atomo, fora do nucleo.

ATTENUATION (ATENUAGAO) - & uma perda de amplitude que um
sinal sofre _entre dois pontos diferentes, o de transmissao e
o de recepgao.

ATTENUATION DISTORTION (VEJA AMPLITUDE FREQUENCY DISTOR-
TION).

ATTENUATION NETWORK (REDE DE ATENUACAO) - €& um dispositi
vo para compensar a perda de transmissao em todas as freqUen-
cias, numa falxa, sem mudar a impedancia. Consta—se de um sis
tema de indutancias, capac1tanc1as e resistencias.

ATTENUATION RATIO (RELACAO DE ATENUACAO) -ea magnitude
da proporcao de propagacao, em ondas de radio.

AUDIBILITY (AUDIBILIDADE) - e a forga de um sinal ou som
medida em unidades que se baseiam na sensibilidade ou grau de
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audigcao. A relagao entre a forg¢a do sinal e a forga requerida,
é para que possa ser ouvido.

AUDIBILITY METER (VEJA AUDIO METER).

AUDIBLE (AUDTVEL) - e capaz de ser ouvido.

AUDIO (AUDIO) - faixa de freqllencia sensivel ao ouvido
humano, esta compreendida entre 15 ciclos e 20.000 ciclos por
segundo ou seja 15 hz e 20 khz.

AUDIO AMPLIFIER (AMPLIFICADOR DE AUDIFREQUENCIA) - ampli-
ficador destinado a amplificar freqllencias dentro de uma mar
gem audivel.

AUDIOFREQUENCIES (AUDIO FREQUENCIAS) - e a quantidade de
repetigaes das ondas sonoras _por segundo. A escala das audio
freqllencias e dividida em tres grupos: alta, media e baixa. U
sa-se a seguinte divisao. -

Altas = 2.000 a 20.000 hertz
Medias - 100 a 2.000 hertz
Baixas - 20 a 100 hertz

AUDIOFREQUENCY (AUDIOFREQUENCIA) - qualquer freqtlencia
correspondente a um som audivel ou captada pelo ouvido huma-
no. Esta na margem de 20 hz a 20 khz aproximadamente.

AUDIOFREQUENCY CHOKE (REATOR DE AUDIO FREQUENCIA) - e uma
bobina indutora usada para impedir ate um certo grau a passa-
gem das correntes de audiofreqllencia por um circuito.

AUDIOFREQUENCY OSCILLATOR (OSCILADOR DE AUDIO-FREQUENCIA)
- € um oscilador que gera correntes em audiofreqlléncias.

AUDIOMETER (AUDIOMETRO) - € um dispositivo incluido
nos receptores de radio comerciais, o qual serve para regis-
trar com exatidao as estagoes mais ouvidas ou sintonizadas de
terminando a popularidade de muitos programas de radiodifusao.

AUDIO RESPONSE UNIT (UNIDADE DE RESPOSTA DE AUDIO) - e um
dispositivo que permite a ligagao de um computador a uma rede
telefanica, a fim de obter de respostas audiveis, interroga-
goes feitas atraves de terminais telefonicos. Essas interroga
¢oes sao feitas atraves de sinais dlgltals, que resultam da
codlflcagao dos sinais vocais ou de sinais gerados na propr1a
rede. Contemporaneamente, as respostas ainda sao constitui-
das por um vocabulario pré-constituido numa forma digital num
dispositivo periferico de acesso direto.
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AUDIOTRANSFORMER (TRANSFORMADOR DE AUDIO) - € um transfor
mador de niucleo de ferro laminado, usado como acoplador entre
dois circuitos de A.F.

AUDIT (AUDITORA) - & um dispositivo que & indispensavel e
xecutar para garantir a autenticidade e precisao dos dados
que 1ntroduzem no computador_para processamento e que diz res
pe1to tanto a corregao como a presenga de todos os dados que
sao introduzidos no sistema.

AUDIT TRAIL (PISTA AUDITIVA) - o metodo a seguir, segundo
o qual cada passo do sistema de processamento de dados pode
ser posteriormente comparado entre os resultados produzidos -
pela maquina e os documentos originais.

AUGEND (ADITIVO) - sao instrugoes de dois enderegos. Por
exemplo: um dos operandos intervenientes na adigao e que e ex
clusivamente utilizado para definir o segundo _operando, que H
subst1tu1do pelo resultado no final da operagao quando um des
tes € eliminado.

-

AURAL (AUDITIVO) - que se refere a audigao.

AUTO ALARM (ALARME AUTOMATICO) - & um alarme automatico
instalado em navios, funcionando ao receber uma porgao de 12
tragos no tempo de um minuto, sendo a duragao de cada trago
de 4 segundos e a duragao de cada intervalo entre um sinal e
outro de 1 segundo. O sinal de alarme funciona com uma campai
nha.

AUTOCODE (AUTOCODIGO) - e uma programagao prox1ma da 1in-
guagem de maquina que utiliza instrugoes mnemonicas.

AUTODYNE FREQUENCY METER (FREQUENCIMETRO AUTODINO) - fre-
qllencimetro que gera correntes de radiofreqliencias proprias,
que se misturam com correntes vindas de outra fonte, sendo in
dicado o ponto de ressonancia quando as duas freqliencias sao
iguais produzindo uma pulsagao semelhante a zero.

AUTODYNE RECEPTION (RECEPCAO AUTODINA) - & uma recepgao
heterodina, sendo que apenas um transistor age como oscilador
e outro como detetor. Produz-se uma freqllencia mlsturada,quan
do a recepgao obtida pela combinagao de uma freqilencia receb1
da com outra produzida no circuito detetor do receptor.

AUTOMATIC BASS COMPENSATION (COMPENSACAO AUTOMKTICA DE BAI
XA) - e um circuito peculiar de resistencia e capacitancia u-
sado em receptores fazendo com que as notas baixas de audio-
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freqlencia soem naturais quando o volume ficar baixo. O  ho-
mem possui uma pobre percepgao auditiva, e para compensar is
to, usa-se o circuito corretor automatico dos sons de baixa
freqllencia.

AUTOMATIC BRITHNESS CONTROL (CONTROLE AUTOMATICO DA LUMI-
NOSIDADE) — € um circuito que conserva imutavel e automatico
a media da claridade da imagem reproduzida num receptor de te
levisao.

AUTOMATIC CARRIAGE (TRANSPORTE AUTOMKTICO) - € um dlSpOSl
tivo que controla maquinas de escrever ou impressoras automa-
t1cas, que € utilizada no controle de espagos, saltos, allmen
tagao e expulsao de papel, impressos, etc.

AUTOMATIC CHECK (VERIFICACAO AUTOMATICA) - sao verifica-
goes automaticas para ser encontrados erros nao especificos,
tanto em "software ou hardware". Comumente confundida com ve-
rificagao programada hardware e check, somente usado na veri-
ficagao do hardware.

AUTOMATIC CODING (CODIFICAQKO AUTOMATICA) - & um proces-
so utilizado para efetuar a tradugao de um programa ou roti-
na, escrito em linguagem sintetica ou simbolica, para lingua-
gem de maquina com capacidade de ser interpretada pelo compu-
tador.

AUTOMATIC DATA PROCESSING (PROCESSAMENTO AUTOMATICO DE DA
DOS) — usa—se este termo para definir qualquer forma de pro-
cessamento de dados executado automaticamente por um equipa
mento mecanico. Ele e utilizado para o trabalho de equipamen-
to eletro-mecanico, como exemplo: as maquinas convencionais
de cartoes perfurados ou contabilidade de teclar.

AUTOMATIC ERROR CORRECTION (CORRECAO AUTOMATICA DE ERROS)
- € um processo utilizado nos sistemas de comunicacoes ou de
transmissao de dados, utilizando codigos de deteccao e corre-—
cao de erros por transmissao automatica da informagao errada,
sendo estes automaticamente corrigidos.

AUTOMATIC EXCHANGE (CENTRO AUTOMATICO DE COMUTAGAO) - e
um dispositivo de transmissao, no qual a comunicagao entre
terminais e realizada sem intervengao de operadores.

AUTOMATIC INTERRUPT (INTERRUPGAO AUTOMATICA) - e um dispo
sitivo automatico interrupto, controlado automaticamente por
"hardware' e um programa supervisor, ou pelos dois.
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AUTOMATIC PUNCH (PERFURADORA AUTOMATICA) - & um dispositi
vo de salda de um computador, capaz de perfurar automatlcamen
te a informagao de saida.

AUTOMATIC RECORD CHANGER (TOCA-DISCOS AUTOMATICO) - & um
mecanismo que funciona eletricamente, armando, mudando, tocan
do um certo numero de discos. Consta de um motor, o reprodu-
tor fonografico, um mecanismo de mudanga e um prato giratorio.

AUTOMATIC REGULATION (REGULACAO AUTOMATICA) - e o comando
da tensao ou corrente através de dispositivos elétricos liga-
dos aos circuitos a serem regulados, dispensando a acao ma
nual. N

AUTOMATICS (AUTOMAGAO) - e um estudo de exploragao de e-
quipamentos e dispositivos automaticos.

AUTOMATIC SEND-RECEIVE SET (DISPOSITIVO AUTOMATICO DE E-
MISSAO E RECEPQKO) - @ um aparelho que transmite e recebe men
sagens, utilizando tanto teleimpressores, ou sistemas certos
de transmissao e de recepgao.

AUTOMATIC STARTER (ARRANQUE AUTOMATICA) - e um dispositi-
Vo que e usado para ligar um sistema automaticamente abstraln

do da agao manual.

AUTOMATIC STOP (PARAGEM AUTOMATICA) - e um sistema de um
computador programado para determinar as condigoes de paragem
quando revela um erro. Quando isto e determinado, a paragem
do computador e automatica.

AUTOMATIC TAPE PUNCH (PERFURAGAO AUTOMATICA DE FITA) - e
um aparelho perfurador de fita, automatico ativado por sinais
da unidade central ou outro dispositivo.

AUTOMATIC VOLUME CONTROL (CONTROLE AUTOMATICO DE VOLUME)
- circuito que mantém um nivel de saida constante para varia-
coes de niveis de sinais na sua entrada. E uma variante de
controle automatico de ganho dos receptores de A.M.

AUTOMATIC VOLUME EXPANSION (EXPANSAO AUTOMATICA DE VOLU-
ME) - € um circuito especial de audio que aumenta a intensida
de de volume de um programa de radio, onde de uma peca musi-
cal num disco fonografico, torna as passagens fracas, mais
atenuadas e as passagens altas, mais acentuadas.
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AUTOMATION (AUTOMATIZACKO) - e _0 controle de um sistema
por dispositivos ou maquinas automatlcas. Pode ser a implanta
gao de sistemas por processos automaticos.

AUTOMOBILE RECEIVER (RECEPTOR PARA AUTOMOVEIS) - e um re-
ceptor de radio desenhado para ser instalado num automovel pa
ra func1onar, tanto com potencia conseguida no circuito do
proprio automovel ou ainda do gerador que é acionado pelo mo-
tor do carro.

AUTOMONITOR (AUTOMONITOR) - e um programa que fez o compu
tador produzir o registro das proprias operagoes processadas.

AUTOPOLLING (REPARTICAO AUTOMATICA) - @ um circuito de
sistema de transmissao, que e composta por uma linha partilha
da que fica autorizada a transmitir de acordo com um esquema
pre-estabelecido.

AUTOTRANSFORMER (AUTOTRANSFORMADOR) - este consiste de um
enrolamento pr1mar1o e uma parte do secundario. Ambos os enro
lamentos estao ligados indutivamente e uma parte da energia
do secundario vem diretamente do primdrio.

AUXILIARY EQUIPMENT (EQUIPAMENTO AUXILIAR) - e o equipa-
mento periferico, isto e fora-de-linha, de processamento de
dados. Um e xemplo € a tabuladora de cartoes perfurados, usada
para calcular contrnle, a partir de um lote de cartoes.

AUXILIARY STORE (MEMORIA AUXILIAR) - e um processo de ar-
mazenagem que funciona como extensao da memoria principal.

AVATIABLE LINE (LINHA DISPONIVEL) - e aquela que so pode
ser usada especialmente para sinais da imagem, pois € uma por
¢ao do comprimento da linha exploradora, podendo ser expres-
sa como uma porcentagem do comprimento dessa linha.

AVAILABLE MACHINE TIME (TEMPO MAQUINA DISPONIVEL) - € o
tempo que um computador tem a sua energia ligada, estando em
condigoes de ser utilizado.

AVERAGE VALUE (VALOR MEDIO) - € a soma algebrica de dois
efeitos opostos. O valor medio de uma onda senoidal €& igual a
0,637 do valor maximo.

AVIATION CHANNELS (FAIXAS OU CANAIS DE AVIACKO) - sao fal
xas de freqllencias para uso da av1agao nas comunicagoes de ra
dio entre as aeronaves e as estagoes terrestres. Estas faixas
estao localizadas acima e abaixo das faixas de freqllencias
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das radio difusoras.

AZIMUTH (AZIMUTE) - esta expressao e usada para medigoes
em astronomia; € o angulo formado por uma determinada diregao
que passa num lugar dado e o meridiano deste lugar. Na eletro
nica refere-se com relacao a reproducao de fita magnética ao
angulo entre os planos dos intersticios das cabegas gravado-
ras e reprodutoras de conformidade com a direcao de fluxo da
fita magnética. Para que nao haja perdas de altas freqllenci-
as na reproducao este azimute tera que ser zero.
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B-(B-) (B NEGATIVO OU MENOS B) -~ simbolo usado para iden-
tificar um ponto num circuito no qual o terminal negativo da
fonte de alimentacao deve ser ligado.

B+(B+) (B POSITIVO OU MAIS B) - simbolo usado para identi
ficar um ponto num circuito no qual o terminal positivo da
fonte de alimentacao deve ser ligado.

BACK EMF (FORCA CONTRAELETROMOTRIZ) - (abreviacao f.c.e.m)
- tensao contraria produzida num circuito indutivo provocada
por uma corrente alternada ou pulsante.

BACKGROUND NOISE (RUIDO DE FUNDO) - ruldos 1ndeseJavels
que aparecem em programas de radiodifusao ou gravagoes fono-
graficas, como os ruidos de fundo produzidos por discos de
qualidades inferiores. Podendo ser corrigidos parcialmente
com uso de filtros.

BACKGROUND PROCESSING (PROCESSAMENTO DE FUNDO) - operagao
de sistema de _Processamento multxplo onde existe um processa
mento prioritario (com 1nterrup§oes apropriadas) e um proces-
samento de prioridade mais baixa ou processamento de fundo.

BACKGROUND PROGRAM (PROGRAMA DE FUNDO) - _processamento
multiplo ou execugao de varios _programas simultaneos onde nao
sendo o programa prioritario, € considerado programa de fundo.

BACKGROUND REFLECTANCE (REFLEXO DE FUNDO) - e o grau de
reflexao causado pelas dreas difusas em volta de um caractere
impresso a tinta, no reconhecimento optico de caracteres.

BACKING STORE (MEMORIA DE SUPORTE) - um sistema de armaze
namento de grande capac1dade e com tempo de acesso bastante e
levado do que a memoria principal de um computador. Tambem e
o mesmo que (auxiliary store).

BACKSPACE (ESPAQO DE RETORNO) - consiste no retorno do
carro de uma maquina de escrever ou do sistema 1mpressor, de
um deslocamento de uma posigao no sentido contrario ao do mo-
vimento de diregao normal.
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BADGE READER (LEITOR DE ETIQUETAS) - dispositivo utiliza-
do para leitura de dados em cartoes ou etiquetas plasticas
previamente perfuradas. Existindo ainda teclas para entrada
de dados manualmente.

BAFFLE (MOLDURA DE ALTO-FALANTE) - um divisor empregado
como irradiador acustico que impede a c1rculagao entre a par-
te anterior e a posterior de um alto-falante.

BAKELITE (BAQUELITE) - material de composigao fenolica u-
sada como isolante.

BALANCED ARMATURE LOUDSPEAKER (ALTO-FALANTE DE ARMADURA E
QUILIBRADA) - um induzido de ferro equilibrado e articulado
entre os polos do ima permanente, a unidade motriz que e o in
duzido, esta envolto por uma bobina que recebe as correntes
do sinal e faz este induzido mover-se.

BALANCING CONDENSER (CAPACITOR DE COMPENSAGAO) - capaci -
tor neutralizador usado para compensar a realimentagao exter-

na em circuitos.

BAND (BANDA) - um conjunto de pistas de um disco magneti-
co ou tambor, sendo tambem um conjunto de freqllencia entre
duas faixas delimitadas.

BAND ELIMIATION FILTER (FILTRO DE ELIMINACKO DA FAIXA DE
SINTONIZACXO) - filtro eliminador de certas freqllencias deli-
mitidas, deixando passar outras freqllencias.

BAND PASS (PASSA BANDA) - diferenga entre freqlencias de-
terminadas de uma faixa, tendo como unidade o hertz ou ciclos
por segundo, a atenuagao de qualquer freqllencia em comparagao
a freqllencia central e de 3 decibeis, o mesmo que reduzir a
potencia a metade.

BANDWIDTH (LARGURA DA BANDA) - sucessivas faixas de fre-
qUencias providas de uma banda especificamente limitada com
uma diferenga de atenuagao das freqllencias limites em relagao
a central de 3 decibeis, correspondendo a uma relagao de 1
por 2.

BANKED WINDING (ENROLAMENTO DE CAMADAS SOBREPOSTAS) - bo-
bina cujo enrolamento das espiras € feito de um extremo a oOu
tro sem retorno, com duas ou mais camadas.
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BAR (BAR) - unidade de pressao empregada em meteorologia,
a pressdo de 100 dinas por centimetros quadrados equivale a
um bar.

BAR (BARRA) - na eletronica tambem denominado de barra.

BAR MAGNET (IMA DE BARRA) - uma barra, permanentemente
imantada, constituida de ago.

BARREL PRINTER (IMPRESSORA DE TAMBOR) - impressora com ca
caracteres de impressao localizados na superficie exterior de
um cilindro (tambor) de impressao. Os martelos 1mpressores po
sicionam-se opostamente, de forma a permitirem a atuagao 1nd1
vidual destes sobre a fita de tinta existente entre o papel e
o cilindro, permitindo desta forma a impressao dos caracteres.
Veja on-the-fly printer.

BARRIER (BARREIRA) - regiao de separagao entre dois tipos
de diferentes semicondutores.

BARRIER CAPACITANCE (CAPACITKNCIA DE BARREIRA) ~ capaci-
tancia existente na regiao proxima a barreira de semiconduto
res, destituidos de portadores de corrente influenciada pela
polarizagao inversa.

BARRIER-LAYER CAPACITANCE (CAPACITANCIA DE CAMADA DE BAR-
REIRA) - veja barrier capacitance.

BASE (BASE) - eletrodo ou terminal de um transistor que
serve de 11ga§ao externa ao semicondutor interno. Na matemati
ca € um numero invariavel com o qual se define um sistema nu-
merico como o 10 para o decimal, o 2 para o bindrio etc.

BASE ADDRESS (ENDEREGO BASE) - enderego contido numa ins-
trugao com a finalidade de permitir a obtengao do enderego ab
soluto ou final. Veja addressing.

BASE BIAS (POLARIZACAO NEGATIVA DE BASE) - tensio que e
aplicada ao eletro ou terminal de base de um transistor.

BASE BIAS NETWORK (CIRCUITO DE POLARIZAGAO NEGATIVA DA BA
SE) - polarlzagao negativa de transistores usando resistores
externos.

BASE CURRENT (CORRENTE DE BASE) - corrente que circula pe
lo eletrodo ou terminal de base. Corrente esta, em torno de -
microamperes, exceto nos transistores de potencia onde esta
corrente pode atingir até um ampere.
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BASE NOTATION (NOTAGAO DE BASE) - numero usado como indi-
ce para indicar a base de numeragao inscrito entre parente-
ses, como por exemplo 1101(2), que identifica ser um numero
binario.

BASE NUMBER (BASE DE NUMERAGAO) - algarismo utilizado pa-
ra definir o sistema de numeragao.

BASE PRONGS (PINOS DA BASE) - pinos ou terminais da base
de transistores que servem para ser soldados nos seus respec-
tivos lugares nas placas de circuito impresso.

BASE RESISTANCE (RESISTENCIA DE BASE) - resistencia do e-
letrodo ou terminal da base de um transistor.

BASE RING (ANEL DA BASE) ~ catodo ohmico da regiao da ba-
se de transistores de potencia com o formato de um anel.

BASIC LANGUAGE (LINGUAGEM BASICA) - mesmo que linguagem
de baixo nivel (low language).

BASIC LINKAGE (LIGAGAO BASICA) - ligagao padrao, inserida
numa rotina ou programa, para usos repetidos.

BASS (TOM BAIXO) - sons graves ou notas baixas. Uma voz
de baixo tom estad numa freqliencia entre 90 e 300 hertz. No
fagote esta freqllencia estda entre 33 e 350 hertz. A nota mais
grave de um piano e de 27,5 hertz e em orgaos pode chegar ate
16 hertz.

BASS COMPENSATION (COMPENSAGAO DO BAIXO) - qualquer com
pensacao da perda natural sofrida pelo ouvido humano em fre-
qUencias baixas e em baixo volume.

BASS RESPONSE (RESPOSTAS AS NOTAS BAIXAS) - funcionamen-
to adequado de um alto-falante com notas baixas e sensibili-
dade do ouvido humano a estas.

BATCH (BLOCO, LOTE, GRUPO) ~ conjunto de operagaes, ou
processamento de lotes ou blocos de registros em seqllencias,
onde os dados sao acumulados antes do processamento.

BATCH PROCESSING (PROCESSAMENTO EM BLOCO OU POR GRUPOS OU
LOTES) - sistema de processamento de dados onde estes sao a-
grupados e organizados para a entrada no computador, para pro
cessamento em serie. Contrasta com processamento em tempo
real, onde os dados sao tratados a medida que vao ocorren-
do e sendo automaticamente ligados aos ficheiros de armazena-
mento de acesso direto. Veja (real time).
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BATCH PROCESSING MODE (K)DO DE PROCESSAMENTO EM BLOCO)-em
processamento por tempo-real as vezes, apresentam condigoes
que necessitam o uso desta tecnica. Nestas condigoes pode ser
usado processamentos por blocos ou lotes.

BATCH TOTAL (TOTAL DE GRUPO) - um total conseguido pela
adigao de certos campos, pertencentes por um conjunto de re-
gistros, blocos ou cartoes, com a finalidade de controlar to-
dos os registros presentes. Veja hash total.

BATTERY (BATERIA) - uma ou mais pilhas secas ou celulas
ligadas entre si em paralelo ou em série para servirem como
fonte de corrente continua.

BATTERY ACID (KCIDO DE BATERIA) - acido sulfurico comumen
te usado no eletrolito de acumuladores.

BATTERY CAPACITY (CAPACIDADE DE UMA BATERIA) - numero de
ampere-horas que uma bateria suporta produzir numa descarga
completa,

BATTERY CHARGE (CARGA DA BATERIA) - processo de recompor
o material ativo de uma bateria para o estado original. Con-
siste na passagem de uma corrente continua em diregao contra-
ria a de descarga.

BATTERY CHARGER (CARREGADOR DE BATERIAS) - dispositivo
ou circuito retificador usado para carregar baterias.

BATTERY DISCHARGE (DESCARGA DE BATERIA) - reagao quimica
provocada pela circulagao de corrente pelos eletrodos de uma
bateria.

BATTERY ELECTROLYTE (ELETROLITO DE BATERIA) - massa soli-
da, pasta ou liquido de composigao quimica usadas em baterias.

BATTERY ELIMINATOR (ELIMINADOR DE BATERIA) ~ aparelho que
fornece corrente a aparelhos em geral, eliminando o emprego
da bateria por meio da polarizagao de um diodo ou plugs.

BATTERY OPERATED SET (APARELHO OPERADO A BATERIA) - relo-
gios digitais, calculadoras ou outro aparelho qualquer que
funcione a baterias.

BATTERY POLARIZATION (POLARIZACKO DE BATERIA) - 3950 ele-
trolitica que forma gases de hidrogenio e oxigenio nas placas
de baterias no ato de carga e descarga.

BATTERY RESISTANGE (RESISTENCIA DE BATERIA) - resistencia
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interna dos polos ou eletrodos e o eletrolito de uma bateria.

BATTERY SOLUTION (SOLUGAO DE BATERIA) - mesmo que eletro-
lito.

BATTERY TUBE (VALVULA ALIMENTADA POR BATERIA) - todas as
valvulas construidas para funcionar com corrente continua for
necida por uma bateria.

BAUD (BAUD) - unidade usada para medir a velocidade de
transmissao definido o numero maximo de unidades elementares,
que podem ser gerados por segundos, derivado do nome do plo
nelro das comunlcagoes telegraficas baudot. Este termo também
e usado como "bits" por segundo, o que nem sempre e correto.

BAUDOT CODE (CODIGO BAUDOT) - sistema de codificagao de
informagao, sendo representado por caracteres de 5 bits, uti-
lizado em transmissao telegraflcas, por meio de fitas perfura
das. Tambem designado de codigo de 5 canais ou codigo teleti-
po.

BDAM (SBAD) - abreviatura de basic direct access method
(sistema basico de acesso direto) diz respeito ao metodo de
acesso direto em memorias, memorias de discos, diskettes,etc.

BEACON (RADIO-FAROL) - o mesmo que radio beacon,

BEAM ANTENNA (ANTENA DE IRRADIAQ§0 DIRIGIDA) - antena de
irradiagao dirigida numa Gnica diregao e num pequeno angulo.

BEAM STORE (MEMORIA DE FEIXE) - sistema de armazenagem e-
letromagnetico, que utiliza feixes eletronicos para localizar
as celulas como numa memoria de tubo de raios catodicos.

BEAT FREQUENCY (FREQUENCIA DE BATIMENTO) - e a diferen-
ga entre as freqllencias das ondas combinadas, que resultara -
num numero de batidas por segundo.

BEAT (CICLO BASE) - o ciclo de base de tempos, que execu
ta uma instrugao por meio de um programa residente de um pro-
cessador central. Como por exemplo: numa instrugao de maquina
de 2 ciclos base, um e utilizado para decodificar a instru-
gao, e o outro para proceder a execugao desta mesma instrugao.

BEAT-FREQUENCY OSCILLATOR (OSCILADOR DE FREQUENCIA DE PUL
SAGAO) - usado em circuitos de recepgao para gerar freqﬂenc1a
no local, com o fim de pulsar com a freqliencia de recepgao de
sinais de ondas continuas.



31

BEAT-FREQUENCY RECEIVER (RECEPTOR DE FREQUENCIA DE PULSA-
GAO) - um radio-receptor superheterodino ou radios comuns.

BEAT NOTE (NOTA RESULTANTE OU HETERODINA) - freqllencia au

divel resultante das duas freqUenc1as mais altas, diferentes
entre si, que pulsam simultaneamente.

BEAT RECEPTION (RECEPCAO PULSATIVA) - veja heterodyne re-
ception.

BEGINNING OF INFORMATION MARKER (MARCA DE INICIO DE INFOR
MACAO) = superf1c1e de uma banda magnética refletora, que in~-
dica o inicio ou fim fisico da area em que e possivel efetuar
uma gravagao. Veja tambem end of tape marker.

BEL (BEL) - unidade de nfvel de potancia, unidade de uma
escala numerlca, cujos valores sao dados pelo logarltmo deci-
mal da relagao entre o valor considerado de uma potencia e um
valor de potencia tomado como referencia. O simbolo desta uni
dade e a letra B. Na pratica e usado o decibel (simbolo dB),
que vale a decima parte do bel,

BEL ALEXANDER GRAHAM (ALEXANDER GRAHAM BELL) - (1847-1922)
fisico escoces nascido em Edimburgo, naturalizou-se norte-ame
ricano, professor de surdos-mudos, inventou o telefone, o fo-
tofone, o radio fone, a balanga de indugao e o gramofone.

BLLLINI TOSI DIRECTION FINDER (GONIGMETRO BELLINITOSI)-um
radio goniometro usado para 1nd1car a dlregao de sinais trans
mitidos. Constituido de um goniometro e duas antenas de qua-
dro dispostas perpendicularmente.

BENCHMARK PROBLEM (PROBLEMA OU ENSAIO DE REFERENCIA) - cél
culo utilizado para efetuar a mediagao da "performance" de di
ferentes computadores ou de programas. Uma rotina utilizada
para verificar o desempenho de um programa.

BETA (BETA) - ganho de corrente entre os terminais ou ele
trodos da base e coletor. O valor de beta depende do valor de
alfa.

BETA-CUTOFF FREQUENCY (FREQUENCIA DE CORTE BETA) - a fre-
qﬂEncia onde o beta vale 0,707 (-3 dB) abaixo da baixa fre-
qlencia padrao.

BETATRON (BETATRON) ~ acelerador de 1ndugao magnetlca des
tinado a acelerar eletrons e particulas a grandes velocida=-
des, com potencia de 160.000 kv.
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BIAS (POLARIZACAO) - tensao ou diferenca de potencial es
tabelecido entre os eletrodos ou terminais de uma valvula ele
tronica, ou de um transistor, para que estes trabalhem dentro
das caracteristicas do projeto do circuito. Tambem utilizado
como definicao de um valor médio ou de referencia, diferente
de zero.

BINAURAL (BINAURAL) - adigEo normal ouvida por dois ou-
vidos, sendo o programa monofagico ou esteregfanico. £ tambem
aplicado erroneamente a gravagoes e reprodugoes estereofoni-

cas.
BINDING POST (BORNE) - terminal ou parafuso com porca de

alguns circuitos ou aparelhos eletronlcos, onde se liga os
condutores ou fios para estabelecer 11gagoes com outros apa-
relhos, circuitos ou dispositivos.

BIAS TESTING (TESTE DE POLARIZACKO) - testes realizados
em equipamentos ou circuitos para verificar ou detectar fa-
lhas de funcionamento ou para alterar as caracteristicas de
operagao com respeito a margem de seguranca.

BILLLI (BILI) - prefixo que tem como significado um bi-
lhao (109), como por exemplo: Bilibit e o mesmo que um bi-
lhao de bits; Bilivolt ¢ o mesmo que um bilhao de volts,

BIMAG CORE (NGCLEO BIMAGNETICO) - nucleo magnetico capaz
de armazenar um bit (memoria magnetica), que usa dois estados
de magnetizagao.

BINARY (BINARIO) — sistema numerico que utiliza como base
o numero dois, e usa para formar o numero, os digitos 0 e 1,
podendo ser agrupados de formas diferentes, conforme o siste-
ma considerado.

Ver: Decimal, Hexadecimal, Octal.

BINARY ARITHMETIC OPERATION (OPERAGAO ARITMETICA BINA-
RIA) - operagaes aritmeticas que usam como operandos numeros
b1nar1os, e sao executadas de conformldade com as regras b1na
rias. Sendo que estas regras estao de acordo com os siste -
mas numericos conhecidos (Decimal, Octal, Hexadecimal, etc.).

BINARY BOOLEAN OPERATION (OPERACKO BOOLEANA BINARIA) - uma
operagao regida pelas regras da algebra de boole e que utili-
za dois operandos. E o resultado depende da configuraggo dos
operandos, atraves da operagao utilizada.
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BINARY CELL (CELULA BINARIA) - elemento ou dispositivo de
armazenagem destinado a reter ou guardar um bit (memorla)
sistemas comuns de armazenamento sao: do tipo magnetico (memo
ria de ferrite) ou eletronicos (Flip-Flop).

BINARY CODE (CODIGO BINARIO) - codigo onde os caracteres
sao representados pela formagao de um conjunto de bits bina-
rios. Estes sistemas de codificagao sao normalmente utiliza-
dos em conjuntos de 6, 7 e 8 bits, possibilitando a represen-
tacao de 64, 128, 256 combinacoes ou byte, que correspondem
aos caracteres.

BINARY-CODE CHARACTER (CARACTERE CODIFICADO EM BINARIO) -
caractere representado por codigo bindrio com 6, 7 e 8 bits.
Caracteres estes, ut111zados para representar algarismos deci
mais, onde é requerido no minimo 4 bits, enquanto que a repre
sentacao alfabetica e simbolos € requerido no minimo 6 bits.

BINARY CODED DECIMAL NOTATION (NOTAGAO EM COGDIGO BINARIO
DECIMAL) - codificagao utilizada para representar algarismos
dec1ma1s, que utiliza um conjunto de 4 bits binarios. Designa
do tambem por BCD (Binary Coded Decimal).

BINARY CODED DIGIT (DIGITO CODIFICADO EM BINARIO) - codi-
gos representados por um conjunto de bits binarios, como, por
exemplo: O Hexadecimal representados por 4 bits binarios, o
Octal representados por 3 bits binarios, etc.

BINARY COUNTER (CONTADOR BINARIO) - circuito integrado
composto por quatro F11p-Flops que contam de 0 a 15. Executan
do esta contagem por meio de adlgao de uma unidade ao valor
anterior codificado em representagao binaria.

BINARY DIGIT (DIGITO BINARIO) - digitos binarios O e 1
tambem designado por bit, usados na aritmetica binaria como
representagao basica de informagao.

BINARY DUMP (DESCARGA BINARIA) - descarga do conteudo bi-
nario da memoria. Descarga esta efetuada para os circuitos ex
ternos ou perifericos: disket, fita cassete, cartdes, fitas
perfuradas etc.

BINARY IMAGE (IMAGEM BINARIA) - registro na memoria de
uma certa reglao, corpo de um cartao ou fita perfurada, onde
cada furo no cartao ou fita corresponde a um bit 1 armazena-

do e a ausencia do furo corresponde a um bit # armazenado.
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BINARY NOTATION (NOTAGAO BINARIA) - notagao ou representa
gao que utiliza como base de cada p051qao o digito 2, ou cons
tituida pelos bit O e 1. Do mesmo modo que o sistema dec1ma1
este sistema (binario) quando deslocado para a esquerda equi-
vale a multiplicagao por 2. Exemplo: o numero decimal 2 & re-
presentado em binario por 10; & decimal por 100 e o 8 decimal
por looo e assim sucessivamente,

BINARY NUMBER (NOMERO BINARIO) - numero representado em
notagao binaria, ou que utiliza os algarismos O e 1.

BINARY POINT (VIRGULA BINARIA) - virgula binaria, tendo
como desempenho no sistema binario uma fungao idéntica aquela
do sistema decimal, onde tem a finalidade de separar a parte
inteira da parte fracionaria de um numero.

BINARY-TO-DECIMAL CONVERSION (CONVERSAO BINARIO-DECIMAL)-
conversao de um numero binario para o seu equivalente decimal
que dependendo do sistema, pode ser executada automaticamente
por uma rotina ou 1nstrugao como a DAA no micro 8080. Utiliza
do normalmente quando ha transferencia de dados do acumulador
para os sistemas perifericos de saida.

BINARY VARIABLE (VARIAVEL BINARIA) - variavel que pode
ser representada por um dos dois bit binarios (0 ou 1). As ve
zes designado tambem por variavel de dois bits,

BIONICS (BIONICO) - pesquisas de fungoes e caracteristi
cas de dispositivos vivos e o desenv01v1mento de d15p051t1vos
equivalente "Hardware", tendo sua construgao condigoes de
operagoes identicas aqueles sistemas.

BIPOLAR (BIPOLAR) — dispositivo onde o estado logico ver-
dadeiro e determinado pela polaridade eletrica, ao passo que
o estado logico falso e determinado pela polaridade eletrica
contraria.

BIQUINARY CODE (CODIGO BIQUINARIO) - codigo que usa como
representagao um numero (a) formado por um par de algaris -
mos (x,y), onde A = x~y, sendo que x = 0/5 e y = 0/1/2/3/4/5,
podendo ser representada em codigo binario conforme a tabe-
la a seguir.
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DECIMAL INTERPRETAGAO BIQUINARY
0] 0-0 0000
1 0-1 0001
2 0-2 0010
3 0-3 0011
4 0-4 0100
5 5-0 1000
6 5-1 1001
7 5-2 1010
8 5-3 1011
9 5-4 1100

BISAM (SBASI) - abreviacgao de Basic Indexed Seqllencial Ac
cess Method (Sistema Basico de Acesso Seqllencial Indexado um
método de acesso basico a registros: seqllencial-continuo, se-
qlencial-casual, casual.

BISTABLE (BI-ESTAVEL) - dispositivo eletronico ou magnéti
co, que assume qualquer um de dols estados estavels e que a
transicao de um estado para outro requer uma ativacao exter-
na, normalmente gerada por um impulso eletronico.

BISTABLE MAGNETIC CORE (NOCLEO MAGNETICO BI~ESTAVEL) - né
cleo magnético que assume um de dois estados magneticos. Os
nicleos utilizados nestas armazenagens qualificados pelo ci-

clo de histerese do tipo de baixa forga coercitiva retangular.

BIT (DIBI) - abreviacao de Binary Digit (Digito Binario)-
unidade de informacao binaria digitos (0 e 1) usados nesta no
tacao.

BIT CHECK (BIT DE VERIFICAGAO) - bit que se acrescenta a

um conjunto de bit binario, utilizado para verificacao de pa-
ridade, para detectar erros. (Veja Parity Bit).

BIT DENSITY (DENSIDADE DE BITS) - quantidade de bits arma
zenados por unidade de superficie ou comprimento, como por e-
xemplo em discos, fitas, cartoes.
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BIT PATTERN (CONFIGURAGAO DE BITS) - codificagao de bits,
utilizados para representar caracteres em codigo binario. O
conjunto de bits pode variar de 3 a 8 bits, o que permite
uma combinagao desde 8 a 256 bites distintos.

BIT POSITION (POSICAO DE BIT) - p051qao ou peso binario
de um dado bit em um byte, caracter, numero, etc. Referencia-
do a partir do bit da posigao menos significativa ou em geral
o da extrema direita.

BIT RATE (RITMO DE BITS) - velociéade dos bits binarios
transmitidos em um canal de comunicagao. Normalmente se usam
os bits por segundo ou bauds. (Veja baud).

BIT SING (BIT DE SINAL) - sinal de um numero em notagao
binaria. Comumente chamado de flag de sinal ou simbolo que i-
dentifica as condigoes de saldo negativo ou positivo de um
bit, baty, caracter ou palavra.

BIT SLIGE (SEGMENTACAO DE BITS) - microprocessadores cons
tituidos de unidade logica aritmetica e registradores de tra—
balho segmentados em grupos de bits que possibilitam, por
meio de associagoes, construir ou pro;etar unidades de  pro-
cessamento do tamanho desejado. A Associagao destes segmen-
tos possibilita um aumento na largura do barramento de 16
ou ate mesmo 32 bits.

BIT STRING (SERIE DE BITS) ~ uma série de bits continuos
ou uma seqliencia de bits binarios que formam um codigo bina-
rio.

BLACK BODY (CORPO NEGRO) - objeto preto ou negro que irra
dia luz de certos comprimentos de onda com a variagao de sua
temperatura. (Veja locos plackian).

BLACK BOX (CAIXA PRETA) - giria técnica utilizada para
descrever um equipamento ou dispositivo eletrdnico, constitui
do de entradas e saidas para se obter resultados sem a preocu
pagao de detalhes técnicos.

BLANK (ESPACO EM BRANCO) - codigo ou condiqao existente
no repertorio de 1nstrugoes de processamento de dados, wusado
para indicar ausencia de 1nformaqoes em processamentos de da-
dos e tambem em comunicagoes, particularmente em Telex.
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BLANK TAPE (FITA EM BRANCO) - fita ou parte de uma fita,
sem informagoes,perfurada, exceto a perfuragao de arraste.
(Veja: sprocket hole).

BLANKETING (INTERFERENCIA) - sinal de radio com recepgao
imperfeita por interferencia de outros sinais mais podero-
sos.

BLANKING OR BLANKING OUT (EXTINGAO) - tornar escuro, eli
minagao da fonte de iluminagao.

BLANKING SIGNAL (SINAL DE EXTINQAO) - extlngao do feixe
eletronico em cameras: durante o trago de retorno, apos cada
linha de varredura e no fim de cada comp051gao por intermedio
da voltagem do gerador de 51ncron1zagao, inserido a grade de
controle da valvula. Tambeém extingao do feixe eletronico da
valvula reprodutora da flgura e aparelho de televisao, duran-
te a obstrugao da valvula iconoscopio do transmissor.

BLASTING (DISTORGAO DE SOBRECARGA) ~ distorgao provocada
por sobrecarga em amplificadores ou em alto-falantes.

BLEED (ESCOAMENTO) - caracteres impressos com excesso de
tinta que espraiam para alem dos limites da area de impres-
sao, dificultando a leitura pelos sistemas opticos. (veja:
ocr)

BLEEDER CURRENT (CORRENTE DE SANGRIA) - corrente que cir-
cula numa resistencia ou atraves de divisores de voltagem em
fonte ou retificador com a finalidade de melhorar a regulagem
da voltagem destes.

BLEEDER RESISTOR (RESISTOR DE SANGRIA) - resistor usado
em dispositivos retificadores ou fontes para descarregar os
capacitores, evitando voltagens prejudiciais, quando estes
estiverem sem carga.

BLOCK (BLOCO) - conjunto de palavras, caracteres, ou digi
tos, tratados como uma unidade logica de informagao. Colegao
de registros adjacentes, considerada como uma unidade. Grupo
de bits transmitidos como uma unidade. Grupo de caracteres ad
jacentes registrados como uma unidade. Estas 1nformagoes sao
efetuadas entre a memoria e os dispositivos perlferlcos, por
intermedio de blocos com comprimentos fixos ou variaveis.

BLOCK DIAGRAM (DIAGRAMA DE BLOCO) - representagao esquemé
tica de um sistema ou dispositivo. (Por exemplo, o circuito
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elétrico de um microcomputador). Ou representaggo em diagra
ma de bloco de um programa representado por simbolos ou figu-
ras geometricas,convenientemente interligadas, que permitem a
observagao funcional entre as partes.

BLOCKING CONDENSER (CAPACITOR DE BLOQUEIO) - capacitor u-
tilizado em circuitos para eliminar o fluxo de corrente con-
tinua, permitindo, por outro lado,a passagem de corrente al-
ternada.

BLOCK LENGTH (COMPRIMENTO DE BLOCO) - dimensao de um blo-
co, determinado pela quantidade de numeros de caracteres, by-
tes, silabas, palavras ou registros, sendo que estes blocos
sao limitados pelo "Hardware" ou "Software".

BLOCK MARK (MARCA DE BLOCO) - caracter utilizado especial
mente para indicar o fim de um bloco. Normalmente utilizado
em sistemas de blocos com comprimento variavel.

BLOCK TRANSFER (TRANSFERENCIA DE BLOCO) - transfereéncia
de 1nformagoes em que se utiliza o processo de transmlssao de
um ou mais blocos. Transferenc1as efetuadas entre memorias,
memorias 1nternas, ou memdria principal de uma CPU e um dispo
sitivo periferico.

_BLOCKING (BLOCAGEM) - organ1zagao de reglstros de infor-
magoes em grupos para permitir uma maior eficiencia no proces
samento, especialmente em operagoes de entrada/salda, poss1b1
litando desta forma uma redugao de operagoes.

BLOCKING FACTOR (FATOR DE BLOCAGEM) - construgao de blo-
cos de periféricos magneticos, feitos por agrupamento de re-
gistros. Em geral, o fator de blocagem e mais acentuado em
discos ou tambores, praticamente sem ocorrer em bandas magne-
ticas.

BOOK CONDENSER (CAPACITOR ARTICULADO) - capacitor varia
vel, constituido de placas articuladas, interpostas por diele
tricos.

BOOLEAN ALGEBRA (ALGEBRA BOLEANA) - algebra que wutiliza
simbolos algébricos e operadores especiais, conforme ocor -
re com a algebra convencional. Utiliza como operadores basi-
cos: and (e), or (ou), not (nao) A importancia da algebra
boleana, em logica, deve-se a sua significativa simplifica -
¢ao de sistemas, tendo como variaveis dois estados distintos:
"verdadeiro" e "falso". Representados por valores binarios O
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e 1. Esta designagao de algebra boleana deve-se ao seu cria
dor, o matematico ingles, George Boole (1815-64).

BOOLEAN LOGIC (LOGICA BOLEANA) ~ analise matematica da
logica que & desenvolvida atraves da algebra de Boole. (Veja:
Boolean algebra).

BOOLEAN OPERATION (OPERAGAO BOLEANA) - uma operagao desen
volvida de acordo com as regras da algebra de Boole.

BOOSTER CHARGE (CARGA RAPIDA) - cargas efetuadas em acu-
muladores com carga em alto regime,durante curtos intervalos.

BOOTSTRAP (ATACADOR, PROGRAMA INDICADOR) - tecnica de car
regamento de programa em computador por meio de programa in-
dicador, carregado na memorla, atraves de instrugoes manuais
ou por ativagao de botoes do controle de comando.

BOOTSTRAP LOADER (PROGRAMA CARREGADOR) - programa que per
mite a carga de instrugoes na memoria de um computador.

BOUNDARY PN (BARREIRA PN) - sao os limites ou jungao en-
tre as areas dos tipos P e N em semicondutores.

BORROW (EMPRESTIMO) - digito ou algarismo de "empréstimo"
que ocorre em operaqoes de subtragoes, quando o algarismo do
numerador € menor que o do denomlnador, tendo que, desta for-
ma, pedlr emprestado a este um digito de ordem superlor Em
subtragoes decimais o algarismo de ordem superlor e o dez. Em
subtragao binaria o algarismo de ordem superior & o dois.

BOS (SOB) - abreviagao de basic operating system (sistema
operativo basico).

BRANCH (BIFURCAQKO RAMIFICACKO) 1nterrup§ao de progra
ma ou interrupgao de seqliencia normal das instrugoes de um
programa, efetuada por uma 1nstrugao de salto ou ram1f1cag50
cond1c1onal (que depende de varios estados prévios ou condi-
goes pre-flxadas no programa) ou incondicional (que independe
de condigoes). Normalmente efetuada pelas instrugoes de sal-
to (jump) ou transferencia do controle do programa(transfer).

BRANCHING (SELECIONADOR) - processo de selecionar, por
meio de informagoes obtidas do resultado de uma operagao, 3
execugao de uma proxima operagao de um programa em Curso.

BRANCH INSTRUCTION (INSTRUQAO DE RAMIFICACAO) os progra
mas sao executados em seqﬂencxa de 1nstrugoes que se encon -
tram armazenadas em memorias Esta seqllencia pode ser altera-
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da por meio de instrugoes especiais (de ramificagao ou saldo),
tratadas de maneira adequada pela "unidade de controle", esta-
belecendo-se, desta forma, uma definigao de seqllencia de ins-
trugaes corretas a serem seguidas. Desta forma, qualquer pro-
grama sempre e const1tu1do por uma serie de ramlflcagoes def1
nidas por 1nstrugoes apropriadas, designadas por 1nstrugoes
de transferencia (transfer instruction) ou de salto (jump -
instruction).

BREAKDOWN VOLTAGE (VOLTAGEM DE RUPTURA) - ponto de 1onlza
cao de uma lampada de descarga luminosa; voltagem de ruptura
em isoladores ou dieletricos. Tambem voltagem de zener.

BREAKER (DISJUNTOR) - um interruptor.

BREAKPOINT (PONTO DE INTERRUPCAO) - ponto de um programa,
onde se pode efetuar uma 1nterrupgao da seqllencia normal das
operagoes por meio de intervengao externa ou por meio de uma
rotina. Esta seqllencia normal do programa e retomada depois
da interrupgao ter cumprido a sua finalidade, tendo tambem a
finalidade de detectar e corrigir erros (Debugging).

BREAKPOINT INSTRUCTION (INSTRUGAO DE INTERRUPGAO) -  uma
instrugao de um programa, locallzado num ponto de interrupgao
que identifica a causa da operagao.

BREAKPOINT SYMBOL (SIMBOLO DE INTERRUPGAQO) - simbolo usa-
do em programagao, como ethueta, bandeira ou indicador de u-
ma 1nstrugao, para que seja identificado como ponto de inter
rupgao.

BRIDGE (PONTE) - 1igagaes de resistores combinados com
uma f.c.m. e um galvanometro em forma de ponte, onde os valo-
res destes podem ser equilibrados. Utilizadas para medida de
resistencias elétricas, capacitancias e indutancias.

BRIDGE RECTIFIER (RETIFICADOR~DE PONTE) - dispositivo ou
circuito que efetua uma retificagao de onda completa com qua-
tro diodos ou retificadores de meia onda.

BROADBAND (BANDA LARGA) - termo empregado para _identifi-
car uma banda de dimensao superior de um canal padrao_do tipo
sonoro (3,4 Khz), utilizado muitas vezes em transmissao de da
dos.

BRUSH (ESCOVA) - dispositivo condutor de contato estacio-
nario, sobre o qual se move um anel do coletor ou comutador,
comumente utilizado em computagao para identificar perfuragao
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em fita ou cartao, para permitir a leitura de dados.

BRUSH COMPARE CHECK (VERIFICAQAO POR COMPARAGAO COM ESCO-
VAS) - operagao de verificagao em estagoes de leitura de equi
pamentos 1e1tores e perfuradores de fita ou cartoes por esco-
vae na estagao de controle. Estas informagoes sao lidas e com
paradas com a informagao lida pelo outro conjunto.

BRUSH DISCHARGE (DESCARGA DE ESCOVAS) - descarga luminosa
em superficie de condutores carregados que ocorre por conter
um potencial muito elevado.

BRUSCH STATION (ESTACXO DE ESCOVAS) - dispositivo existen
te em leitor, ou em maqu1nas que operam com escovas, utiliza
do na detecgao de perfuragoes em cartoes ou fitas.

BSAM (SBAS) - abrev1agao de basic seqllencial acess method
(sistema basico de acesso seqllencial).

B & S GAUGE (CALIBRE B & S) - calibre de fios americanos.

BUCKET (ALCATRUZ) - um alcatruz & uma unidade de armazena
gem em sistemas de armazenamento de acesso direto. Este con—
ceito € empregado em discos magnéticos, sendo uma expressao u
sada na giria americana.

BUCKLING (EMPENAMENTO) - ewmpenamento de placas em bate -
rias provocado pela deposigao imperfeita de sulfato de chum -
bo.

BUCKING COIL (BOBINA DE OPOSICAO) - ligagao de enrolamen-
to oposto ao outro.

BUFFER (UNIDADE OU ZONA TAMPAO) - varias sao as defini-
coes desta expressao. Uma delas define uma unidade intermedia
ria entre duas unidades distintag, utilizada entre a unidade
central de um computador (CPU) e um dispositivo periféerico. E
tambem definida como uma zona da memoria, que armazena tempo-
rariamente informagoes que vem ou se destinam a um dispositi-
vo periférico. Serve ainda para designar um dispositivo que
se destina a interligar dois sistemas distintos, sendo um ra-
pido e outro lento, ou um de grande capacidade e outro de bal
xa capacidade.

BUFFER AMPLIFIER (AMPLIFICADOR TAMPAO) - amplificador pa-
ra isolar um gerador de sinais de um outro circuito, para evi
tar que um afete o outro. -

BUFFERED COMPUTER (COMPUTADOR COM TAMPAO) - computador
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provido de uma unidade tampao, geralmente do tipo de memoria
interna ou principal, com a finalidade de equilibrar a veloci
dade das unidades periféricas de velocidades mais elevadas
do processador central. Desta forma, permite sobreposiggo
das atividades simultaneas em curso.

BUFFER CONDENSER (CAPACITOR AMORTECEDOR) - um capacitor
de placa, ligado ao catodo de um retificador, com a finalida-
de de diminuir a voltagem de sobretensao.

BUFFERED INPUT/OUTPUT (ENTRADA/SAIDA COM TAMPOES) - tudo
0 que se envolva com a utilizagao de unidades tampao de entra
da/saida, com a finalidade de aumentar a eficiencia de trans—
ferencia de dados, entre a UCP e os dispositivos periféricos.

BUFFER STAGE (ESTAGIO TAMPAO) - estagio de amplificagao,
utilizado para evitar agoes internas entre um circuito de for
ga e o circuito anterior.

BUFFER STORE (MEMORIA TAMPAO OU MEMORIA TEMPORARIA ) - dis
p051t1vo empregado para armazenagem temporaria de informa-
coes transmitidas de uma unidade para outra, entre a CPU e os
perlferlcos de entrada e saida. A f1nal1dade destas zonas tam
pao e a de possibilitar a compensagao das diferengas de velo~

cidades, ou de tempo, durante as permutas de dados.

BUG (ERRO, DEFICIENCIA) - erros ou deficiencias de tipo
"Hardware" ou "Software',provocados por um mau funcionamento
de um programa, ou mesmo do proprio computador. Veja Debug-~
ging.

BUILT-IN CHECK (VERIFICAGAO AUTOMATICA) - técnicas ""Hard-
ware empregadas em dispositivos de verificagao de informa -
goes transmitidas, processadas ou armazenadas em computado
res.

BULK STORAGE (ARMAZENAGEM MACICA) - armazenamento de gran
des volumes de informagoes, utilizado com extensao e suporte
da memoria interna. Normalmente sao armazenamentos em supor
tes magnéticos externos como: discos, cartoes, tambores, etc.

BURST (SEPARAR BRUSCAMENTE) - separador de folhas de for-
mularios produzidos por impressoras, fazendo-se uso de uma ma
quina (Burster) perlferlca, fora-de-linha. Também se entende
como transmissao de um conjunto de reglstros da memoria, com
intervalos que permitem o acesso a memoria para outras finali
dades.
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BUS (BARRAMENTO) - conjunto de linhas condutoras que per-
mitem a interligagao de varias unidades ("'Address bus" barra-
mento de enderegos,'data bus" barramento de dados, 'control
bus" barramento de controle).

BUS BAR (BARRA COLETORA) - barra condutora na qual sao
interligados varios condutores provenientes de baterias, capa
citores ou quadro de distribuigao.

BUSINESS DATA PROCESSING (PROCESSAMENTO COMERCIAL DE DA
DOS) - processamento de dados orientados para as aplicagoes
do tipo administrativo e comercial.

BUS WIRE (FIO COLETOR) ~ fio de cobre estanhado, nu.

BUTTON (BOTAO) - material de metal impuro, usado em tran-
sistores como liga para formar os eletrodos emissor e coletor.

BY-PASS CONDENSER (CAPACITOR DE PASSAGEM AUXILIAR) - capa
citor normalmente de impedancia baixa, utilizado para pro-
ver uma passagem de corrente alternada em torno de algum ele-
mento do circuito.

BYPRODUCT (SUBPRODUTO) - informagaes produzidas, resul-
tantes de uma operagao fundamental, sem esforgos adicionais,
somente com um ligeiro aumento de trabalho.Como,por exemplo ,
a perfuragao de fita, efetuada por uma maquina de langamen-
tos, em conta corrente de clientes de uma empresa.

BYTE (POSIGAO ALFANUMERICA; OCTETO) - um conjunto de bit
binarios, operados como a menor unidade enderegavel (8 bits).
Normalmente utilizado para espec1f1car uma posigao de armaze
nagem de 5, 6, 7 e 8 bits em transmissoes de dados, sendo
que em computaggo € utilizado como unidade padrao de dados
um byte composto de 8 bits, também denominado de octeto.

BYTE MODE (MODO BYTE) - transferencia de informagoes im-
posta por um formato, entre a unidade central e um dlsp031t1—
vo periferico, no qual e transferida uma simples posigao
(byte) por vez, a menos que estes imponham outro formato de
transferencia.

BUZZER (CIGARRA) - dispositivo vibratorio, operado eletro
magneticamente, utilizado para abrir e fechar rapLdamente um
circuito.

BUZZER TUNED (CIGARRA SINTONIZADA) - c1garra comum, ten-~
do as bobinas do eletroima ligado em derivagao por um resis-
tor nao-indutivo.
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C

C (C) - letra usada para designar um capacitor, ou a tem-—
peratura medida em centigrados.

CABLE (CABO) - varios condutores isolados e acondiciona
dos por um unico encapamento.

CABLING (CABO) - varios condutores dobrados, embalados
compactamente juntos.

CADMIUM (CADMIO) - metal utilizado em placas de baterias
e tambem para revestlr os chassis de acgo, com a finalidade de
melhorar a sua aparencia e evitar a corrosao.

CALCULATING CARD-PROGRAMMED (CALCULADOR PROGRAMADO A CAR-
TOES) - um dispositivo de calculo, normalmente equipado com
um leitor e um perfurador de cartoes, onde os dados para se-
rem processados devem ser lidos em cartoes perfurados. Depois
de processados, os resultados serao perfurados em campos pre-
definidos dos mesmos ou de outros cartoes.

CALCULATOR (CALCULADORA) - uma maquina convencional de
processamento de dados, prOJetada para efetuar operagoes ar1t
meticas (adigao, subtracao, mu1t1p11cagao, divisao), bem co—
mo uma gama limitada de operagoes logicas. Algumas destas ma-
quinas calculadoras sao capazes de executar programas sim-
ples, mas em geral nao tem flexibilidade na alteracao de seu
proprio programa. Tambem requer a intervencao do operador pa
ra o controle.

CALIBRATE (CALIBRAR)~— auferir um instrumento de medida
de precisao, com um padrao ou com outro instrumento cujo va-
lor seja considerado como correto.

CALL (CHAMADA) - instrucgao que determina a transferencia
de um certo programa, ou controle, para uma determinada
sub-rotina.

CALLING DIRECTION CODE (CODIGO DE DIRECIONAMENTO DE CRAMA
DAS) - um codigo especial, utilizado em circuitos de telex,
constituido geralmente de duas letras, transmitido para um
teleimpressor, em longa distancia, com a finalidade de li-
gar automaticamente este terminal.
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CAN (LATA) - palavra americana usualmente empregada como
giria para expressar "shield" blindagem.

CANDLE (VELA) - unidade de intensidade luminosa. O valor
desta unidade e baseado em uma caixa preta, conservada no "Bu
reau of standards” dos E.U.A. Essa caixa apresenta uma quan-—
tidade luminosa de 58,6 velas em cada centimetro quadrado de
abertura, quando submetida a uma temperatura identica a da
platina congelada.

Uma vela & definida tambem por uma luminosidade de 1/60
cm? de material radiador preto, sob a agao de uma temperatura
de solidificagao da platina.

CAPACITANCE (CAPACITANCIA) - a capacidade de um capaci-
tor, ou melhor a quantidade de energia que um capacitor arma-
zena em suas placas sob a forma de um campo eletrostatico.

CAPACITIVE COUPLING (ACOPLAMENTO CAPACITIVO) - 1nter11ga
gao de um circuito com outro por intermedio de uma capacitan-
cia comum a ambos.

CAPACITIVE FEEDBACK (REALIMENTACZO CAPACITIVA) - energia
da saida de um circuito que retorna a entrada do mesmo circui
to, por meio de um capacitor.

CAPACITIVE REATANCE (REATANCIA CAPACITIVA) - a oposigao a
circulagao da corrente alternada em um circuito, com utiliza-
gao de um capacitor. Tambem muito empregado em certos circui-
tos como capacitor variaveis pela variagao da reatancia. A
reatancia capacitiva tem como unidade o ohm.

CAPACITOR (CAPACITOR) - comnjunto de dois ou mais conduto-
res (placas) eletricos, separados entre si por dieletricos
(isoladores). Empregado em circuitos eletronicos para acres-
centar uma capacitancia eletrostatica.

CAPACITY (CAPACIDADE) - numero ou quantidade de palavras,
silabas, caracteres ou bytes que podem ser armazenados em um
dispositivo de memoria. Geralmente empregado para definir a
capacidade ou dimensao da memoria principal ou dos suportes
de armazenamento externo.

CAPACITY BRIDGE (PONTE DE CAPACITANCIA) - uma ponte que e
destinada a medir a capacitancia de um dispositivo, tambem
denominada de ponte de Wheatstone.

CAPACITY METER (MEDIDOR DE CAPACITANCIA) - instrumento u-
tilizado para efetuar medidas de capacitancia eletrostatica
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de um capacitor.

CAPACITY STORE (MEMORIA DE CONDENSADORES) - tipo de memo-
ria dinimica MOS que efetua o armazenamento atraves de carga
na capac1tanc1a da porta de um fet. O bit e armazenado como
tensao negativa ("1") ou como tensao nula ("0") em um capaci-
tor parasitario. Um tipo de memoria interna, empregado nos
primeiros equipamentos de perfurar cartoes. Este sistema arma
zenava um bit de informagao em um condensador, como nos anti-
gos dlsp031t1vos de transmissao multipla em telegrafia com pe
dido e repetigao automatica de erro (arq).

CARBON (CARVAO) - elemento utilizado na fabricagao de es-
covas para aplicagao em motores, dinamos,etc. Possui alta re
sistividade eletrica.

CARBON MICROPHONE (MICROFONE A CARVAO) - microfone cons-
tituido de granulos de carvao. A operagao deste microfone de-
pende da varlagao da re51stenc1a dos granulos de carvao, quan
do submetidos a varlaqao da pressao. Variacao de pressao, es-
ta provocada pela variagao da intensidade do som.

CARBON RESISTOR (RESISTOR DE CARVAO) - resistor confec-
cionado com particulas de carvao, depositadas sobre um cilin-
dro ceramico, ligado nos extremos em terminais, onde se efe-
tua a soldagem em circuitos.

CARD (CARTAO) - um cartao ou suporte utilizado para 1mpr1
mir dados por meio da perfuragao. Estas perfuraqoes sao fei-
tas de tal forma que possam ser 11das por d15p051t1vos apro-
prladoa Ha varios modelos de cartoes, inclusive cartoes mag-
neticos, onde os dados sao gravados por magnetismo, sendo es-
tes dados lidos por meio de sistema de cabegas magneticas.

CARD BACK (FACE-POSTERIOR DO CARTAO) - face ou lado 950
impresso de um cartao perfurado, ou face posterior do cartao.

CARD BED (CAMA DE CARTAO) - dispositivo mecanico onde sao
depositados os cartoes para o transporte. Como, por exemplo ,
transporte para as segoes de perfuragao ou leitura.

CARD CODE (CODIGO DE CARTAO) - sao combinagoes de furos
pre-fixados para os cartoes perfurados, utilizados para repre
sentar as letras do alfabeto, algarismos e outros simbolos
ou caracteres empregados pelo sistema de processamento.

CARD COLUMN (COLUNA DE CARTAO) - filas de cartao perfura-
do, retangular, paralelas ao bordo menor. Estas colunas sao



47

utilizadas como uma unidade para efetuar as perfuragoes. Cada
uma destas recebe um caracter particular. Muitas vezes, estas
colunas recebem ma1s de um caracter, desde que se efetue a
separagao do cartao em duas faixas distintas ou por meio de
codigos binarios.

CARD EIGHTY COLUMN (CARTAO DE 80 COLUNAS) - cartao comer
cial que comporta 80 colunas, constituindo-se no tipo de car-
tao mais empregado comercialmente. Estas colunas sao defini
das por duas areas separadas: uma numerada de 1 a 9, linhas
inferiores e a outra com tres regioes superiores de posigoes
11, 12 e O ou x, y e O.

CARD FACE (FACE DO CARTAO) - face impressa de um cartao
perfurado com esta face para cima, quando a primeira coluna
estiver do lado esquerdo. Normalmente estes cartoes tEm um
canto cortado, para evitar p081gao incorreta dos cartoes,quan
do apresentados para operagoes conjuntas de leitura, perfura—
gao, etc.

CARD FEED (ALIMENTADOR DE CARTOES) - mecanismo que trans
porta os cartoes perfurados, um a um, para o dispositivo lei-
tor ou perfurador.

CARD FIELD (CAMPO DO CARTAO) - grupo de colunas conseguin
tes de um cartao, que contém uma unidade de informagao.

CARD FORMAT (FORMATO DE CARTAO) - desenho de um cartao
perfurado, usualmente empregado como especificagaes do siste-
ma. As vezes, designado de card layout.

CARD HOPPER (ARMAZENAGEM DE CARTOES) ~ armazenagem de
cartoes perfurados em uma unidade leitora ou perfuradora de
cartoes. As vezes, designado de deposito de entrada.

CARD IMAGE (IMAGEM DE CARTAO) - representagoes memoriza-
das em cartao perfurado, onde uma perfuragao representa um di
gito binario "1" e a auséencia de perfuracao representa um di-
gito binario "0" (Zero).

CARD INTERPRETER (INTERPRETADORA DE CARTOES) - uma maqul—
na convencional de leitura de perfuragoes em cartoes, e de im
pressao de caracteres correspondentes. alfabetico, numérico
etc., neste mesmo cartao ou em outro.

_ CARD JAM (ENCRAVAMENTO DE CARTOES) - encravamento de car-
toes e a deficiencia no funcionamento de um dispositivo lei-
tor ou perfurador de cartoes.
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CARD LEADING EDGE(BORDO AVANCADO DO CARTAO) - bordo de
um cartao perfurado, mais avangado em relagﬁo aos outros, num
dispositivo leitor ou perfurador. Geralmente este bordo do
cartao situa-se do lado da coluna 1.

CARD LOADER (CARREGAMENTO EM CARTOES) - uma rotina do pro
grama central que se faz util para carregar os programas em
cartoes perfurados ou imprimir contedidos desta rotina.

_CARD MASTER (CARTAO MBSTRE) - um cartao provido de infor-
magoes pre-f1xadas ou de referencia. Em regra, constitui-se -
no primeiro do grupo ou conjunto de cartoes.

CARD PUNCH (PERFURADORA DE CARTOES) - uma maquina utiliza
da para efetuar perfuragao em cartoes aproprlados para opera-
dor movido a teclado. Ou dispositivo periferico de saida em
computadores, perfuradores de cartoes para serem lidos, pos-
teriormente, pelo mesmo computador ou por outro. Estas perfu-
ragoes podem ser efetuadas coluna a coluna ou em blocos, em
outras palavras, todos de uma so vez, dispositivo lento.

CARD PUNCH BUFFER (ZONA TAMPAO PARA CARTOES PERFURADOS) -
zona tampao de armazenagem de informagaes antes de serem
transferidas para o cartao. Normalmente, esta zona tampao en-
contra-se no dispositivo per1fer1co, no caso, perfuradora de
cartao. Estas zonas tampao de armazenamento, normalmente, sao
c1rcu1tos de memorizagao simples com os Latches. As informa-
goes nao se alteram com a agao da perfuragao e sim com a gra-
vagao de novas informagoes.

CARD PUNCHING (PERFURAGAO DE CARTOES) - efeito de perfu-
rar cartoes de conformidade com um referido codigo em que se
efetua uma combinagao de furos que passam a representar ca-
racteres, numeros, letras do alfabeto e simbolos, etc., sendo
efetuado por dispositivo fora de linha. Operado via teclado ,
normalmente em aplicagao de entradas de dados ou como disposi
tivo em linha, acoplado em computadores (normalmente em apli-
cagoes de saida).

CARD READER (LEITORA DE CARTOES) - dispositivo de entrada
de dados em computadores, para a leitura de cartoes perfura -
dos, converter estes em impulsos eletricos e para que pos-
sam ser processados pela Unidade Central do computador.Tambem
designado de equipamentos de entrada (Imput dervices).

CARD REPRODUCER (REPRODUTORA DE CARTOES) - dispositivo ca
paz de efetuar a leitura de cartoes perfurados e reproduzir
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os seus conteudos em outros cartoes. Normalmente esta unidade
faz parte de um sistema de cartoes perfurados,convencionais |,
programados por meio de um painel ligado fisicamente atraves
de condutores.

CAR ROW (LINHA DE CARTAQ) - linha de perfuraqao de um car
tao que_se encontra paralelamente a margem mais extensa. Em
um cartao normal de 80 colunas ha 12 linhas, distribuidas e
identificadas de cima para baixo: Y, X, 0, 1, 2, 3, ...., 9.

CARD STACKER (ARMAZEM DE SAIDA) - dispositivo de recepgao
de cartoes perfurados, depois de uma operagao de leitura ou
perfuracgao.

CARD SYSTEMS (SISTEMAS A CARTOES) - sistemas de_computado
res sem unidades perifericas magneticas que so dispoem de unl
dades impressoras, leitoras e perfuradoras de cartoes.

CARD TABULATOR (TABULADORA DE CARTOES) - maquina conven-
cional, utilizada para alimentar automaticamente os cartoes
perfurados, efetuando a leitura dos dados e sua listagem. Pro
cedendo ainda a 1mpressao intermediaria e final de totais, ge
ralmente por meio de cartao de controle.

CARD TO MAGNETIC-TAPE CONVERTER (CONVERSOR DE CARTOES PA-
RA BANDA MAGNETICA) - dispositivo leitor de dados perfurados
em cartoes que os transfere para abanda magnetica. Dispositivo
fora de linha,ou seja,sem 11gagoes com a Unidade Central do

computador.

CARD-TO-TAPE (CARTAO PARA FITA PERFURADA) - operagao de
transferencia de dados de cartao para fita perfurada. Tambem
podendo ser uma operagao de rotina com a fungao de converter
os dados de cartoes perfurados para a banda magnética em um
computador.

CARD TRACK (PISTA DE CARTOES) - parte de um dispositivo -
leitor ou de um perfurador, destinado a transportar ou mover
os cartoes perfurados, ou a serem perfurados, para as esta-
coes leitoras ou de perfuracao.

CARD TRAILING EDGE (BORDO FINAL DO CARTAO) - bordo final
de um cartao que se encontra em transporte no percurso de uma
pista. Normalmente este bordo se encontra junto da coluna 80.
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CARD VERIFIER (VERIFICADOR DE CARTOES) - um dispositivo
verificador de cartoes, préviamente perfurados. Tem funciona-
mento semelhante a uma perfuradora, mas sem as condigaes de
perfurar. Sua fungao e detectar erros de perfuragao de car-
toes, observados pelo travamento deste equipamento.

CARRIAGE RETURN (RETORNO DO CARRO) - uma operagao automa-
tica de deslocamento para a esquerda do carro de equ1pamen—
tos como a impressora, como os teleimpressores, como as im-
pressoras por caracter, empregados em minicomputadores (Prin
ter). Ou os consoles de controle das unidades centrais dos
computadores) .

CARRIER (PORTADORA) - um sinal de corrente alternada, se-
noidal, receptora da modulagao de outro sinal. O sinal resul
tante se destina a um circuito transmissor de comunicagao. E
tambem uma onda eletromagnética de amplitude e freqllencia
constante, emitida por um radiotransmissor e modulada por um
sinal, podendo a modulagao ser de varios tipos como: amplitu
de, freqllencia, fase, etc.

CARRIER CURRENT (CORRENTE PORTADORA) - correntes de fre-
gllencia, empregadas para conduzir modulagao.

CARRIER FREQUENCY (FREQUENCIA PORTADORA) - freqiléncia de
onda portadora de um sistema de transmissao.

CARRIERS (PORTADORES) - elétrons ou lacunas que conduzem
a corrente por intermedio do semicondutor.

CARRY (TRANSPORTE) - digito ou numero proveniente da adi
gao de dois ou mals algarlsmos, sempre que o resultado for
igual ou maior que a base do sistema em questao.

CARTRIDGE (CAPSULA) - cabega de um dispositivo reprodu -
tor, (capsula) fixado no brago de um toca-giscos que gera os
sinais (voltagem) de acordo com as oscilagoes da agulha.

CARTRIDGE (MEMORIA A CASSETE) - memoria externa de capaci
dade media, onde os dados tem acesso seriadamente. Geralmente
sao utilizados gravadores cassete comercial de audio para efe
tuar a gravagao ou leitura dos dados.

CASCADE (CASCATA) - uma serie de dispositivos, capacito-
res, transistores, circuitos integrados e estagios de amp11f1
cagao, ligados um em seguida ao outro de tal forma que permi-
tam ampliar a capacidade ou a potencia do circuito.
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CASSETTE (CASSETE) - uma fita magnetlca empregada  para
gravagoes de audio ou de dados em computagao.

CATHODE FOLLOWER (SEGUIDOR CATODICO) - um circuito ele
tronico a valvulas, tendo como entrada a grelha e a saida o
catodo. O circuito e provido de alta impedancia de entrada e
baixa impedancia de saida.

CATHODE RAY (RAIO CATODICO) - um fluxo, de eletrons que
saem do catodo de uma valvula a raios catodicos ou canhao ele
tronico.

CATHODE RAY OSCILLOSCOPE {OSCILOSCOPIO A RAIOS CATODICOS)
- instrumento de medida, provido de uma valvula a raios cato
dicos que possibilita visualizar a forma de onda de uma cor-
rente ou tensao.

CATHODE RAY TUBE (TUBO DE RAIOS CATODICOS) ~ um tubo ele
tronico, provido de um alvo fosforescente, sobre o qual inci-
de um felxe de eletrons, controlados por meio de um canhao e-
letronico, de forma a provocar uma projegao visual (imagens
ou figuras) na superficie do tubo. Abreviado por TRC (CRT).

CATHODE RAY TUBE VISUAL DISPLAY UNIT (UNIDADE DE PROJE-
CAO VISUAL DE UM TUBO DE RAIOS CATODICOS) - uma unidade de
projegao visual que usa um tubo de raios catodicos como dispo
sitivo de saida de informagoes. Tambem designado de visual
display (VD).

CATION (CATION) - um ion carregado positivamente.

CCITT (CCITT) - abreviagao de Comité Consultatif Inter
natlonale Telegraphique et Telephonlque. Uma organlzagao euro
peia que especifica a utilizagao de padroes de comunicagoes.

cDhC (CcDbC) - abrevxa;ao de Comtrol Data Corporation, uma
empresa americana fabricante de computadores.

CELL (CELULA) - uma unidade ou elemento capaz de arma-
zenar energia ou funcionar como fonte de tensao c.c.Tambem es
pec1f1ca a menor unidade de armazenagem com a fungao de memo-
rizar um bit binario.

CENTER TAP (DERIVAGAO CENTRAL) - 11gagao central do enro
lamento de um transformador ou de um potenciometro.

CENTIAMPERE (CENTIAMPERE) - a centésima parte de um ampe
re.
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CENTRAL CONTROL UNIT (UNIDADE CENTRAL DE CONTROLE) - con-
trolador de programa, empregado para especificar ou designar
numa unidade executora o controle de uma ou mais unidade de
um mesmo sistema e subordinadas a esta.

CENTRAL PROCESSING (UNIDADE CENTRAL DE PROCESSAMENTO)- u-
nidade central de um computador ou microcomputador, que execu
ta as funcoes de controle, de armazenagem, instrucoes de pro-
grama, operacoes aritmeticas e logicas. Numa classificacao, o
computador divide-se em duas partes essencials: unidade cen-
tral de processamento (UCP) e unidades perifericas. A unida-
de central de processamento (UCP) constitui-se em tres par-
tes distintas: registradores, unidade de controle, unidade
logica e aritmética. A unidade periférica constitui-se em va-
rios dispositivos, controlados pela UCP, como, memorias exter
nas, impressoras, leitoras de cartoes, displays alfanumeri-
cos, etc.

CENTRAL TERMINAL (CENTRAL TERMINAL) - uma unidade hardwa-
re, projetada para estabelecer comunicagoes entre o computa-
dor e varios terminais a ela ligados, com a finalidade de re-
ceber mensagens casuais destes. Estas mensagens sao armazena-
das na central terminal, até que a unidade central de proces-
samento esteja livre, para se processarem e emitir as respos-
tas adequadas ao terminal em causa.

C.G.S. - (C.G.S ~ CENTIMETRO-GRAMA-SEGUNDO) - abreviacao -
das tres unidades fundamentais: centimetro-grama-segundo do
sistema internacional cegesimal ou C.G.S. a unidade de capaci
tancia e eletrostatica neste sistema € equivalente a: 1,11 mi
crofarad, ou 1/900.00 microfarad, ou uma unidade de indutan-
cia, a milésima parte de um microhenry.

CHAIN (CADEIA) - uma rotina de um programa constituido de
segmentos executados em cadeia, onde cada segmento utiliza o
final dos segmentos anteriores para atuar como entrada dos se
guintes.

CHAIN PRINTER (IMPRESSORA DE CADEIA) - uma unidade de im-
pressao onde os tipos (caracteres) sao fixados numa cadeia
continua. Este se constitui em um dos modelos possiveis em-
pregados nas impressoras de linha ou de alta velocidade.

CHAINED RECORD (REGISTRO ENCADEADO) - um grupo de regis
tros, dispostos casualmente, locado na memoria principal, no
sistema de memoria externa ou sistema de armazenagem de supor
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te. Sendo necessario que os registros fiquem ligados por in~
termeédio de um mesmo barramento, sendo necessario ainda em
cada registro, um outro contendo, o enderegco do registro se-
guinte da cadeia. Sendo que o primeiro registro e designado
por registro local. Veja (Home record) registro local.

CHANGE OF CONTROL (MUDANCA DE CONTROLE) - uma mudanca
da seqllencia logica de execucao do processamento de regis-
tros. Como por exemplo, a impressao dos totais do processa -
mento anterior antes que se prossiga com a execucao do proces
samento seguinte. B

CHANGEOVER SWITCH (CHAVE COMUTADORA) -~ chave comutadora
empregada para mudar a ligacao de um dispositivo para outro.

CHANGE RECORD (REGISTRO DE MOVIMENTO) - um registro per-—
tencente a um fichario, com a finalidade de atualizar o fi-
cheiro mestre. Sendo designado tambem de registro de transa -
cao.

CHANNEL (CANAL) - um dispositivo ou via de transmissao de
informacao. Designado de canal originalmente nos sistemas de
comunicacoes, existindo portanto: canais telefonicos, telegra
ficos, VHF, UHF etc. Em computacdo é empregado com varios sig
nificados como, por exemplo: as vias de transmissdes entre a
unidade central do computador e os equipamentos periféricos;
as vias de transmissOes entre uma central e outra central de
processamento a longa distancia, etc. Genericamente, o canal
e definido pela largura de banda de freqllencia que pode com-
portar pela velocidade de transmissao dos caracteres.

CHARACTER (CARACTER) - um simbolo de um grupo de simbo-
los utilizados para definir as letras do alfabeto, os algaris
mos decimais e os simbolos especiais. Estes simbolos (carac-
ter) e definido por um codigo correspondente e distinto, cons
tituido por um conjunto adequado de bits.

CHARACTER-AT-TIME PRINTER (IMPRESSORA CARACTER-A-CARACTER)
- um tipo de impressora que executa a impressdo dos caracte
res das linhas em série. Tendo como exemplo tipico destas im-
pressoras: teleimpressores; as maquinas elétricas de escrever
etc. Estas impressoras de modelos mais modernos chegam atin-
gir velocidades de 85 caracteres por segundo. Veja Line prin
ter (impresso de linha). -

CHARACTER CODE (DGDIGO DE CARACTER) - a combinacao de
bits de um dado codigo empregado para identificar os carac-
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teres, algarismos e simbolos de um sistema. Veja character(ca
racter).

CHARACTER DENSITY (DENSIDADE DE CARACTERES) - o numero de
caracteres empregados por unidade de comprimento armazenados
em um suporte externo, como por exemplo: bandas, discos, car
toes etc. E também empregado em relagdo aos suportes de perfu
racao: fitas ou cartoes. Veja packing density (densidade de
armazenagem) .

CHARACTER FILL (PREENCHIMENTO COM CARACTERES) - O preen
chimento de um determinado numero de passos de uma memoria,pe
la gravacao de caracteres especificos.

CHARACTER ORIENTED (ORIENTACAO PARA CARACTERES) - um pro-
cessador projetado com memoria principal, organizada por loca
lizacoes individuais enderecadas por caracteres, em vez de
ser por palavras. Sendo que cada operando na memoria € endere
cado pela especificacao da ultima localizacao, ou pelo com-
primento permanente da informacao. Possibilitando assim, que
sejam utilizados operandos de comprimento variavel.

CHARACTER RATE (RITMO DE TRANSMISSAO DE CARACTERES) - quan
tidade de caracteres que um dispositivo ou unidade pode traﬁg
mitir ou receber por unidade de tempo. Sendo geralmente apli-
cado em dispositivos fisicos com relacao a sua velocidade de
operacao. Como por exemplo: leitores de cartoes ou fita, dis-
cos etc. Tendo aplicacao também, com relacao a velocidade de
operacao em canal de transmissao.

CHARACTER READER (LEITOR DE CARACTERES) - um dispositivo
ou equipamento eletronico porjetado para efetuar a leitura de
caracteres sem a necessidade de codificacao especial, ou legi
vel pelo homem, convertendo-os em linguagem de maquina. -

Veja: magnetic ink character recognition (reconhecimento
de caracteres a tinta magnetica), optical character recogniti
on (reconhecimento optico de caracteres).

CHARACTER RECOGNITION (RECONHECIMENTO DE CARACTERES) -~ a
leitura, identificacao ou codificacao de caracteres impressos
por um dos varios métodos existentes, tais como: magneticos,
opticos, mecanicos e outros. Os sistemas de reconhecimento de
caracteres mais difundidos junto aos computadores, sao ainda
os constituidos por perfuracdes em fita de papel ou em car-
toes perfurados. Sendo porem, ilegiveis pelo homem. Existem
por outro lado, basicamente dois tipos ou sistemas de reconhe
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clmento automatico, de caracteres impresso do tipo corrente,
sendo: o reconhecimento optico de caracteres (OCR), e o reco-
nhecimento de caracteres impressos a tinta magnetica (MICR).
Nos sistemas OCR, os caracteres sao ilmpressos com tinta na
forma convencional. A identificacao dos caracteres e feita pe
la sua reflexao optica, devido a iluminacao. Nos sistemas
MICR, os caracteres sao impressos com tinta impregnada de par
ticulas magnéticas e num formato estilizado. Antes de proce-
der a leitura de documentos pelo sistema MICR, € executada a
magnetizacao violenta da tinta, tornando-as desta forma, legi
veis pelas cabecas de leitura. Os tipos de reconhecimento mag
netico de caracteres mais empregados sao: o MICR e 13B e o
CMC 7.

Nos sistemas OCR existem muitas variacoes, porem a ORGANL
ZACAO INTERNACIONAL DE NORMAS reconhece dois tipos padrao, de
signado por: OCR "A" e OCR "B'".

CHARACTER REPERTOIRE (REPERTCRIO DE CARACTERES) - o con
junto de caracteres disponivel num sistema, constituindo-se -
no codigo em uso. Como € o caso dos caracteres de uma impres-
sora de linhas.

Veja character set (conjunto de caracteres).

CHARACTER SET (CONJUNTO DE CARACTERES) - o conjunto de ca
racteres diferentes utilizados na representacao das informa-
¢coes de um dado sistema. Como exemplo, podemos citar, o codi-
go de maquina de 64 caracteres constituido por 10 algarismos
decimais (0 a 9), os 26 caracteres alfanumericos (A a Z) e os
28 caracteres especials, como sinais de pontuacao, controle -
do dispositivo de impressao, espacamentos etc.

CHARACTER SUBSET (SUB-CONJUNTO DE CARACTERES) - um grupo
de characteres de um conjunto, como por exemplo, uma parte
de um conjunto que inclui somente os caracteres do algarismo
decimal ou alfabético.

CHARACTERISTIC (CARACTERISTICA) - a parte inteira de um
logaritmo, em relacao com a parte fracionaria (mantissa); a
parte inteira de um numero representado em virgula flutuante,
com o respectivo sinal. Veja mantissa (mantissa).

CHARACTERISTIC OVERFLOW (EXCESSO DE CAPACIDADE CARACTERIS
TICA) - uma condicdo que ocorre quando se emprega a aritmé-
tica com virgula flutuante, que surge em uma condigdo repre -
sentativa de uma caracteristica maior, do que o limite especi
ficado no sistema empregado, em qualquer um dos tipos "har-
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dware'" ou '"'software'

CHARGE (CARGA) - a capacidade de corrente fornecida por
um acumulador. Tambeém se aplica a carga eletrostatica, a car-
ga acumulada por um capacitor.

CHARGER (CARREGADOR) - um dispositivo retificador emprega
do para carregar baterias ou pilhas.

CHARGING CURRENT (CORRENTE DE CARGA) - a corrente absorvi
da por um acumulador ou capacitor durante o periodo de carga.

CHARGING RATE (REGIME DE CARGA) - o regime de carga de um
acumulador. A quantidade de corrente em ampéres suprida a ba-
teria.

CHART (DIAGRAMA) - qualquer diagrama utilizado para auxi-
liar na analise ou resolucao de um problema, durante um proje
to ou desenvolvimento de um programa. Veja flowchart (organo:
grama) .

CHASSIS (CHASSI) - a armacao metalica onde sao fixadas as
pecas do aparelho, principalmente de audio e comunicacoes.

CHECK (VERIFICACAO) - € uma execucao para experimentar a
validade de um operando (inteiro de entrada ou saida), proces
sado por qualquer unidade ou equipamentos periféricos de um
computador. O processamento de dados mantém um controle leva-
dos pela maquina e pelo pessoal a fim de constatar a exati-
dao do tratamento dos dados e a correcao da operacao dos equi
pamentos, sendo verificados por 'hardware” ou '"software" -

CHECK BIT (BIT DE VERIFICACAO) -~ € um algarismo binario
que muitas vezes se denomina por bit de paridade, que permi-
te uma funcao de verificacao.

CHECK CHARACTER (CARACTER DE VERIFICACAO) - um caracter
de um grupo com a funcao de verificar erros, de tal forma -
que, quando ocorrer um unico erro, o sistema o detectara.

CHECK DIGIT (DIGITO DE VERIFICACAO) -~ um sistema que em
prega um ou mais digitos, com a finalidade de detectar a vali
dade de uma palavra de informacao, identificando qualquer er-
ro de dados. Normalmente utiliza-se um unico digito, que posi
ciona no digito menos significativo. Existem varios tipos de
digitos de verificacao: de médulo 10, 11, em regra, os nume -
ros primos. Existem sistemas de verlflcacao que empregam 2 di
gitos, apresentando uma maior seguranca, porém tem o inconve-
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niente de apresentar uma maior redundancia. Veja check number
(numero de verificacao).

CHECK NUMBER (NUMERO DE VERIFICACAO) - um sistema cons-
tituido por um ou mais digitos em adigcao de um numero princi-
pal, empregado para detectar erros de transmissao de informa-
cdo entre dois pontos distintos. Normalmente constituido de
um unico digito. Veja check digit (digito de verificacao).

CHECK POINT (PONTO DE VERIFICACAO) -~ uma altura no pro-
cessamento de dados em que este € momentaneamente interrompi-
do para se proceder ao registro magnético externo (disket,dis
co etc.), bem como dos registros especiais. Esta técnica so
e valida, quando empregada conjuntamente com uma rotina de
inicio. Tendo como objetivo minimizar a perda de tempo, quan-
do ocorrerem falhas.

CHECK REGISTER (REGISTRO DE VERIFICACAO) - um registro u-
tilizado para guardar temporariamente uma dada informacao,an
tes que esta seja comparada com a sua dupla, lida em época
diferente ou por outro sistema.

CHECK ROW (FILA DE VERIFICAGAO) - verificacao efetuada so
bre a informacao perfurada em cada fila longitudinal de uma
fita, para que seja perfurado no final. Esta técnica € empre-
gada especialmente quando a fita é destinada para entrada em
computadores.

CHECK SUM (SOMA DE VERIFICACAO) - controle global da 1in-
formacao de um registro ou bloco, obtido considerando os da-
dos que constituem essa informacao. Normalmente o numero €
acrescentado ao final, com a finalidade de detectar a presen~
ca ou ausencia de erros de leitura ou de gravacao. Veja check
digit (digito de verificacao).

CHECK TOTAL (TOTAL DE VERIFICACAO) - uma execucao de veri
ficacoes efetuadas sobre um total, criada para este efeito e
a informacao que se destina a comprovar, fato este que ocorre
apos a leitura dos dados, ou apos qualquer operacao.

CHECK WORD (PALAVRA DE VERIFICACAO) - uma palavra que ope
ra como elemento verificador do bloco de informagoes processa
das.

CHECKING PROGRAM (PROGRAMA DE VERIFICACAO) - um progra-
ma que diagnostica erros em outros programas.
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CHIP (PASTILHA) - uma pastilha difundida de silicio con-
tendo elementos semicondutores (diodos, transistores, capaci-
tores, etc.).

CHOKE COIL (BOBINA DE REATANCIA) - uma bobina de alta in-
dutancia que deixa passar corrente continua e impede a passa-
gem de corrente alternada.

CHOKE INPUT FILTER (REATOR DE FILTRO DE ENTRADA) - um fik
tro de baixa freqllencia, empregado na saida de retificadores,
sem o uso de capacitores.

CZOCHRALSKI TECHNIQUE (TECNICA DE CZOCHRALSKI) - metodo
empregado no crescimento de cristais de grande porte de sili-
cio e germanio pelo estado de fusao.

CIRCUIT (CIRCUITO) - uma ligacao fisica eléetrica ou cami-
nho entre dois ou mais pontos, com a finalidade de permitir a
conducao de corrente.

CIRCUIT AND (CIRCUITO "E") - um circuito eletronico, que
executa uma operagao logica que emprega duas ou mais entradas,
e so existindo saida, quando os sinais de entrada ocorrerem
simultaneamente.

CIRCUIT BREAKER (DISJUNTOR) ~ interruptor automatico de
circuitos portadores de correntes, que desliga quando a ten
sao exceder ou cair, alem de um certo limite.

CIRCUIT NOISE LEVEL (NIVEL DE RUIDO DO CIRCUITO) - grau
de perturbacao existente em um circuito de transmissao de da-
dos, expresso em relacao a um nivel pré-estabelecido como re-
ferencia. Sendo esta medida tomada em decibel.

CIRCUIT OR (CIRCUITO "OU'") - um circuito eletronico que
executa a operacao logica "ou". Utilizando duas ou mais entra
das, existira uma saida sempre que existir um sinal em qual -
quer uma das entradas.

CIRCULAR SHIFT (DESLOCAMENTO CIRCULAR) - uma operacao lo-
gica onde as informacdes se deslocam circularmente, isto e,
os dados que saem de uma das extremidades entram pela outra
extremidade. Veja logical shift (deslocamento logico).

CIRCULATING REGISTER (REGISTRO DE CIRCULACAQO) - um regis-
tro onde a informagcao pode se deslocar para a direita ou es-
querda, de modo que os digitos eliminados das posicoes de um
dos extremos sao automaticamente inseridos na outra extremida
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de. Este circuito e muito empregado como um dispositivo de re
tardo. Veja delay (linha de retardo).

CLEAR (LIMPEZA) - o zeramento de informacoes em um regis-
tro ou dispositivo de armazenagem. Esta operacao € aplicada
em qualquer t1po de d15posxt1vo, mas principalmente em regis-
tros e memdorias principals. Em particular zonas de tampao.

CLIP (CLIPE) - bracadeiras de formatos variados, utiliza-
dos para prender condutores, fios etc.

CLOCK (RELOGIO) - um circuito eletronico com a funcao de
produzir impulsos temporizados com a finalidade de controle,
sincronizacao de outros circuitos ou de outras unidades que
operam no mesmo sistema. Tendo vital aplicacao, praticamente
em todos os computadores, por serem maquinas sincronas, onde
todas as operacoes sao efetuadas em intervalos de tempo bem
definidos.

CLOCK PULSE (IMPULSO RELOGIO) - um impulso eletronico ge-
rado por uma freqliencia central com a finalidade de controlar
a temporizacao interna dos circuitos de um dispositivo. As
vezes também é designado por sinal reldgio.

CLOCK TRACK (PISTA RELGGIO) - uma pista de um dispositi-
vo de armazenagem magnetica, que tem por finalidade registrar
os impulsos reldgios, permitindo desta forma, uma posterior
leitura. Estes impulsos sao utilizados para controlar a opera
cao de leitura dos dados armazenados.

CLOSE WOUND (ENROLAMENTO COMPACTO) - enrolamento consti-
tuido de espiras muito proximas uma das outras.

CLOSE LOOP (CIRCUITO FECHADO) - um circuito fechado exis-
tente em um programa, onde as instrugoes sao repetitivas, ge-
ralmente por motivos de erro e so sendo possivel a  interrup
cao pela paragem da maquina. As vezes se trata de um sistema
onde a saida € realimentada com a finalidade de ajustar a en-
trada. Como ocorre por exemplo, em controle industrial onde o
computador comanda interruptores, valvulas e outros dispositi
vos em causa.

CMC 7 (CMC 7) - uma tecnica empregada com caracteres a
tinta magnética, sendo estes caracteres constituidos por sete
barras verticais espacejadas adequadamente.

Esta tecnica e utilizada pelos europeus, contrastando com
a tecnica americana E13 B.
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Veja magnetic ink character recognition (reconhecimento
de caracteres em tinta magnetica).

CMOS (CMOS) - técnologia MOS, que emprega transistores
complementares.

COAXIAL CABLE OR LINE (CABO OU LINHA COAXIAL) - um cabo
condutor cilindrico de dois condutores, onde um deste condu-
tor € oco ou tubular, e o outro se encontra suspenso por iso-
ladores no interior daquele. Estes cabos coaxiais sao emprega
dos em transmissoes de informacoes em freqliencias muito al-
tas, como em UHF e VHF.

COBOL (COBOL) - € a abreviacao de Common Business Orien-
ted Language (linguagem orientada para aplicacoes comerciais
correntes). Linguagem de alto nivel aceita internacionalmen-
te.

CODE (CODIGO) - representacOes das instrucoes em um for-
mato simbolico ou codificada, de um dado conjunto de instru -
cdes. Também é empregada em comunicacoes como por exemplo, o
codigo morse internacional.

CODED DECIMAL (CODIFICACAO DECIMAL) -~ um método de nmnota
cao, onde cada digito decimal € representado pela notacao bi-
naria dos respectivos digitos. Existem outras formas de re-
presentacoes que podem ser empregadas como: o codigo 5-4-2-1,
o codigo de excesso de tres etc. Veja Binary coded decimal no
tation (notacao em codigo binario-decimal). -

CODE ELEMENT (ELEMENTO DE CODIFICAGCAO) - os elementos ba-
sicos que constitui um codigo que representam as diferentes
configuracoes binarias, por meio de perfuragoes e ausencias-
destas. Normalmente sao empregados os codigos de 5,7, e 8 ca-
nais, que representam individualmente os caracteres em uma fi
ta perfurada.

CODE HOLES (PERFURACOES DE CODIGO) - as perfuracoes efe-
tuadas em fitas ou cartoes com codigos adequadamente posicio-
nados, com a finalidade de permitir a captura de dados nes-
tes suportes.

CODE POSITION (POSICAO DE CODIGO) - as regioes onde se
efetuam as perfuragoes com respelto aos codigos empregados pa
ra a leitura de dados. Em cartoes, estas perfuracoes sao exa-
tamente efetuadas nos pontos onde cruzam as linhas com as co-

lunas e em fitas. As perfuragoes sao efetuadas nos pontos on-
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de cruzam as pistas longitudinais com as colunas transversais.

CODER (CODIFICADOR) - um circuito logico que codifica li-
nhas de dados, como por exemplo, o codificador de prioridade
de 9 para 4 linhas (SN 74147). Também identifica um especia-
lista que escreve instrugoes de microcomputadores ou computa-
dores a partir de um organograma detalhada. Diferindo do pro-
gramador por este ultimo, elaborar também os organogramas, ao
mesmo tempo que escreve 0s programas.

CODING (CODIFICACAO) - a escrita das instrugoes de progra
mas, que se constitui na atividade basica do programador, ou
o ato de efetuar a codificacao de instrucoes, que soluciona
um determinado problema.

CODING CHECK (VERIFICACAO DA CODIFICACAO) - uma verifi-
cacao efetuada em uma rotina para verificar se contém erros.
Veja dry running (ensaio a seco).

CODING SHEET (FOLHA DE CODIFICACAO) - uma folha onde e
escrito as instrucgoes do programa antes de serem introduzi-
das no computador.

COEFICIENT (COEFICIENTE) - numero que indica a quantidade
de vezes que o termo deve ser multiplicado. Parte da virgula
fixa como ocorre em sistemas de representacgoes, em virgula
flutuante.

COERCIVE FORCE (FORCA COERCIVA) - uma forca magnetizado
ra que se aplica em direcao oposta com a finalidade de desmag
netizar um corpo.

COIL (BOBINA) - uma certa quantidade de voltas de fio en-
volto em um nucleo de ferro ou outro material. Esta oferece
uma consideravel oposicao a circulacao da corrente alternada,
e por outro lado, oferecendo pouca oposicao a circulacao da
corrente continua.

COLLECTOR (COLETOR) - o eletrodo ou pino de um transistor
por onde fluem os portadores majoritarios.

COLLECTOR BIAS (POLARIZAGCAO NEGATIVA DO COLETOR) - a ten-
sao aplicada ao coletor ou polarizacao do coletor de um tran-
sistor.

COLLECTOR CAPACITANCE (CAPACITANCIA DO COLETOR) - capaci-
tancia de barreira existente na juncao do coletor de um tran-
sistor.
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COLLECTOR CURRENT RUNAWAY (CORRENTE DE FUGA DO COLETOR) -
corrente que flue pelo coletor devido ao aumento de temperatu
ra da jungao do coletor de um transistor.

COLLECTOR CUTOFF (CORTE NO COLETOR) - auséncia de tensao
ou corrente na regiao do coletor de um transistor.

COLLECTOR CUTOFF CURRENT (CORRENTE DE CORTE DO COLETOR) -
corrente que circula pelo coletor devido a ausencia de corren
te no emissor, sendo normal a tensao entre a base e o cole
tor.

COLLECTOR EFFICIENCY (EFICIENCIA DO COLETOR) - a porcenta
gem expressa entre a poténcia util da carga de saida em rela-
cao a poténcia da entrada.

COLLECTOR JUNCTION (JUNGAO DO COLETOR) - a juncao exis-
tente entre os eletrodos, coletor e base.

ANGULAR FREQUENCY (FREQUENCIA ANGULAR) - freqléncia apre-
sentada em radianos em funcao do tempo, sendo igual a freqlen
cia em Hz, vezes dois Pi (2n).

COMMAND (COMANDO) - impulsos eletronicos ou um certo nume
ro de sistemas empregados para iniciar, fazer continuar ou pa
rar uma determinada operacao. Tambem refere-se a parte de uma
instrucao que determina o tipo de operacao a executar.

COMMERCIAL LANGUAGE (LINGUAGEM COMERCIAL) - uma linguagem
projetada para a escrita de programas comerciais. Veja COBOL.

COMMON BUSINESS ORIENTED LANGUAGE (LINGUAGEM ORIENTADA PA
RA APLICACOES COMERCIAIS). Veja COBOL.

COMMON LANGUAGE (LINGUAGEM COMUM) - codificacao compati-
vel em diversos sistemas de processamento de dados.

COMMUNICATION CHANNEL (CANAL DE COMUNICACAO) - um circul-
to ou dispositivo de transmissao de comunicacao entre dois
pontos que se localizam. Estes canais podem ser: telegrafi-
cos, telefonicos, telefotos, etc. Veja channel (canal).

COMMUNICATION DEVICES (DISPOSITIVOS DE COMUNICAGCOES) - um
sistema empregado como meio de captura de dados, aceito em
computadores. Os sistemas existentes para estas capturas sao:
cartoes e fitas perfuradas, cartoes mark-sensing, sistemas de
caracteres impressos (Jpticos ou magnéticos), etc. Existindo
também, sistemas de transmissao de dados em linha (online), e
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em tempo-real, geralmente empregando uma rede de comunicacoes
com terminais adequados, do tipo de tubo de raios catodicos -
ou impressoras.

COMMUTATOR PULSE (IMPULSO DE COMUTACAO) - impulso emprega
do para determinar a duracao de intervalo de tempo existen
te entre os sinais, que representam os digitos ou impulsos de
comutacao logica em um determinado circuito.

COMMUTATOR RIPPLE (PULSACAO DE COMUTACAO) - uma tensao
pulsante caracterizada por um gerador de corrente continua.

COMPARATOR (COMPARADOR) - um dispositivo ou circuito ele-
tronico analogico ou logico, com a finalidade de comparar
dois sinais de informacoes, empregados para verificar a arma-
zenagem, as operacoes aritméticas e outras operacoes.

COMPARE (COMPARAR) - a acao de verificar o ato de checar
duas palavras, objetivando determinar igualdades ou desigual-
dades. Podendo assumir diversas condigcoes: '"igual a'", '"maior
que" "menor que". O resultado € assinalado por um 1indicador,
ou bandeira (flag), que permite uma posterior analise, por
intermedio de uma instrucao de salto condicional.

COMPATIBILITY (COMPATIBILIDADE) = existe compatibilidade
entre dois sistemas de processamento ou computadores, quando
os programas sao executados sem qualquer alteracao.

COMPILE (COMPILAR) - a conversao de um programa escrito-
em linguagem de alto nivel num programa de linguagem de maqui
na, operacao executada por um programa tradutor. Como exem-—
plo de compiladores, temos tradutores de: cobol, algol, for-
tran, PL1l, etc.

COMPILATION TIME (TEMPO DE COMPILACAO) - o tempo que dura
a compilacao do programa, distinguindo do tempo de execucao
do programa, pois sao coisas distintas.

COMPILER (COMPILADOR) - um programa escrito com a finali-
dade de converter instrucoes de um programa de alto nivel em
um programa de linguagem de maquina, que pode ser lido e pro-
cessado pelo computador. O compilador transforma cada instru-
cao da linguagem de alto nivel (cobol, algol, fortran, etc)pa
ra uma codificacao em linguagem de maquina apropriado para ca
da computador. Veja languages {linguagens).
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COMPLEMENT (COMPLEMENTO) - um numero que se relaciona com
outro, por intermeédio de uma base aritmética, por uma determil
nada regra. Desta forma o complemento de um numero "N", é con
seguido pela subtracido de N-1 de cada um de seus algarismos,
como por exemplo, se N = 10, portanto, N-1 = 9, se N = 100,
portanto, N-~1 = 99, se N = 1000, portanto, N-1 = 999 e assim
sucessivamente. Posteriormente toma-se um numero "M" qualquer
que se quer conhecer o seu complemento de base dez e subtrai-
-o de N-1, e adiciona-se 1 no final do algarismo menos signi-
ficativo. Por exemplo, o complemento de base dez (10) do nume

ero decimal 342 e:
Portanto se N = 1000 . . N-1 = 999
E M=2342 .. (N-L) - M = 657
Adicionando 1 a este resultado teremos:
657 + 1 = 658 que € o complemento de dez do numero 342.

De forma analogo temos o complemento de dois de um nume

o = . . - . T
ro binario. Por exemplo, o complemento de dois do numero bina
rio 10111 e:

Portanto se N = 100000 < >
(2) 3210)
N-1 = 11111 2) < > 31(10)
EM= 10111(2) < 23(10) . (N-1) - M = 1000(2) < > 8(10)

Adicionando 1 a este resultado teremos:
1000 + 1 = 1001(2) “« > 9(10) que e o complemento de dois
do numero binario 10111.

COMPLEMENTARY SYMMETRY (SIMETRIA COMPLEMENTAR) - um cir-
cuito eletronico que emprega dois transistores, sendo comple-
mentares um PNP e o outro NPN, em simetria eletronica.

COMPUTER (COMPUTADOR) - um equipamento eletronico com ca-
pacidade de aceitar dados em um formato pré-estabelecido, e
sendo capaz de processar e fornecer os resultados ou informa-
¢oes. O processamento € executado por meio de um programa
pré-estabelecido. Normalmente estes computadores sao consti-
tuidos de uma unidade central e pelos dispositivos periferi-
cos.
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A unidade central € normalmente dividida em tres partes
distintas: unidade de memoriainterna, unidade aritmética e a
unidade de controle. Os dispositivos periféricos sao subdivi
didos em duas categorias: os de entrada e os de saida. As ve-
zes sendo estabelecida uma terceira categoria, mista; os dis-
positivos de entrada e saida, como por exemplo, as memorias -
externas.

Os computadores por sua vez sao classificados: quanto a
dimensao (pequenos, meédios e grandes); quanto a aplicacao (ci
entificos, comerciais e de controle industrial); quanto a
constituicao fisica (digitais e analogicos). As informacoes a
cima se referem ao tipo digital.

COMPUTER APPLICATIONS (APLICAGOES DE COMPUTADORES) - um
termo utilizado para representar as diversas utilizacoes do
computador.

Estando implicito as possibilidades de modificagoes fa-
ceis do computador ou do programa, que € o que acontece nos
sistemas de aplicacao geral, estas aplicagoes atualmente a-
brangem toda a area da eletronica e de processamento.

COMPUTER DEVELOPMENT SYSTEM (COMPUTADOR DE DESENVOLVIMEN-
TO DE SISTEMA) - um computador construido com a finalidade de

desenvolver sistemas.

COMPUTER INSTRUCTION (INSTRUGCAO DE COMPUTADOR) - uma ins-
trucao que orienta o computador nas operacoes a serem executa
das. Como exemplo de instrucgoes, podemos citar algumas do coE
junto do 8080, como as seguintes: ADD adicionar um numero com
outro, MOV transferencia de um registrador para outro, OUT en
viar a informacao para a saida, etc.

COMPUTER OPERATOR (OPERADOR DE COMPUTADOR) - um especia-
lista que efetua o controle de operacao do computador de con-
formidade com a execucao estabelecida pelo analista e progra-
mador pelo programador.

COMPUTER PERSONNEL (PESSOAL DO COMPUTADOR) - os técnicos
especializados que trabalham em um centro de processamento.
Tais como: analistas de sistemas, programadores e opera-
dores.

COMPUTER PROGRAM (PROGRAMA DE COMPUTADOR) - um conjunto
de instrucoes, organizadas adequadamente e formando um progra
ma que resolve problemas de computadores.

COMPUTER STCRE (MEMORIA DE COMPUTADOR) - uma das unida-
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des basicas do computador com a finalidade de armazenar da-
dos a serem processados: programas e resultados. Os dados en-
tram para a memoria e delas saem para o exterior em forma im-
pressa, perfurada ou projetada em um tubo de raios catodicos.

COMPUTER SYSTEM (SISTEMA DE COMPUTADOR) - um sistema cons
tituido pela unidade central de processamento e associada as
unidades perifericas que forma um sistema unificado de compu-
tacao.

COMPUTER WORD (PALAVRA DE COMPUTADOR) - um conjunto de
bits, palavras, que podem ser lidas ou escritas em uma posi-
cdo de memoria, através de um endereco pre-determinado.

CONDENSER (CONDENSADOR OU CAPACITOR) - um dispositivo de
forma compacta que proporciona capacitancia eletrostatica,nor
malmente constituido de dois condutores, denominados de pla-
ca, separadas entre si por um dieletrico.

CONDENSING ROUTINE (ROTINA DE CONDENSAGCAO) - uma rotina
que se utiliza para converter as instrucgoes de um programa ob
jeto (em 11nguagem maquina), do formato de uma instrucao por
cartao, para varias instrucoes por cartao.

CONDITIONAL BRANCH INSTRUCTION (INSTRUCAO DE  RAMIFICA-
CAO CONDICIONAL) - uma instrucao de salto ou de transferen-
cia de controle de uma outra instrucao do programa, o que oO-
corre apenas quando sao satisfeitas determinadas condigoes es
pec1f1cas Como exemplo, podemos referir a existencia de um
numero igual ou diferente de zero. Se nao for satisfeita a
condicao especificada, o programa continuard na instrucao se-
guinte, ou seja, armazenada na localizacao que se segue na me
moria. -

Também conhecido como transferencia condicional ou salto
condicional. Ver instrucao de ramificacao incondicional (un-
conditional branch instruction).

CONDITIONAL JUMP (SALTO CONDICIONAL) - sinonimo de ins -
trugao de ramificacao condicional (conditional branch instruc
tion).

CONDITIONAL TRANSFER (TRANSFERENCIA CONDICIONAL) - Sinani
mo de salto condicional (conditional jump).

CONDUTANCE (CONDUTANCIA) - a propriedade que certos mate-
riais tem de conduzir eletricidade em circuitos de corren-
te continua, € o oposto a resistencia a sua unidade e o MHOS.
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CONFIGURATION (CONFIGURACAO) - um termo geral atribuido a
um sistema de computador e que serve para designar as unida
des fisicas constituintes do sistema. Ver sistema de compu-
tador (computer system).

CONJUNCTIONS (CONJUNCAO) - a operacao loégica que tem por
base o operador "E", ou seja, o produto logico. Também se
designa por interseccao. Assim, utilizando-se tres termos, O
operador podera representar-se de uma das seguintes formas:

R =A.B.C; R=AxB XC; R=A&B&C; R =AABAC.

CONNECTION BOX (CAIXA DE LIGACOES) - um dispositivo meca-
nico do tipo painel de ligagoes e que e utilizado em algumas
maquinas de cartoes perfurados para a execucao de operacoes
de controle, feitas atraves de ligacoes variaveis.

CONNECTOR (ELEMENTO DE LIGACAO) - ha varias interpreta-
coes desta definicao. Assim, temos: um simbolo usado em orga-
nogramas para indicar a ligacao entre zonas diferentes do mes
mo. Tambem se aplica em relacao a um dispositivo mecanico ou
eletromecanico, que executa a ligacao ou separacdao de um ou
mais circuitos eletricos.

CONSOLE (CONSOLE) - o console é a unidade de um computa-
dor que permite o registro ou introdugao das informacdes, o-
peracoes estas que podem ser executadas através de uma maqui-
na de escrever, ou por intermédio de um tubo de raios catodi-
cos, ou por intermedio de lampadas indicadoras e teclas de
funcao. O console é controlado pelos operadores, atraves da
atuacao apropriada destes.

CONSOLE SWITCH (INTERRUPTOR DO CONSOLE) - um interruptor
existente no console, que pode ser posicionado por um opera-

dor, possibilitando a alteracao da acao de um programa, em
funcao dos comutadores ativados.
CONSOLE TYPEWRITER (MAQUINA DE ESCREVER DA CONSOLE) - a

parte do console que permite ao operador transmitir mensagens
ao computador e receber deste as respostas apropriadas.

As mensagens recebidas no console sao de varios tipos. As
sim, ha mensagens que informam o operador da acao requerida,
por exemplo, unidades perifericas magneticas (bandas ou dis -
cos) que necessitam de substituicao; as mensagens que infor-
mam o operador sobre o progresso do processamento.
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CONSTANT AREA (AREA DE CONSTANTE) - uma area de memdria
que e des1gnada por um programa para servir para a armazena-
gem de 1nformagao inalteravel (constantes).

CONSTANTS (CONSTANTES) - & a informagao que se mantem i-
nalterada durante a execuggo de um dado programa. Podem ci-
tar-se, como exemplo, os titulos das paginas a produzir na
impressora; os numeros a utilizar para o calculo de percen-
tagens fixas.

CONTENT (CONTEODO) - a 1nformag§o ou um valor binario ar-
mazenado em um f11p flop, registro ou localizagao de uma memg
ria (dados, instrugoes de programa, constantes, resultados).

CONTENTION (CONTENGAO) - a condigao que ocorre quando se
usam canais multiplos e se verifica a operagao simultanea de
varias unidades duma forma tal que umas tenham que aguardar a
finalizagao das operagoes anteriores.

COLOR CODE (CODIGO DE CORES) - codlgo empregado para espe
cificar valores de dispositivos eletronicos ou identificar
fios e terminais.

CONTINUITY TEST (TESTE DE CONTINUIDADE) - teste que iden-
tifica se um circuito esta aberto ou fechado.

CONTRAST (CONTRASTE) - um conceito que se utiliza no reco
nhecimento optico de caracteres (OCR) para representar a di=
ferenga entre a cor ou intensidade de impressao do caracter e
o fundo no qual esta impresso.

CONTROL (CONTROLE) - a unidade de um computador que tem
por funqﬁo decodificar e executar as instruqaes de programa.
Taubem se destina a manter o controle da seqliéncia das 1nstru
goes executadas. Tambem se emprega para designar modulagao.

Ver: unidade de controle (control unit).

CRYSTAL CONTROL (CONTROLE A CRISTAL) - controle da fre -
qeéncia de um oscilador por meio do emprego de um cristal de
quartzo.

CONTROL BLOCK (BLOCO DE CONTROLE) - circuitos que reali-
zam a fungao de controle da CPU. Sao responsavels pela decodi
ficagao de instrugoes e a geragao de sinais internos de con-
trole, que efetua as operagoes solicitadas.

CONTROL BREAK SINTERRUPCAO DE CONTROLE) - este termo e
utilizado em ligagao com programas RPG, visto que a terminolo
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gia dos cartoes perfurados usa a de51gnagao mudanga de contro
le (control change), que ocorre quando ha uma mudanga de cha—
ve num campo de controle de dados.

CONTROL BUS (BARRAMENTO DE CONTROLE) = conJunto de li-
nhas condutoras destinado a transmissao de sinais de controle
e de dados.

CONTROL CARD (CARTAO DE CONTROLE) - wum cartao perfurado
que contem os dados ou parametros requeridos para o controle
de uma rotina ou aplicagao especifica.

CONTROL CHARACTER (CARACTER DE CONTROLE) - caracter cu3a
inclusao em um contexto particular inicia, modifica ou para
uma operagao de controle, por exemplo, um caracter que contro
la 0_carro de uma maquina, um caracter que controla a trans-
missao de dados em uma rede de comunicagao.

CONTROL COMPUTER (COMPUTADOR DE CONTROLE) - um computador
utilizado para efetuar o controle dos procedimentos, atraves
de sinais adequados. Em contrapartida, o sistema envia sinais
de retorno, que permitem ao computador verificar a eficiencia
das operagoes anteriores de controle.

CONTROL FIELD (CAMPO DE CONTROLE) - um campo existente
num registro e que se destina a efetuar um determinado siste-
ma de controle dos dados. Assim, e corrente utilizar-se no
controle da seqllencia de um ficheiro, para detectar a presen-
¢a, ausencia ou mudanga do conteudo do campo de controle para
permitir a execugao de operagoes especificas (atualizagao, ma
nutengao, etc.).

CONTROLLER (CONTROLADOR) - sub-sistema digital responsa
vel pelo modo "como" um sistema tem de funcionar. Nao confun-
dir com temporizador (timer) que determina ao sistema ''quan-
do" tem de realizar cada dada tarefa (timing).

CONTROL PROGRAM (PROGRAMA DE CONTROLE) - seqﬂenc1a de 1ns
trugoes que leva a CPU atraves de diversas operagoes. Este
programa esta armazenado de forma permanente em ROM, podendo
controlar a CPU durante uma operagao. As vezes, esta ROM esta
localizada no mesmo ''chip" do microprocessador. Sendo denomi-
nado também de microprograma, microcodigo ou programa residen
te.

CONTROL PANEL (PAINEL DE CONTROLE) - a parte do console
de um computador que contem interruptores, botoes, leds, etc,
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que sao utilizados para comunicagao direta com o processador-
central. Tambem se pode referir a unidade que contém os dlSpO
sitivos de controle e comando dos tecnicos ou engenheiros.

Em maquinas de cartoes perfurados o painel de controle &
sinonimo de painel de lxgagoes, _porque utiliza fios elétricos
que se destinam a efetuar llgagoes que permitem o controle a-
dequado das operagoes (programa).

CONTROL REGISTER (REGISTRO DE CONTROLE) - um registro da
unidade de controle de um computador, cuja fungao e a de con-
ter o enderego da instrugao que devera ser executada aseguir.
O termo e tambem usado para designar o registro que contem o
enderego da instrugao a ser executada, normalmente conhecido
como registro de instrugao (instruction register). Muitas ve-
zes este registro e um controlador que permite a obtengao do
enderego da instrugao seguinte do programa, por contagem ade-
quada. Diz-se que ha uma transferencia de controle quando uma
instrugao de salto ou ramificagao altera a seqllencia normal.

Alguns fabricantes designam este registro por registro de
controle de seqllencia do programa (sequence control register).

CONTROL TRANSFER (TRANSFERENCIA DE CONTROLE) - a saida de
uma sequncxa normal de 1nstrugoes de um programa, motivada
pela execugao de uma 1nstrugao de salto, ramificagao ou mudan
ca de controle da seqlléencia das instrugoes do programa.

CONTROL UNIT (UNIDADE DE CONTROLE) - parte da unidade cen
tral de processamento de um computador que aceita as instru—
goes uma a uma, interpretando-as e executando as operagoes a-
propriadas. ConJuntamente com as outras duas partes importan-
tes (Unidade de Memoria e Unidade Aritmetica e Logica) cons-
titui a Unidade Central de um computador.

CONTROL WORD (PALAVRA DE CONTROLE) - uma palavra armaze-
nada na memoria, em regra a primeira ou a ultima de um regis-
tro ou rotina, que contém informagoes utilizadas para efei-
tos de controle das palavras, registro ou blocos do conjunto.

A palavra de controle atua como um parametro numa subro-
tina, permltxndo a 1dent1f1caqao da agao espec1f1ca requeri
da, assim como varias informagoes sobre a dimensao ou o tipo
de dados contidos no registro ou bloco.

CORE (NUCLEO) -~ pequeno toro de material magnetico (ferri.
te oxido de ferro) capaz de armazenar um bit de 1nformagao,
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nao volatil, por meio de corrente que passa atraves dele. A-
lem do emprego em memorias tem outras aplicagoes na eletroni-
ca.

CORE DUMP (DESCARGA DA MEMORIA DE NOCLEOS) - a transfe-
réncia de informagao contida (armazenada) nos nicleos de fer-
rite que constituem a memoria, para um dispositivo de saida,
por exemplo, para uma impressora ou para cartoes ou fita per-
furados. Utiliza-se para descargas de memoria em geral, embo-
ra a letra se aplique apenas para memorias constituidas por
nucleos de ferrite.

CORE MEMORY (MEMORIA DE NUCLEOS) - a memoria interna ou
dispositivo de armazenagem principal de um computador e que &
constituida por nucleos magneticos de ferrite, que e um oxido
de ferro especial.

CORE STORAGE (ARMAZENAGEM DE NUCLEOS DE FERRITE) - o tipo
de armazenagem que @& constituIdo por nucleos magneticos de
ferr1te, nos quals os dados sao estabelecidos num formato b1-
nario, atraves da magnetizagao positiva ou _negativa dos nu-
cleos. A cada um dos estados de magnetizagao faz-se corres
ponder um dos digitos binarios. Constitui um sistema rapido
de armazenagem.

CORE TRANSFORMER (TRANSFORMADOR DE NUCLEO) - um transfor-
mador cujo nicleo & um anel de ferrite Oxido de ferro, consti
tuindo no transformador que menos apresenta perdas.

COUNTER (CONTADOR) - circuito que conta impulsos aplica
dos na sua entrada e fornece o resultado da contagem em uma
saida ou em um conjunto de saidas, como por exemplo o conta-
dor TTL 7490.

COUPLING (ACOPLAMENTO) - um circuito que permite a inter-
ligagao entre dois circuitos de familia diferentes.

CPM (CPM, MCC) - abreviatura de Cards Per Minute (Cartoes
Por Minuto) ou de Critical Path Method (Metodo do Caminho sz
tico).

CPS (CPS) - abreviatura de Character-Per-Second (Carac-
teres Por Segundo) ou Cycles-Per-Second (Ciclos Por Segundo).

CPU (UCP) - Unidade Central de Processamento; compreen-—
de: unidades aritmeticas e de controle. Em sistemas grandes,
inclui tambeém a memoria principal.



72

CRITICAL PATH METHOD (CPM) (METODO DO CAMINHO CRITICO) -e
uma técnica usada na planificagao, inventariacao e controle
de grandes projetos industriais, comerciais ou técnicos.

A primeira fase da utilizacao de técnicas CPM consiste no
desenho da rede, que e um tipo especial de diagrama const1tu1
do por circulos e setas. Cada circulo representa um aconteci—
mento, ou seja, qualquer fato que ocorra numa epoca especifi-
ca. As setas representam atividades, que sao tarefas que se
executam com consumo de tempo ou de recursos humanos ou finan
ceiros. -

0 caminho critico de uma rede constitui a seqllencia de a-
tividades cujas duragoes nao podem sofrer alteragoes, se se
pretender que nao seja alterada a data de finalizagao do pro-
jeto.

Ver: PERT.

CRASH (QUEBRA OU ROTURA) - quebra ou rotura do hardware
ou software que provoca a paralizagao do sistema ou a perda
de um lupe (loop).

CRITICAL RACE (CARRERA CRTTICA) = 31tuagao de tempo rela-
cionada com uma operagao a51ncrona. Uma "carreira'" pode ocor-
rer quando duas variaveis sao solicitadas para trocar esta-
dos simultaneamente. "Criticos'" se refere ao resultado que de
terminara o estado da maquina. -

CROSS ASSEMBLER (ENSAMBLAR CRUZADO) - programa tradutor
de uma linguagem simbolica que & posto em funcionamento  num
tipo de computador para produzir o codigo de maquina de outro
tipo de computador ou computador universal.

CROSS-COMPILER (COMPILADOR CRUZADO) - programa tradutor
de uma linguagem de alto nivel que & posto em funcionamento
em um tipo de computador para produzir o codigo de maquina de
outro tipo de computador.

-

CROSS MODULATION (MODULAGAO CRUZADA) - a modulagao que e
feita numa onda portadora mas por um sinal modulador indeseja
do.

CROSS TALK (CONVERSAQKO CRUZADA) - a interferencia de si-
nais indesejados num circuito ou canal originarios de outros
circuitos ou canais do mesmo sistema. Em regra, a interferen-
cia e criada por efeitos indutivos dum circuito sobre o ou-
tro, quando as vias sao paralelas.
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CRT TERMINAL (TERMINAL TRC) - terminal de tubo de raios
catodicos ou terminal de video, destinado a apresentagao vi-
sual de dados, acoplado geralmente em série com um computador
e controlado por um teclado.

CRYOGENICS (CRIOGENIA) -~ a ciencia que estuda as caracte-
risticas de operagao de dispositivos eletronicos a temperatu-
ras proximas de zero absoluto. Neste dominio de temperaturas,
podem obter-se variagoes apreciaveis de corrente sob agao de
campos magneticos relativamente reduzidos.

CRYSTAL (CRISTAL) - o produto de um arranjo simetrico de
atomos num solico. Um pedago de quartzo natural ou materia
piezoeletrica semelhante, esmerilhada a um tamanho que vibra-
ra naturalmente a uma desejada radiofreqliéncia e gerara aque-
la freqllencia quando posto em vibragao. Um cristal de quartzo
e usado em microcomputadores para gerar com elevado grau de
precisao a freqllencia de sincronismo para executar as opera-
goes e sincronizar os perifericos.

CUREENT TRACER (MARCADOR DE CORRENTE) - instrumento de
reparagao usado para determinar o fluxo de corrente em circui
tos logicos.

CURRENT INSTRUCTION REGISTER (REGISTRO DA INSTRUQKOATUAL)
- um registro especial, tambem designado por "Instruction Re-
gister”, no qual as instrugoes sao armazenadas até que pos-
sam ser executadas depois da sua leitura da memdria princi
pal.

CURREyT RATIO OF A TRANSFORMER (RELAQKO DE TRANSFORMADOR)
- a relagao em amperes entre a corrente primaria efetiva e a
corrente secundaria efetiva de um transformador.

CUTOFF CURRENT (CORRENTE DE CORTE) - a corrente no cole-
tor sem corrente do emissor e polarizagao negativa normal en-
tre a base e o coletor.

CUT-OFF FREQUENCY (FREQUENCIA DE CORTE) - freqllencia na
qual o ganho de corrente do transistor cai a um valor de
0,707 vezes (-3 dB) abaixo do valor da freqllencia padrao.

CYBERNETICS (CIBERNETICA) - a teoria de controle e comuni
cagao, que incide particularmente sobre as operagoes entre ma
quinas de tratamento da informagao e o sistema nervoso de
animais e homens.

CYCLE (CICLO) -~ uma seqliéncia de operagoes que sao execu-
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tadas de uma forma repetitiva e que requer a contagem e a pos
sibilidade de controle ou terminagao da execugao dos ciclos.
Utiliza-se, correntemente, na programagao de computadores, pa
ra possibilitar a execugao de tarefas repetitivas.

Na eletro eletronica se refere a uma alteragao completa—
de uma corrente alternada, ou seja, uma subida a um ponto ma-
ximo numa dlregao, e o retorno a zero; a descida ao maxlmo
na outra dlregao e o retorno a zero. O nimero de ocorrencia
desses ciclos e que determina a freqllencia da corrente alter-
nada.

CYCLE COUNT (CONTAGEM DE CICLOS) =~ a contagem do numero
de vezes que um dado ciclo & executado e que &€ aumentado ou
diminuido de uma unidade ou de um valor inteiro, por cada ci-
clo.

CYCLE REDUNDANCY CHECK (CRC, PROVA DE REDUNDANCIA CICLI-
CA) - polinomio binario usado para gerar informagao de prova
sobre os blocos de dados.

_ CYCLE RESET (ANULAGAO DA CONTAGEM DE CICLOS) - a coloca-
gao de um sistema de contagem de ciclos no seu valor inicial
ou num valor pre-estabelecido.

CYCLIC SHIFT (DESIOCAMENTO CICLICO) ~ um deslocamento ope
rado em relaqao a um grupo de caracteres, digitos ou bits e
em que estes sao tratados em circuito fechado, de modo que os
dados de um extremo do conjunto sejam inseridos no outro ex-—
tremo. ASSlm, se ao conJunto 123456 for aplicado um desloca-
mento ciclico de tres posigoes para a direita, o resultado se
ra 456123.

CYCLIC STORE (ARMAZENAGEM CICLICA) - um dispositivo ou
meio de armazenagem que_ e constituido de tal forma que o aces
so a uma dada localizagao individual se processa a intervalos
regulares de tempo, quando se efetuam operagoes consecutivas
de leitura ou escrita do meio de armazenagem.

CYCLE STEALING (CICLO STEALING) - processo mediante o
qual um dispositivo de acesso direto a memoria (DMA) 'rouba”
aos CPU c1clos-maqu1na (michine cycles) a fim de intercambiar
1nformagoes com a memoria central.

CYCLE TIME (TEMPO DE CICLO) - o intervalo de tempo reque-
rido para executar um ciclo de operagoes, isto e, o tempo que
decorre entre os arranques sucessivos de acesso das localiza-
goes de armazenagem. Constitui o tempo requerido para recupe-
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rar um elemento da 1nforma§ao da memoria, apos ser dada a or-
dem para efetlvaqao da operagao

Por exemplo, demora 3 micro-segundos para efetivar a lei-
tura de uma palavra (caracter ou byte) da memoria e outros 3
micro-segundos para escrever a palavra antes que seJa p0351-
vel outra operagao de leitura. O tempo de ciclo sera entao de
6 micro—-segundos.

D/A (D/A) - digital para analogico.
DAC (CDA) - conversor digital analogico.

DAT~(TDE) — abreviatura de Dynamic Address Translation
(Tradugao Dinamica de Enderegos).

DATA (DADO) - termo geral que denota qualquer nﬁmero, le
tra e simbolo que descreve um objeto, idéia, condigao, situa—
qao ou outros fatores. Sao os elementos basicos de informa-
Gao que podem ser processados ou produzidos por um computador
ou circuito loglco Ks vezes se consideram como dados unica -
mente expressoes numéricas, porem podem ter outras formas.

DATA ACQUISITION (AQUISIGAO DE DADOS) - conjunto de dados
procedentes de sensores externos, geralmente em forma analBgi
ca.

DATA BANK (BANCO DE DADOS) - um ficheiro de informagao
organizado de forma integrada em que esta & registrada num
d13posxt1vo de armazenagem de acesso direto. Em regra, tal in
formagao encontra-se disponivel para um grande numero de uti-
llzagoes, atraves de terminais remotos e operando estes segun
do uma tecnica de tempo-real.

DATA BASE (DADOS BASE) - um ficheiro que e organizado de
forma tal que as apllcagoes sao concebidas a partir daquele e
em que a atuallzagao e feita sem que sejam postos limites ao
desenho do ficheiro assim como ao seu conteudo. Um fichei
ro que nao foi projetado para satisfazer exclusivamente uma
aplicagao especifica e limitada.

DATA BUS (BARRAMENTO DE DADOS) - barramento de informa
¢ao ou barramento de dados. Conjunto de llnhas condutoras des
tinado ao intercambio de dados e 1nstrugoes em um microcompu-
tador, entre o seu CPU e a sua memoria ou unidades de entra-
da e saida (I/0 devices).

DATA CAPTURE (CAPTURA DE DADOS) - a técnica que consis-
te em recolher os dados originais de um dado sistema (em re-
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gra, em documentos originais), convertendo-os depois para um
suporte adequado, capaz de ser aceito pelo computador, para
processamento posterior. F corrente efetuar a captura de da-
dos nos seguintes suportes: cartoes perfurados, fita perfura-
da, etc.

DATA CELL (CELULAS DE DADOS) -~ o sistema de armazenagem
externa, de acesso direto, que & constituido por cartoes mag-
neticos de dimensao apropriada.

Como caso tipico pode-se considerar a capacidade de arma-
zenagem de 400 milhoes de caracteres por unidade individual e
que podem ser processados (lidos ou escritos) pela Unidade
Central.

DATA CHAINING (ENCADEAMENTO DE DADOS) - técnica de enca-
deamento, que permite frac1onar ou agrupar na memoria central
1nformagoes concernente a um s6 registro.

DATA CHANNEL MULTIPLEXOR (CANAL MULTIPLO DE DADOS) - um
dispositivo normalmente associado a Unidade Central de Proces
samento e que se destina a servir um certo numero de equipa-
mentos perifericos para a transmissio ou recepgao de dados ao
computador. A transmissao dos dados pode operar-se a diversas
velocidades, de acordo com as necessidades do sistema, mas o
sistema miltiplo operara a velocidades mais elevadas para ser
vir sucessiva e alternadamente os canais, em geral um carac-
ter de cada vez.

DATA COMMUNICATION (COMUNICACAO DE DADOS) - a tecnlca que
diz respe1to a utilizagao de equipamentos de comunlcagao para
a transmissao dos dados codificados pelos proprios circuitos
de comunicagao: telefonicos, telegraficos, telefotograficos,
etc, quer a transmissao seja feita por fios, quer por via ra-
dio.

DATA CONCENTRATOR (CONCENTRADOR-DIFUSOR) - sistema empre-
gado em teleinformatica que perm1te gestionar as mensagens en
tre um computador e um grande numero de terminais de tipo con
versacional.

DATA CONTROL (CONTROLE DOS DADOS) - relaciona-se com o
controle da informagao que entra ou sai de um sistema de pro-
cessamento de dados. Por exemplo, no processamento em bloco
ou por lotes, (batch processing), a entrada de documentos po-~
de ser coligada e controlada para assegurar que todos eles fo
ram corretamente codificados e agrupados.
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DATA DISPLAY UNIT (UNIDADE DE PROJEGAQ VISUAL DE DAPOS) -
a desxgnagao que normalmente se utiliza para definir uma uni-
dade de projegao visual em que os dados armazenados na memo-
ria podem ser selecionados e projetados num tubo de raios ca-
todicos, tanto sob a forma de escrita corrente como de grafi-
cos. Em alguns casos, esta unidade requer_a utilizagao de uma
caneta luminosa para permitir a modlflcagao de graficos ou a
1nd1cagao de referencias adequadas pelo operador, por exem-
plo, a linha projetada a executar.

DATA DOMAIN (CAMPO DE DADOS) - analises ou visualizagoes
de sinais onde so se considera um valor digital e nao os cor-
respondentes a voltagem e tempo.

DATA LINK (LIGAGAO DE DADOS) - um circuito de comunicagao
que pode comportar a transmissao de dados num formato de cod1
flcagao que possa ser aceito pelo equipamento de processamen-
to automatico de dados.

DATA PATH (ROTA DE DADOS) - conjunto de unidades que per-
mlte memorizar, transferir e processar as lnstrugoes, as dire
goes e os operandos em um computador.

DATA PATH WIDTH, BANDWIDWIDTH (DIMENSAO DA ROTA DE DADOS)
- designa o nimero de bits de informagao transferido em para-
lelo pela rota de dados.

DATA PROCESSING (PROCESSAMENTO DE DADOS) - o tratamen-
to sistematico executado sobre os dados, em geral por equipa-
mento automatico, com o fim de obter 1nformagao. Um sistema -
de processamento de dados pode utilizar fungoes manuais e ope
ragoes logicas e aritméticas executadas por um computador.

DATA PROCESSOR (PROCESSADOR DE DADOS) 2 d15p051t1vo capaz
de realizar o processamento de lnformagoes ou dados. Sao exem
plos os seguintes: uma tabuladora de cartoes perfurados, um
computador, um microcomputador.

DATA RECORD (REGISTRO DE DADOS) - a unidade logica utili-
zada por um sistema de processamento de dados. Um registro
que contem os dados a serem processados por um programa de
computador, dizendo respeito quer aos dados de entrada, quer
a lnformagao armazenada nos ficheiros ou a informagao enviada
para a salda.

DATA REPRESENTATION (REPRESENTACKO DE DADOS) - os carac-
teres (ou seja, algarismos, letras e simbolos especiais), que
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sao utilizados para representar valores correspondentes a da-
dos ou 1nformagao. Num computador digital, tanto as instru-
goes de programagao como de dados ou a informagao sao repre -
sentados por impulsos eletricos preparados de uma forma codi-
ficada.

DATA SET (MODEM) - uma designagao de um equipamento modu-
lador-demodulador.
Ver: modem.

DATA STORAGE (ARMAZENAGEM DE DADOS) - qualquer meio de ar
mazenagem de informagao de uma capacidade razoavel, e, em re=
gra, diretamente ligado (em-linha) com um processador cen-
tral. Constituem casos tipicos os seguintes: discos, cartoes
e tambores magneticos.

DATA TRANSMISSION (TRANSMISSAO DE DADOS) - a transferen-
cia automatica de dados de um sistema de computador para ou-
tro ou entre um computador e as estagoes distantes de captura
de dados ou de 1nformaqao. Em regra, os dados sao transferi
dos atraves de circuitos telegraficos ou telefonlcos, por via
terrestre ou radio. A velocidade de transmissao depende das
caracteristicas da linha ou canal de transmissao de dados.

Ver: canal de comunicagao (comunication channel).

DATA STRING (FILEIRA DE DADOS) - um encadeamento de bytes
de informagoes, armazenados, segundo uma determinada seqlién-
cia, na memoria.

DATA TRANSFER (TRANSFERENCIA DE DADOS) - transmissao de
informagao entre duas partes de um mesmo sistema.

DATA WORD (PALAVRA DE DADO) - o sistema de armazenagem
de dados que utiliza uma palavra de um sistema de armazenagem.
Uma palavra tipica pode conter 32 ou 36 bits, correspondente
a 4 bytes ou 6 caracteres, respectivamente.

DB (dB) - abreviagSO de decibel, unidade de medida da in-
tensidade sonora.

DC AMPLIFIER (AMPLIFICADOR DC) - abrev1agao de Directly
Coupled Amplifier (amplificador de 11gagao direta) ou Direct
Current Amplifier (amplificador de corrente continua).

DEBOUNCING (ELIMINAGAO DE REBOTES) =~ eliminagao de sinais
de rebote, caracteristicos dos interruptores mecanicos. A su-~
plegao de rebotes pode ser eliminado por hardware ou por
software.
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DEBUG (DEPURAR) - detectar, localizar e corrigir erros em
uma rotina ou funcionamento incorreto em um computar  Sino-
nimo de "troubleshoot".

DEBUGGER (DEPURADOR) - programa desenvolvido para facili-
tar a depuragao do software. Em geral, proporciona brea-
kpoints (pontos de parada), dump (transferéncia de regioes de
memorias a outras) e fac111dades para examinar e modificar re
gistros e posigoes de memoria.

DEBUGGING (DEPURAGAO) - processo empregado para eliminar
os erros de wardware e de software em um sistema.

DECADE (DECADA) - um  grupo ou conjunto de 10 posigoes, si
labas ou palavras de memoria, unidades, etc. Por exemplo, um
contador eletronico que efetua uma contagem ate dez para iden
tificar os 10 registros de um bloco de um dispositivo de arma
zenagem semicondutora. -

DECAY TIME (TEMPO DE QUEDA) ~ o tempo que demora um impul
so de tensao ou corrente para decrescer um décimo do seu va-
lor maximo. A rapidez da queda de um impulso depende estrita-—
mente da constante de tempo do circuito no qual & gerado ou
no qual circula.

DECIBEL (DECIBEL) - decima parte de um BEL (BEL), ou seja
a unidade de medida de perda ou ganho de sinal transmitido a-
traves de um circuito. A unidade & muitas vezes usada para de
finir intensidades sonoras. Tecnicamente utiliza-se a segu1n*
te expressSo 1 db = 10 log)g P1/P2, em que P1 e P2 sao as
poténcias dos sinais (watt), medidas em dois pontos do circui
to.

DECIMAL (DECIMAL) - um sistema que envolve a utilizagao
de 10 condigoes, valores ou propriedades distintas. O caso
mais corrente de emprego eo 31stema de numeragao com base
dez, cujas regras sao identicas as dos sistemas binarios, oc-
tal, hexadecimal etc.

DECIMAL DIGIT (DIGITO DECIMAL) - na notagao decimal e um
dos caracteres de O a 9.

DECIMAL POINT (PONTO DECIMAL) - o sinal (ponto e virgula)
de um numero decimal, separa a parte inteira da fracionaria.

DECISION BLOCK (BLOCO DE DECISAO) - elemento ou flgura de
um diagrama de fluxo, que indica uma ou mais possiveis agoes
baseadas em resultado de uma decisao. Quando se translada a
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linguagem assembly, inclui-se uma instrugao condicional de
branch (bifurcagao).

DECLARATIVE STATEMENT (INSTRUGAO DECLARATIVA) - as ins-
trugoes que sao utilizadas em linguagem simbolica para espec1
ficar o formato, dimensao e natureza dos elementos de dados,
constantes e simbolos usados no programa como operandos; tam-
bem chamada declaragao ou aflrmagao declarativa. Em geral, e
utilizada numa linguagem origem para dar indicagoes apropria-
das ao programa tradutor (assemblador ou compilador).

DECODER (DECODIFICADOR) = c1rcu1to d1g1ta1 ou de um m1cro
computador com varias entradas e varias saidas, em que cada
combinagao de valores logicos das entradas faz selecionar e
ativar apenas uma das saidas.

DECODING (DECODIFICACAO) = operagao que consiste em recu-
perar a informagao inicial a partir da informagao em forma
codificada. Ex. o codigo de operagao e decodificado pela uni-
dade de controle do computador, que sabe, desta forma, que o-
peragao deve executar.

DECREMENTE (DECREMENTAR) - 1nstruqao de programa que de-
crementa o conteudo de uma posigao de armazenamento ou de um
registro.

DEDICATED (DEDICADO) - um microprocessador ''dedicado" con
siste em um sistema especialmente projetado e programado para
realizar uma aplicagao destinada: como a medida de peso, o
controle de uma maquina de lavar roupa, etc. As memorias ROM
por natureza sao memorias dedicadas.

DEDICATED I/0 (ENTRADA E SAIDA DEDICADA) - técnica de en-
deregamento das portas de entrada/saida de um microcomputa-
dor, em que e utilizada uma linha especial do barramento de
controle para as distinguir da memoria central.

DELAY LINE (LINHA DE RETARDO) -~ um dispositivo ou circui-
to utilizado na transmissao de sinais e destinado a provocar
um atraso dos impulsos entre dois pontos do circuito e com
um determinado objetivo especifico. Ha diversos tipos de 1i
nhas de retardo, de acordo com os materiais ou propriedades u
tilizadas. -

DEIAY LINE REGISTER (REGISTRO DE LINHA DE RETARDO) - um
registro Lncorporado_numa linha de retardo, destinado a man-

ter ativa a informagao atraves de recirculagao continua do si
nal.
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DELAY LINE STORE (SISTEMA DE ARMAZENAGEM DE LINHA DE RE-
TARDO) - um d15p051C1vo destinado a armazenar 1nformagao pela
regeneraqao continua dos impulsos que constituem o sinal. A
salda do dispositivo e transferida e dep01s realimentada atra
ves da linha de retardo. A551m, a 1nformagao armazenada pode
circular sem alteragao até ao momento em que deixe de ser ne-
cessaria, em conseqflencia do qual o circuito regenerativo e
interrompido.

DELETE (ANULAGAO) ~ a operagso ou fungEo de eliminar re-
gistros de um ficheiro ou elementos dum sistema qualquer. As-
sim, pode referir-se a eliminagao de um programa ou rotina da
memoria do computador, 0 que em regra acontece no final da
sua execugao; a eliminagao dum elemento (elemento, fio, com-
ponente, etc), quando se procede a uma modificagao "hardware".

DEPOLARIZER (DESPOLARIZADOR) - um agente empregado para
remover os gases que se acumulam nos eletrodos da celula de
um acumulador.

DEMODULATOR (DEMODULADOR) - o equipamento de um sistema
de transmissao de dados, capaz de receber uma onda portado-
ra modulada e de converter em impulsos eletricos ou bits, que
podem ser de tlpo identico ao do sinal inicial. Em regra, es-
ta operagao € levada a cabo por remogao da onda portadora, es
tando a desmodulagao de acordo com a modulagao original. Con-—
trasta com modulador (modulator).

DENSITY (DENSIDADE) - a quantidade de informagao, medida
em caracteres, bits ou bytes por unidade de comprimento (em
regra, a polegada), utilizada para definir a capacidade de re
gistro num suporte magnetico externo (bandas, discos, tambo-
res magneticos, etc).

DEVELOPMENTS SYSTEM (SISTEMA DE DESENVOLVIMENTO) =~ sis-
tema de microcomputador com todas as facilidades ou ajudas ne
cessarias para o desenvolvimento do hardware e software de um
determinado microprocessador. Normalmente consta de um siste-
ma de microprocessador acoplado a um CRT, impressora, memo-
ria floppy-disk, programador de eprom, etc.

DEVICE (DISPOSITIVO, EQUIPAMENTO) - uma designagao geral
utilizada para definir um equipamento fisico "hardware"

DEVICE CONTROL CHARACTER (CARACTER DE CONTROLE DE DISPOSI
TIVO) - caracter de controle projetado para o controle dos
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dispositivos auxiliares associados com um processador de da
dos ou um sistema de telecomunicagaes, normalmente emprega:
do para conectar ou desconectar os dispositivos auxiliares
(terminais).

DIAGNOSTIC (DIAGNOSTICO) -~ processo de detectar e anali-
sar um mal funcionamento ou um erro.

DIAGNOSTIC PROGRAMS (PROGRAMA DIAGNOSTICO) - programa que
verifica a corregao do funcionamento das varias partes do har
dware de um 51stema, tal como o funcionamento de um mlcropro-
cessador, da memoria, etc., dando eventualmente 1nd1cagoes
quanto a natureza de um defeito que se verifique,

DIAGNOSTIC TEST (ENSAIO DE DIAGNOSTICO) - a agao de utili
zar uma rotina ou programa especial, com o fim de detectar, lo
calizar e isolar faltas ou falhas no "hardware" de um compu-
tador.

DIAGRAM (DIAGRAMA) - a representagao grafica de um 81ste—
ma, organlzagao ou atividade em que cada uma das operagoes e-
lementares e representada por um simbolo especial, que se li-
ga aos outros por linhas de ligagao.

DIFERENTIAL AMPLIFIER (AMPLIFICADOR DIFERENCIAL) - um
circuito, amplificador, em geral de ganho elevado e utiliza
do nos computadores analogicos, capaz de produ21r um sinal de
saida que deriva da diferenga entre dois sinais de entrada.

DIFERENTIAL ANALYSES (ANALISADOR DIFERENCIAL) - um compu-
tador analogico que utiliza circuitos integradores, para a re
solugao de equagoes diferenciais.

DIGIT (DIGITO) - elemento de informagao digital que pode
tomar um numero finito de valores diferentes. Exemplo: um di-
gito decimal pode tomar 10 valores diferentes de O a 9.

DIGIT POSITION (POSIQKO DIGITAL) - a posiggo particular
de cada algarismo num numero e que se designa por ordem ou pe
so. As posigoes sao normalmente numeradas a partir do algarls
mo menos 51gn1f1cat1vo do nimero (ordem mais baixa) para o
algarismo mais significativo (ordem mais elevada).

DIGITAL (DIGITAL) - os elementos que tem estados discrg
tos. A maioria da logica digital e binaria com dois estados
(L e 0).

DIGITAL CLOCK (RELOGIO DIGITAL) - um dispositivo de tempo
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rlzaqao, em geral de tipo digital, que_ permite controlar as
operagoes dentro dum computador, atraves _de uma base de temr
po necessaria para a execugao das operagoes internas.

DIGITAL CO?PUTER (COMPUTADOR DIGITAL) - computador em
que a informagao se apresena na forma digital binaria.

DIGITAL INCREMENTAL PLOTTER (TRAGADOR INCREMENTAL DIGI-
TAL) - o equipamento de salda de um computador, que se desti-
na a registrar a informagao sob a forma de graficos, por uti-
lizagao de um estilete tragador e de um tambor dedicado ao
transporte do papel. O grafico € o resultado dos deslocamen-
tos elementares e/ou do estilete no plano X.Y do papel.

DIGITAL PULSE (IMPULSO DIGITAL) ~ um 1mpulso, em geral de
corrente, utilizado para conduzir um certo numero de nucleos
magnetlcos, para uma das duas posigoes distintas de armazena
gem, as qua1s correspondem estados distintos de magnet1zagao

Tambem se ut1l1zam no computador outros tipos de impul-
sos digitais, de tensao ou potencia, consoante a finalidade.

DIGITAL SUBTRACTER (SUBTRAIDOR DIGITAL) - um dispositivo
que se destina a executar uma opera;Eo de subtragao por acei-
tagao de dois sinais digitais de entrada que representam os
operandos e gerando um sinal de salda que representa a sua di
ferenga. -

DIGITAL TO ANALOG CONVERTER (CONVERSOR DIGITAL PARA ANA
LOGICO) - converte a representagao digital para sinais anald-
gicos empregados em circuitos externos.

DIODE (DIODO) - um dispositivo eletronico que permite a
passagem da corrente num unico sentido. No sentido contrario,
a corrente & praticamente nula. Utiliza-se como interruptor
para controlar as intensidades da corrente num circuito. Os
diodos mais correntes, hoje em dia, sao construidos com ele-
mentos semicondutores, tendo por base cristais de germanio e
silicio.

DIP DUAL IN LINE PACKAGE (ENCAPSULAMENTO DE LINHAS DU-
PLAS DE PINOS) - capsula para circuitos integrados normaliza-
da, com duas linhas de pinos em paralelo.
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DIRECT ACCESS STORAGE (SISTEMA DE ARMAZENAGEM DE ACESSO
DIRETO) - um dispositivo de armazenagem externa ou de suporte
que possui a caracteristica de ter um tempo de acesso pratica
mente constante, em relagao a qualquer zona que se pretenda
ler ou escrever e independentemente da posigao prev1amente en
derecada e em fungao direta do enderego designado. Também de=-
signado por acesso s1mu1taneo. Encontram-se nestas condigoes
os discos, tambores e cartoes magneticos.

DIRECT CODING (CODIFICAGAO DIRETA) - o sistema de progra-
magao, segundo o qual as instrugoes sao escritas utilizando
os codigos de operagao e os enderecos na linguagem propria do
computador ao qual o programa se destina.

DIRECT COUPLING (ACOPLAMENTO DIRETO) - acoplamento entre
dois circuitos constituidos das mesmas: indutancia, capacitag
cia, resistencia, etc.

DIRECT MEMORY ACCESS (ACESSO DIRETO A MEMORIA) - disposi-
tivo ligado a memoria para permitir a introdugao ou extragao
de informagao sem passar pela unidade central.

DIRECT MEMORY ACCESS (DMA) (ACESSO DIRETO A MEMORIA) - mé
todo que permite armazenar e transferir dados da memoria de
um sistema sem participar a CPU nesta operagao.

DISABLE (DESCONECTADO, INIBIDOR) - processo de inibigao
de funcionamento de um circuito.

DISABLED (INIBIDO) - relativo ao estado "temporariamente“
fora de servigo" de um circuito ou de parte de um sistema.

DISK (DISCO) - um disco de substancia metalica, coberto
por uma superf1c1e magnetizavel, capaz de armazenar informa-
gao por gravagao adequada de tipo digital. Tambem se utiliza
a grafia '"disco".

DISK PACK (PILHA DE DISCOS) - o conjunto de discos, monta
do sobre o mesmo eixo e capaz de armazenar um grande volume
de informagao.

A armazenagem e feita em coroas circulares e cada uma des
tas designa—se por p1sta, permitindo armazenar um certo nume-
ro de caracteres em serie.

_DISK STORAGE (MEMORIA DE DISCOS) - memoria em que a infor
magao € armazenada na forma de pontos magnetizados sobre uma
superficie circular rotativa revestida com um material magné-
tico. A informagao & armazenada e recuperada com o auxilio de
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cabegas de escrita e leitura convenientemente posicionadas so
bre a superficie do disco. Os sistemas microcomputador utili-
zam "floppy disks" (discos flexiveis com um aspecto semelhan-
te ao dos de 45 r.p.m. para musica).

DISPLAY (VISUALIZADOR) - d15pos1t1vo que fornece uma re-
presentagao visual de informagao.

DISTORTION (DISTORGAO) - diferenga existente entre a for-
ma de onda ou do formato dos impulsos de um sinal & saida dum
circuito e o sinal inicialmente transmitido nesse mesmo cir -
cuito.

DIVISION SUBROTINE (SUBROTINA DE DIVISAO) - uma subroti-
na que e especialmente escrita para executar a operagao a-
r1tmet1ca de d1v1sao Em regra, ut111za—se um algor1tmo que
procede a execugao repetida de operagoes de subtragao ate se
atingir o resultado apropriado.

DIVISOR (DIVISOR) - um operando que se subtrai adequada-
mente ao dividendo para produzir um resultado (quociente) e
um resto. Operaqao esecutada pelo computador atraves da utili
zaqao de reglstros adequados. A operagao pode ser executada
por uma unica instrugao "hardware" ou por rotina adequada(con
junto de instrugoes).

DOT PRINTER (IMPRESSAO POR PONTOS) - um equipamento que
utiliza uma matriz de fios ou estiletes para executar a im-
pressao dos caracteres, atraves de uma combinagao adequada de
pontos.

DOUBLE BUFFERING (ZONA TAMPAO DUPLA) - a utilizagao de
duas zonas tampao de memoria, durante as operagoes de entra
da/salda de uma determinada unidade periferica. A 1nformagao
e transferida da unidade periferica de entrada para uma zona
tampao e depois transferida para a outra, sendo processada
nesta, enquanto a unidade de entrada carrega de novo a primei
ra zona. Consegue-se assim alcangar o maximo da velocidade de
operagao do equipamento periférico. A mesma filosofia e vali-
da, tanto para os equipamentos de saida, como para os equipa-
mentos de entrada-saida, em particular de armazenagem exter-
na ou de suporte.

DOUBLE PRECISION (DUPLA PRECISAO) - metodo de representa
950 de numeros que permite aumentar a precisao pela utiliza-
950 de duas palavras armazenadas normalmente em duas posi-
goes seguidas de memoria.
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DOUBLE-PRECISION ARITHMETIC (ARITMETICA DE DUPLA PRECI
SA0) - operagoes aritméeticas executadas atraves da utlllzagao
de operandos que ocupam duas palavras, permitindo assim uma
maior prec1sao do resultado a ser obtido. Normalmente emprega
das em operagoes aritmeticas em virgula flutuante.

_DOUBLE PUNCHING (PERFURACAO DUPLA) - uma teécnica de perfu
raqao segundo a qual sao feitas duas perfurasoes distintas
(dois caracteres) na mesma coluna de um cartao perfurado.

0 caso corrente e o de perfurar um 4nico caracter por ca-
da coluna de cartao perfurado.

DO-WHILE (FIGURA FAGA-ENQUANTO) - estrutura logica, utili
zada em software, que determina que se faga um dado processa-
mento enquanto se verificar uma determinada condigao.

DOWN TIME (TEMPO DE INATIVIDADE) - periodo durante o
qual a maquina esta parada por motivo de uma falha "hardware")
aguardando-se a sua reparagao. Também se refere ao periodo em
que o trabalho nao pode ser processado por motivo de uma def1
ciencia qualquer do equipamento.

DRIVE (ALIMENTACAO, CONDUCAO, TRANSPORTE) - uma etapa de
amplificagao colocada no estagio final de decodificagao ou de
um estagio logico qualquer com a finalidade de produzir um
potencial mais eficaz. Como exemplo, podemos citar os esta-
gios finais de excitagao de um display gigante, destes utili-
zados em estadios de futebol ou o estagio final de excitagao
dos eletroimas que acionam os caracteres de impressao em uma
impressora.

DRUM(TAMBOR) - cilindro magnetico empregado como memoria
periferica de um computador.

DRUM MARK (MARCA DE TAMBOR) - um caracter especial que se
emprega para definir o fim de um conjunto de caracteres,quan-
do estes se encontram registrados numa plsta de gravagao de
um tambor magnetico.

DRY CELL (PILHA SECA) - pilha elétrica constituida de um
recipiente com sal amoniaco e cloreto de zinco. No interior -
deste se encontra suspenso um eletrodo de carbono. Dioxido de
manganes e grafite, que atuam como despolarizante.

DRY ELECTROLYTIC CONDENSER (CAPACITOR ELETROLITICO) - ca-
pacitor onde o eletrolito § uma pasta que possibilita o empre
go deste em qualquer posigao sem perigo de vazamento.
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D.T.L. DIODE TRANSISTOR LOGIC (L.D.T. LOGICA A DIODO E
TRANSISTOR) - circuito logico constituido por diodos e tran
sistores.

DUAL OPERATION (OPERAGAO DUAL) ~ operagao que se obtéem
de uma outra pela inversao do valor de cada um dos elementos
da tabela de verdade respectlva. Por exemplo, a operagao 10g1
ca "OU" & dual da operagao logica "OU".

DUMP (DESCARGA) - transcrlgao da 1nformag§o de uma zona
de memoria para uma unidade periferica de saida ou para uma
unidade de armazenagem de entrada-saida. Pode servir, como e-
xemplo, a copia integral do conteudo da memoria principal pa-
ra um dispositivo externo de armazenagem (discos e fitas mag-
neticas).

DUMPING (DESCARGA) - tecnica que se utiliza, durante a
execugao de um programa, para assegurar, no caso de ocorren-
cia de uma falha ou de qualquer outra interrupgao do trabalho,
que o programa possa ser concluido sem necessidade de ter de
voltar ao principio.

DUMP POINT (PONTO DE DESCARGA) - zona de um programa no
qual e conveniente proceder ao registro do conteudo da memo-
ria e registros pr1nc1pals nos sistemas de armazenagem de su-
porte, como precaugao contra as falhas da maquina. Os pontos
de descarga podem ser escolhidos para efetuar descargas em in
tervalos de tempo pre-estabelecidos, por exemplo, de trinta
em trinta minutos ou quando ocorrem determinados acontecimen-
tos.

_ DUPLEX, FULL (DUPLO-COﬂ?LETO) - processo de telegomunica—
¢ao que permite a transmissao simultanea de informagao em am-
bos os sentidos.

DUPLEX, HALF (MEIO-DUPLA) - processo de telecomunicagao =
que permite o intercambio de informagao em ambos os sentidos,
mas nao simul taneamente.

DUPLEX COMPUTER SYSTEMS (SISTEMA DUPLO DE COMPUTADORES)
- codificagao em linha, na qual se utilizam dois sistemas de
computadores, atuando em paralelo em que um deles atua como

reserva de outro, para salvaguardar as falhas do primeiro. Tam
bem se designa por sistema paralelo.

DYNAMIC LOUDSPEAKER (ALTO~FALANTE DINAMICO) - alto-~falan-~
te onde a bobina se move pelo efeito de um grande campo magné
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tico, produzido por um ima permanente,

DYNAMIC MEMORY (MEMORIA DINAMICA) - tipo de memoria “es-
creve-18", em que cada bit e armazenado em um minusculo con -
densador, que exige o seu 'refrescamento'" ciclico para que a
informagao nela armazenada nao se apague.

DYNAMIC POINTERS (PONTEIROS DINAMICOS) - cadeia de pontei
ros de uma pilha dotada de variaveis de um programa ALGOL,
que possibilita o decrescimento da pilha, so que em ordem in-
versa ao procedimento de chamada.

DYNE (DINA) - unidade de forga do sistema C.G.S. capaz de
comunicar a massa de um grama uma aceleragao de um centime -
tro por segundo.

DYADIC OPERATION (OPERAGAO BINARIA) - operagao que utili-
za dois operandos, cujo resultado depende das configuragoes
binarias de cada um dos operandos utilizados e da tabela ver-
dade do operador em causa.

DYNAMIC CHECK (VERIFICAGAO DINKMICA) - verificagao automa
tica que e efetuada por comparagao dos resultados obtidos num
dado processamento com valores previamente calculados. Tambem
se designa por ensaio dinamico.

DYNAMIC MEMORY RELOCATION (REPARTIGAO DINAMICA DA  MEMO-
RIA) - tecnica utilizada em multiprogramagao, na qual as zo-
nas de memoria sao automaticamente distribuidas pelo sistema
operat1vo, logo que um novo programa e carregado ou substi -
tuido na memoria.

DYNAMIC STOP (PARAGEM DINAMICA) ~ tipo de instrugoes de
ramificagao ou salto, que se destinam a criar um circuito fe-
chado num programa. Em regra a 1nstruqao de salto provoca _a
transferencia do controle para si mesma, isto e, a 1nstrugao
executa-se sucessivamente ate que haja uma 1ntervengao exter-
na.

DYNAMIC SUBROTINE (SUBROTINA DINAMICA) - subrotina que
utiliza parametros adequados para especificar as fungoes par-
ticulares a serem executadas cada vez que a subrotina for exe
cutada. -

Em regra, o parametro e definido pelo programador, poden-
do localizar-se, quer na propria instrugao de salto para a
subrotina, quer numa localizagao adequada desta.
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E

EAROM (EAROM) -~ memoria so de leitura eletricamente alte-
ravel. Trata-se de uma memoria ROM, cujo conteudo pode ser al
terado por procedimentos eletricos.

E 13 B - sigla que define o reconhecimento de caracte-
res magneticos e que utiliza caracteres mais sofisticados que
o normal. Em regra, o numero de simbolos neste sistema e de
14 (dez decimais e quatro especiais).

EBCDIC (CECDCB) - abreviagao de "Extended Coded Decimal
Interchange Code" (codigo estendido de conversao de decimal -
codificado em binario).

ECCLES JORDAN CIRCUIT (CIRCUITO ECCLES JORDAN) - circui-
to eletronico multivibrador biestavel, que se mantem estavel
em qualquer dos dois estados distintos. Um dispositivo capaz
de efetuar a armazenagem de um bit.

ECHO CHECK (VERIFICAGAO POR ECO) ~ sistema destinado a ve
rificar a precisao da transmissao de lnformagao por envio de
sinals adequados da salda para comparagao com os de entrada.

ECL CIRCUITS (CIRCUITOS ECL) - circuitos de logica bipo -
lar de emissores multiplos.

EDGE TRIGGERING (DISPARO POR FLANCO OU BORDO) - ativagao
de um circuito pelo flanco de um impulso.

~EDIT (REVISAR) - modificar a forma ou formato de 1infor-
magao.

EDITOR (EDITOR) - programa destinado a compor programas
"on—-line" escritos em linguagem assembly.

EFFECTIVE ADDRESS (ENDERECO EFETIVO) - enderego de um ope
rando ou de uma 1nstrugao na memoria, uma vez executados to-
dos os processamentos.

EFFECTIVE TIME (TEMPO EFETIVO) - tempo total de wutiliza
gao de um sistema de computador. Engloba o tempo produtivo,as
sim como o tempo de ensaio de programas e outras ativida—
des congeneres.
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EIGHT-COLUMN CARD (CARTAO DE 80 COLUNAS) =~ cartao perfura
do de tipo corrente que utiliza 80 colunas verticais e 12 1li-
nhas horizontais destinadas a armazenagem de 80 caracteres.

ELECTROMAGNETIC INTERFERENCE (INTERFERENCIA ELETROMAGNETI
CA) - interferencia originada por campos eletricos.

ELETRONIC SWITCH (INTERRUPTOR ELETRONICO) - circuito ele-
tronico, que possibilita a execugao de operagoes de ligagao ,
realizadas a altas velocidades, simulando assim um interrup-
tor de agao rapida.

ELECTROSTATIC PRINTER (IMPRESSORA ELETROSTKTICA) = equ1pa
mento_de saida de informagao, que e realizado atraves da im-
pressao de caracteres, em linguagem corrente, no qual as zo-
nas do papel ao serem carregadas eletrostaticamente atraem
uma fina poeira, que se funde no papel pela aplicagao de ca-
lor, formando assim os caracteres impressos.,

ELECTROSTATIC STORE (DISPOSITIVO DE ARMAZENAGEM ELETROSTA
TICA) - sistema de armazenagem, que se baseia na utlllzagao -
das propriedades de carga eletrostatica para representar a
informagao. Um exemplo tipico deste tipo de armazenagem e
constituido pelo tubo visor de raios catodicos para projegao
da informagao.

ELEMENT (ELEMENTO) - parte_ de um conjunto susceptxvel de
1nd1v1duallzagao. Assim, a memoria de um computador e consti
tuida pelas suas partes elementares que sao a palavra ou )
"byte" ou o caracter, de acordo com o tipo de organizagao. Sob
outro ponto de vista, estes elementos poderao ser const1tu1
dos de partes mais elementares, tais como: a silaba, o digito
e o bit,

EMITTER PULSE (IMPULSO EMISSOR) - impulso de um conjunto,
que e emitido num equipamento para definir uma linha especfﬁi
ca dentro das colunas do cartao. Assim 4s linhas do cartao fi
cam definidas por estes impulsos.

EMULATOR (EMULADOR) - dispositivo ou tecnica de programa-
¢ao que simula um sistema com um outro, de tal forma que o
sistema simulador aceite os mesmos dados, execute o0s mesmos
programas e consiga os mesmos resultados que o sistema simula
do.

ENABLE (HABILITAR, PERMITIR) - sinal de selegao ou que
permite o funcionamento de um dispositivo ou sistema.
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ENABLE PULSE (IMPULSO DE SELEGAO) - impulso eletrico de
corrente que, conjugado com outro adequadamente estabeleci -~
do, e suficiente para produzir a mudanga de estado de uma me-
moria do tipo: escreve-le.

Ha duas possibilidades de selegao: o bit "1" e "0", onde
um e utilizado para a escrita e outro para a leitura.

ENCODE (CODIFICAGAO) - transformagao da forma de repre-
sentagao de uma informagao numa outra, sem alteragao do seu
conteudo, o que & feito atraves da aplicagao de um codigo de-
terminado. £ o caso de representagao de uma dada informagao,
por exemplo, numérica em binario, ou seja, constituida por
uma serie de impulsos eletronicos.

ENCODER (CODIFICADOR) - dispositivo que e capaz de conver
ter os sinais de um formato de codlflcagao digital para um ou
tro.

Por exemplo, o dispositivo que transforma em codificagoes
internas adequadas (binarias) os sinais digitados num determi
nado teclado.

END-AROUND CARRY (ROTACAO DO TRANSPORTE FINAL) - transpor
te gerado na p051§ao do digito mais significativo e envia-
do diretamente ao digito menos significativo.

ENTRY (ENTRADA) - enderego da primeira instrugao de um
programa ou rotina. Uma mensagem de entrada recebida de um
terminal. A chave de entrada de uma tabela de dados ou de de-
cisao.

ENTRY BLOCK (BLOCO DE ENTRADA) - bloco da memoria prin-
cipal destinado a recepgao de cada uma das entradas de dados
ou 1nformagao A existencia de cada bloco mantém-se, enquanto
o sistema se conserva ativo.

ENTRY INSTRUCTION (INSTRUCRO DE ENTRADA) - instrugio que
se utiliza para especificar uma dada fungao numa rotina e que
em regra se executa em cada entrada na rotina.

Podem existir varias instrugoes de entrada numa rotina,
especificando cada uma delas uma condigao diferente. Tambem
acontece que a 1nstrugao de entrada pode ser uma falsa instru
¢ao (pseudo-instrugao) destinada a conter um parametro.

_ENTRY POINT (PONTO DE ENTRADA) - 1nstrugoes que geram con
digoes de entrada numa rotina ou programa a ser executado.Uma
rotina ou programa pode ter diversos pontos de entrada,corres
pondendo a diferentes condigao que necessitam ser cumpridas.
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EPROM ERASABLE PROGRAMMABLE READ ONLY MEMORY (MALRE) (ME-
MORIA APENAS DE LEITURA REPROGRAMAVEL ELETRICAMENTE) - memo-
ria somente de leitura programavel e apagavel. O apagamento e
efetuado mediante a exposigao de raios ultravioletas.

EQUIPMENT FAILURE (FALBA DO EQUIPAMENTO) - qualquer defi-
ciencia do equipamento, portanto com exclusao dos fatores ex-
ternos, fundamentais do genero de: falta de energia eletri -
ca, operagao sob tewmperaturas elevadas, ambas impedindo a con
clusao do processamento tal como previamente foi estabeleci~
do.

EQUIVALENCE ELEMENT (ELEMENTO DE EQUIVALENCIA OU_ COINCI
DENCIA) - elemento loglco no qual e definida a operagao de
equivalencia da relagao entre dois sinais binarios de entrada
e o sinal binario de saida. Assim, a saida so sera verdadeira
quando ambas as entradas forem falsas ou verdadeiras.

EQUIVALENCE OPERATIONS (OPERACAO DE EQUIVALENCIA) - opera
gao Booleana executada em relagao a dois operandos (a e b),em
que o resultado (r) e fornecido de acordo com a regra seguin-
te: o valor de x sera igual a 1 (um), se os valores de ae E
forem simultaneamente iguais a 0 ou 1; o valor de r sera ze-
ro, quando a e b forem diferentes.

ERASABLE STORAGE (MEMORIA APAGAVEL OU DESTRUTIVA) - siste
nma de armazenagem que pode ser utilizado repetidas vezes para
armazenar informagao diferente, que apaga a que anteriormente
ocupava essas 10cal1zaqoes. Sao exemplos: as memorias RAM, as
memorias EPROM, os discos magneticos e as fitas cassetes,etc.

ERASE (APAGAR) - apagar 1nforma§oes de um meio de armaze
namento de dados. Assim, o sistema de armazenagem estara lim=
po ou apagado, quando estiver todo preenchido com zeros ou
espagos vazios.

ERASE HEAD (CABEGA DE APAGAR) - dispositivo eletromagnetl
co que e utilizado para apagar ou limpar o suporte de arma-
zenagem antes do registro de nova 1nformaqao Utiliza-se, em
regra, nos suportes magneticos externos, em particular nas fi
tas cassettes.

ERROR (ERRO) - qualquer discrepEncia entre os valores cor
retos e os resultantes de uma operagao ou processamento. Os
erros que nos interessam sao de dois tipos principais: erros
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"sotware"” ou de programagao ou especificagao dos problemas e
erros "hardware" ou do equipamento.

ERROR CHECKING CODE (CODIGO DE VERIFICAQKO DE ERRO) - um
termo geral aplicado aos codlgos de detecgao de erros, assim
como aos codigos de corregao de erros.

ERROR CODE (CODIGO DE ERRO) ~ a utilizagao de um caracter
especifico, em cartoes ou fita perfurada, com a finalidade de
permitir a localizagao de um erro ja detectado, no ato de lei
tura dos dados, podendo ainda ser tratados de forma especial,
ou mesmo serem completamente eliminados.

ERROR CORRECTING CODE (CODIGO DE CORREGAO DE ERROS) - co-
digo que emprega bits extras para detectar e corrigir erros.

ERROR DETECTION ROUTINE (ROTINA DE DETECCKO DE ERRO) — uma
rotina utilizada para detectar se um erro ocorreu, em regra
sem qualquer referencia da sua origem ou localizagao.

ERROR DIAGNOSTICS (DIAGNGSTICOS DE ERRO) - as mensagens
de erros que se obtem na compilagao de um programa- origem pa-
ra um programa-objeto e perwitindo a 1dent1flcagao dos erros
ocorridos.

ERROR LIST (LISTAGEM DE ERROS) - uma listagem produz1da
durante a compilagao de um programa, que indica quais sao as
1nstrugoes do programa-origem que se apresentam incorretas ou
invalidas.

ERROR MESSAGES (MENSAGENS DE ERRO) - as mensagens produ-
zidas por um programa e que indicam a gama dos erros que ocor
reram.

ERROR RANGE (GAMA DE ERRO) - a gama de variagao de um er-
ro, tomada por uma dada 1nformagao, ou seja, a diferenga en-
tre os valores extremos desse conjunto.

ERROR RATE (RELAGAO DE ERRO) - a relagEQ entre o numero
total de erros e o volume total de informagao processada num
sistema de transmissao de dados (recebida num dado ponto).

ERROR ROUTINE (ROTINA DE ERRO) - uma rotina que e utiliza
da sempre que e detectado um erro, que provoca uma agao COrre
tiva automatica. Como exemplo, pode apresentar-se o caso da
banda magnetica, na qual ocorre um erro de leitura. Em regra,
ha uma entrada no sistema supervisor que detecta qual a roti-
na de erro a utilizar. Esta procede a operagao de leitura(uma
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ou varias) ate que a operagao se consiga realizar com exito
ou entao a 1mp0551b111dade seja assinalada no console de con-
trole, para 1ntervengao do operador.

EVEN PARITY CHECK (VERIFICAQAO DE PARIDADE PAR) - um sis-
tema de verificagao de paridade no qual o numero de "uns" (ou
zeros) num conjunto de algarismos ou nﬁmeros binérios devera
ser par. Apllca-se, em regra, em relagao a memoria interna, -
nos suportes magneticos externos, fita perfurada e em trans -
missao de dados.

EXCESS FIFTY (EXCESSO DE CINQUENTA) = um 51stema de repre
sentaqao binaria no qual um numero decimal n e representado
pela equivalencia binaria de n + 50.

EXCESS—-THREE CODE (CGDIGO DE EXCESSO DE 3) <« wum siste-
ma decimal, codificado em binario, no qual cada algarismo de
um numero decimal n e representado pela equivalencia binaria
de n + 3.

EXCHANGEABLE DISK STORE (SISTEMA DE DISCOS INTERMUTAVEIS)
- um d15pos1t1vo periferico de armazenagem de suporte no qual
os discos magneticos, em regra, 6, sao montados numa unidade
de comando e controle. O magazine pode ser substituido pelo
operador durante o processamento levado a cabo pelo computa
dor.

EXCLUSIVE-OR ELEMENT (ELEMENTO OU-EXCLUSIVO) - um elemen-
to logico no qual a relagao entre os sinais binarios de entra
da e o sinal b1nar1o de saida e definida pela operaqao Ou-ex—
clusivo, ou seja, so ha saida verdadeira (1) quando as entra-
das forem 0 e 1 oul e O (diferentes uma da outra).

AB + BA=A®BouA VB

EXECUTE (EXECUTAR) - a concretizagao de operagoes especi-
ficas, definidas numa rotina ou em 1nstrugoes que comandam a
reallzagao das fungoes indicadas no codigo de operagao da ins
trugao ou que sao especificadas na rotina.

EXECUTE CYCLE (CICLO DE EXECUCAO) - o ciclo, segundo o
qual se processa a atividade da unidade de controle para a
execugao de uma 1nstrugao. Na sua forma mais simples, a execu
cao de qualquer 1nstrugao de programa engloba dois c1clos. o
primeiro de decod1f1cagao ou 1nterpretagao da instrugao; o se
gundo, de execugao, de concrethagao daquilo que se pretende
efetuar com tal instrugao.
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EXECUTION TIME (TEMPO DE EXECUGAO) - o _tempo que e reque-
rido para se efetivar o conJunto de operagoes requeridas para
a execugao de uma instrugao.

EXIT (SAIDA) - a ultima instrugao de uma rotina ou progra
ma, em geral um salto, que permite interromper ou abandonar
um ciclo repetitivo de operagoes de um programa, dando entra-
da ao programa principal ou ao sistema executivo utilizado.

EXPONENT (EXPOENTE) - potencia de dez pela qual se multi-
plica um numero. Usa-se em representagao de virgula flutuan -
te. Por exemplo, o expoente do numero decimal 1,832 x 105 e o
Sre

EXTERNAL STORE (ARMAZENAGEM EXTERNA) - um sistema de arma
zenagem de dados ou de informagao que esta sob controle da u-
nidade central do computador embora sem caracter permanente.
Sao exemplos os seguintes: Fita magnetica e os sistemas de
acesso direto (discos, tambores e cartoes). Modernamente in-
cluem-se também os cartoes magnéticos, em relagao aos minicom
putadores.

EXTENDEND ADDRESSING (ENDERECAGEM ESTENDIDA) - modo de
enderegamento em que se combina o enderego de uma palavra de
1nstrugao e o conteudo de um registro auxiliar para consti-
tuir o enderego efetivo.
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F:

FACSIMILE (FACSIMILE) = um s1stema de transmissao de ima-
gens a distancia em que estas sao convertidas, na origem, pa-
ra sinais eletr1cos capazes de serem transmitidos para captu-
ra por uma estagao de recepgao na qual se reproduz um regis-
tro identico ao or1g1nal Em part1cular, o sistema e utiliza-
do para a transmissao a distancia de fotografias (designado
por telefotografia), podendo tambem ser utilizado para a -
transmissao de qualquer outro documento visual (mapas, diagra
mas, cartas, folhas, impressos, etc.). -

Representa-se, abreviadamente, por FAX.

FACTOR (FATOR) - cada um dos operandos utilizado numa ope
ragao de mult1p11cagao Tambem se utiliza, em geral, para de—
finir um elemento de dados interveniente em qualquer operagao
aritmetica.

FADING (ATENUAGAO) - a atenuagao do campo eletromagnetico
que ocorre na transmissao de sinais, motivados pela variagao
do meio suporte de emissao (variagao de condigoes atmosferi-
cas, acidentes, etc).

FALL-BACK PROCEDURES (PROCEDIMENTOS DE RECURSO) - os pro
cedimentos de recurso, que se utilizam num sistema de proces—
samento de dados, por motivo de uma avaria ou deficiencia de-
morada. Em particular, estes procedimentos destinam-se a ser
utilizados nos sistemas em tempo-real em relagao a informagao
que nao pode ser conservada apos um certo tempo de paragem.

FALLING EDGE (FLANCO DESCENDENTE) ~ uma transigao logica
de nivel logico alto para baixo.

FAN-IN (LIGAQﬁES DE ENTRADA) - maximo numero de entradas
que se pode conectar a um circuito logico.

FAN-OUT (LIGAGOES DE SAIDAS) - carga eletr1ca que pode su
portar uma saida logica. Em regra, expressa o numero de por—
tas ou elementos logicos que podem ser excitados em paralelo.

FAULT (AVARIA, DEFICIENCIA) - a falha de qualquer compo-
nente fisico "hardware" ou do proprio "software" de um siste-
ma em relagao a sua operagao normal, resultando assim um me-
nor rendimento. Aplica-se portanto ao equipamento fisico e
aos proprios programas do sistema.
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FEED (ALIMENTAR) - a entrada de informagao num computador
para processamento. Tambem se refere ao ato de carregar os su
portes de dados nos equipamentos erifericos de entrada (lei-
tores), para envio da informagao a Unidade Central do compu-
tador.

FEEDBACK (REALIMENTAGAO) - informagao que, procedente de
uma ou mais saidas de um circuito, se aplica as entradas para
formar um ciclo de controle.

FEEDBACK LOOP (CICLO DE REALIMBNTACAO) - componentes e
processos empregados na corregao e controle de sistemas, me
diante o uso de parte das entradas e saidas.

FEED HOLES (PERFURAGOES DE ALIMENTAGAO) - as perfura -
¢oes longitudinais executadas em fitas, para possibilitar o
seu transporte no_ leitor de dados, por meios mecanicos.As per
furagoes nao contem informagao, sendo ainda usadas para o con
trole da operagao de leitura de fita perfurada.

FEED PITCH (PASSO DE ALIMENTAQAO) - a distancia entre
duas perfuragoes consecutivas num canal de alimentagao de fi-
ta perfurada. O passo (distancia) e, quase sempre, de 10 per-
furagoes por polegada.

FEED TRACK (PISTA DE ALIMENTAGAO) - a pista de uma fita
perfurada onde se encontram as perfuragoes de arraste.

FERRITE CORE (NOGCLEO DE FERRITE) - um pequeno toro de me-
tal magnetico ceramico, que e susceptivel de receber uma car-
ga eletromagnetica, e que e utilizado nos sistemas de armaze-
nagem magnetica. O nucleo e atravessado por varios fios, que
conduzem correntes adequadas, capazes de produzirem as opera-
goes basicas de leitura e escrita.

FETCH (BUSCA) - fase de leitura de uma instruqﬁo da memo-
ria. Agao de obter uma instrugao de um programa armazenado e
decodificar esta instrugao.

FETCH PHASE (FASE DE BUSCA) - tempo de um ciclo de mﬁqui-
na durante o qual uma 1nstruqao de um programa e extraida (en
dereqada, lida e depositada em um registro interno) da memo-
ria central de um microcomputador, para que essa instrugao
possa ser executada.

FIELD (CAMPO) - com relagao a registro, uma area especifi
ca usada para uma particular categoria de dados.
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FIELD LENGHT (DIMENSAO DO CAMPO) - a dimensao de um campo
em termos do numero de caracteres ou digitos que o consti-
tuem. A definigao da dimensao do campo torna-se necessaria,
tanto no caso da memdria interna como dos equipamentos perife
ricos. Em regra, verificair-se os seguintes aspectos em rela-
¢ao a dimensao do campo: um certo numero de caracteres ou by-
tes (memoria interna e nos equipamentos periféricos magneti-
cos); um certo numero de colunas (cartoes ou fita perfurada),
etc.

FIFO (ABREVIACXO DE "FIRST-IN FIRST-OUT") (PRIMEIRO A EN-
TRAR PRIMEIRO A SAIR) - um metodo que se utiliza para signi-
ficar que os primeiros elementos a entrar no sistema sao tam-
bem o0s que saem em primeiro lugar.

FILE (FICHEIRO) - um conjunto espec1f1co de registros de
1nformagao, organizados de uma forma unltarla A relagao en-
tre os registros de um ficheiro pode ter ou nao uma estrutura
comum, quer no formato, quer na origem da 1nformagao, podendo
ainda os registros serem organizados em serie, seqllencial ou
casualmente, nos casos mais correntes.

FILE IDENTIFICATION (IDENTLFICAGAO DE FICHEIRO) - um codi
go que se estabelece para identificar um ficheiro. Nesta 1den
tificagao pretende-se assegurar que nao se executam operagoes
incorretas, em relagao ao ficheiro. Uma forma corrente de i-
dentificagao de um ficheiro e atraves da sua etiqueta.

FILE LABEL (ETIQUETA DE FICHEIRO) - a identificagao de um
ficheiro no qual o primeiro registro ou bloco e formado por
um conjunto diferente de campos. A informagao contida na eti-
queta do ficheiro pode ser constituida pelos segu1ntes ele-
mentos, em particular se esta for em banda magnetica: o nume-
ro da bobina, a data da ultima operagao de escrita, a designa
¢ao do ficheiro, a data de permissao de escrita, etc.

FILE MAINTENANCE (MANUTENGAO DO FICHEIRO) - a altera -
gao do conteudo de um ficheiro feita atraves da adigao, e11m1
nagao ou corregao de registros. A manutengao e uma operagao -
distinta da atuallzagao e destinada a garantir que os dados -
de tipo fixo ou semi-fixo representam a informagao basica que
e utilizada. A atua11zagao e efetuada para fazer refletir no
ficheiro as transagoes que ocorrem entre os periodos de pro-
cessamento.
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FILE NAME (NOME DE FICHEIRO) - o conjunto dos caracteres
que designam e identificam um ficheiro, em geral, atraves da
etiqueta registrada no primeiro bloco.

FILE ORGANIZATION (ORGANIZAQKO DO FICHEIRO) - o tipo de
organxzagao da Lnformagao contida num ficheiro e cujos forma-
tos principais sao os seguintes: serie, seqllencial, seqllen -
cial- 1ndexado, casual (0] obJetlvo de qualquer tipo partlcular
de organlzagao e a transferenc1a da informagao o mais rapido
que for possivel, para a memoria do computador.

FILE PROCESSING (PROCESSAMENTO DE FICHEIRO) - o processa-
mento de ficheiros que envolve as operagoes relacionadas com
a criagao, abertura, manutengao e atualizagao dos mesmos.

FILE PROTECTION (PROTEGAO DE FICHEIRO) - a protegao con-
tra os acidentes de escrita de informagao nos ficheiros, de
forma a impedir o seu uso indevido. A proteqao pode ser reall
zada por "hardware", por exemplo, atraves de aneis adequados,
que se colocam nas bobinas das bandas magnetlcas, em particu-
lar nos f1che1ros, outro tipo de proteiao e realizada por

"software', por exemplo, por verificagao da designagao do fi-
cheiro ou da data de protegao, registrados na etiqueta ini-
cial.

FILE PROTECTION RING (ANEL DE PROTECKO DE FICHEIRO) - um
anel destacavel que se coloca na perfuragao central de uma bo
bina de banda magnetxca, para definir o tipo de operagao a
executar. Assim, ha fabr1cantes que utilizam os aneis para
permitir a escrita, isto e, so se pode executar esta operagao
quando o anel estiver montado na bobina em causa. Ao inves,
outros fabricantes nao permitem a escrita na banda quando os
aneis estao montados.

FILE UPDATING (ATUALIZAGAO DO FICHEIRO) - a operagao que
consiste em "por" em dia" o ficheiro principal (de clientes,
contas correntes, artigos, etc., de acordo com o sistema em
causa) e que e realizado por con]ugagao da pOSlgaO anterior
do ficheiro com as transagoes ocorridas.

FILM (FILME, PELICULA) - em geral, constitui um suporte
que contem uma camada de material, com uma espessura de cerca
de um micron e que se destina & armazenagem ou registro de in
formagao.

Muitas vezes, o reglstro e de t1po magnetico, porque a ca
mada utilizada e constituida por um oxido deste tipo.
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FILTER (FILTRO) - Dispositivo que faz parte dum circuito,
e que se destina a eliminar certas freqllencias, deixando pas-
sar outras, de acordo com o criterio estabelecido.

Utiliza-se tambem para permitir a passagem de certos bits
ou caracteres, numa palavra, eliminando-se outros. A configu
ragao da palavra que executa esta fungao, muitas vezes, de-
signa-se por mascara.

FIRMWARE (MEMORIA DE MICROPROCRAMAQKO) - Sistema de arma-
zenagem interna de tipo espec1f1co, que se destina a armaze-
nar um programa constituido por m1cr01nstrugoes, que tem por
f1na11dade realizar a adaptagao entre o "hardware" e o soft-
ware". Em regra, esta memoria e de escrita lenta e 1e1tura ra
pida. Normalmente este conjunto de mlcroptogramagao e fornec1
do pelo fabricante, sendo que na mlcroprogramagao dinamica po
de ser notificado pela alteragao da arquitetura do sistema.

FIRST GENERATION COMPUTERS (COMPUTADORES DA PRIMEIRA GERA
GAo) - Computadores 1n1c1almente concebidos e que foram fa-
bricados com valvulas termoionicas, em contraste com os da
segunda geragao, que tiveram por base os transistores. A ter-
ceira geragao teve por base varios aperfelgoamentos, em parti
cular a utlllzagao genera11zada de circuitos monoliticos 1nte
grados. A quarta geragao teve por base a integragao em alta
escala, como por exemplo, construgao de um microprocessador
em um unico chip.

FIRST IN, FIRST OUT QUEVE (SUPLEMENTO DE ESPERA) - Estru-
tura ordenada de informagoes pela qual se tem acesso as infor
magoes, segundo a ordem em que tenham 31to 1ntroduzldas, aten
dendo ao prlncxplo prlmelro a entrar", pr1me1ro a salr Em-
pregado em memorias-tampao ou em zonas tampao de memorias.

FIXED BLOCK LENGHT (BLOCO DE COMPRIMENTO FIXO) - Bloco de
informagao que contém um numero determinado de palavras, -
"bytes" ou caracteres, devido as limitagoes "hardware" do sis
tema, podendo ainda ser estabelecido ou controlado por progra
ma.

FIXED CONDENSER (CAPACITOR FIXO) - Capacitor cujas pla-
cas sao fixas e cuja capacitancia nao se altera.

FIXED FIELD (CAMPO FIXO) - Uma forma da organizagao de re
gistros de tal modo que os campos, com um comprimento fixo,se
encontrem sempre na mesma posigao relativa.

FIXED FORM CODING (CODIFICAGAO DE FORMATO FIX0) - Formato
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fixo apresentado por um registro, geralmente adotado em codi-
flxaqoes de linguagens origem. Os elementos que constltuem a
1nstrugao, como: ethueta, operandos, codigo de operagao etc,
sao expostos em cartoes ou fita perfurada.

FIXED LENGHT (COMPRIMENTO FIXO) - Dimensao constante de
uma palavra, campo, registro ou bloco, expressa em numero de
bits, bytes, caracteres, silabas ou palavras.

FIXED LENGHT RECORDS (REGISTROS DE COMPRIMENTO FIXO) - Re
gistros definidos em numero de palavras, caracteres ou cam-
pos, de tal forma que a sua dimensao seja constante.

Esta definicao pode ser motivada por limitagoes ‘'hardwa-
re", ou por especificagoes de programagao, ou, ainda, por as-
pectos auxiliares (existentes no sistema operativo utilizado)
que imponham a utilizagao de registros de comprimento fixo.

FIXED POINT ARITHMETIC (ARITMETICA EM VIRGULA FIXA) - Re-
presentagao de numeros expressos em um sistema de numeragao
com numero fixo de digitos, ou virgula fixa. Em outras pala-
vras, a virgula que separa a parte inteira da parte fraciona-
ria esta sempre fixa em relacao a um dos extremos do numero
representado.

FIXED PROGRAM COMPUTER (COMPUTADOR DE PROGRAMA FIXO) - Com
putador que utiliza um programa fixo, normalmente feito por
ligacoes fisicas adequadas. Uma maquina deste tipo nao tem
a flexibilidade do computador de aplicagao geral, em relagao
ao qual se podem substituir programas ou proceder a altera-
goes automaticas com enorme facilidade.

FIXED WORD LENGHT (PALAVRA DE COMPRIMENTO FIXO) - Sistema
de organizagao da memoria, no qual cada localizagao e consti
tuida por um numero fixo de caracteres, bytes, bits, silabas
ou palavras.

FLAG (BANDEIRA OU SINALIZADOR) - Bit de informagao que in
dica um estado, tal como a 1nd1ca§ao de transporte, paridade,
igualdade ou sinal de uma operagao.

FLIP-FLOP (ELEMENTO BI-ESTAVEL) - Célula elementar de me-
moria, capaz de armazenar um bit de informagao. Circuito ele-
tronico com dois estados estaveis (um chamado ativado e o ou-
tro nao ativado), com possibilidade de mudanga de um estado
para o outro, mediante a aplicagao de um sinal de controle e
permanecendo neste estado depois da remogao do sinal. Quando
armazena o bit "0'", encontra-se num dos estados (nao ativado)
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e quando armazena o bit "1", encontra-se no outro estado (ati
vado).

FLOATING POINT ARITHMETIC (ARITMETICA DE VIRGULA FLUTU-
ANTE) - Tipo de aritmetica que executa operagaes com numeros
representados em virgula flutuante. O numero '"N" se decom-
poe geralmente em duas partes: mantisa "M" e expoente "E", es
colhidos de tal forma que N = M a®, onde &« e habitualmente
igual a 2. E "E" e escolhido de forma que "M", expresse, em
virgula fixa, contendo a maior quantidade possivel de cifras
significativas.

O emprego deste sistema tem como vantagens O armazenamen-—
to mais economico dos numeros, maior precisao dos calculos a
executar.

FLOATING POINT PACKAGE (BLOCO DE PROGRAMAS EM VIRGULA FLU
TUANTE) - O "Software" que € utilizado num sistema de compu-
tador para permitir a execucao automdtica de operacdes arit
méticas em virgula flutuante.

FLOPPY DISK (DISCOS FLEXIVEIS OU DISQUETE) - Elemento de
memoria que emprega disco flexivel magnetico com o  aspecto
de um disco de 45 r.p.m.

FLOWCHART (FLUXOGRAMA) - Representagao grafica utilizada
na definigao, analise ou solugao de um problema, na qual sao
utilizados simbolos apropriados para representar operagoes,da
dos, decisoes logicas, etc.

FORBIDDEN CHARACTER CODE (CODIGO DE DETECGAO DE ERRO)-Co-
digo que e utilizado para a detecgao de erros que podem ocor-
rer numa determinada operagao. Pode assumir a forma de um di-
gito ou caracter, ou seja, certas combinagaes de bits, que o
sistema utilizado "hardware" ou "software' reconhecera como
erro.

FOREGROUND PROCESSING (PROCESSAMENTO PRIORITARIO) - Pro-
cessamento de maior prioridade que se utiliza num sistema de
multiprogramagao, (execugao simultanea de programas distin-
tos, numa dada altura, armazenados na memoria do computador).
Um exemplo tipico e o de utilizacao de um sistema em tempo
real, conjuntamente com o processamento em bloco ou por lotes
(batch) de um ou mais programas. O primeiro recebe a priorida
de maxima; os ultimos, as prioridades mais baixas.

FORM FEED (ALIMENTAGAO DE FORMULARIO) - O sistema mecani-
co de movimentagao (alimentagao) do formulario em papel con-
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tinuo de uma impressora, antes ou apos a impressao de cada
linha a ser executada pelo dispositivo impressor.

FORM FEED CHARACTER (CARACTERE DE ALIMENTACAO DE FORMULA-
RIO) - Um caractere perfurado na fita de comando vertical de
alimentagdo de uma impressora (VFU) e utilizado para o contro
le dos formularios.

FORM STOP (PARAGEM DE FORMULARIO) - Dispositivo que de-
tecta o fim de papel numa impressora, provocando a paragem -
desta. O sistema de detecgao pode ser mecanico, por exemplo,
um interruptor, ou um fotoeletrico.

FORMAT (FORMATO) = ArranJo pre-estudado da informagao e
diz respeito a arrumagao adequada de campos , registros ou ca-
racteres num suporte de entrada ou saida ou ficheiro. Por e-
xemplo, a d15p051gao dos campos numa fatura, o desenho de um
cartao perfurado, o desenho de um bloco de informagao em ban
da magnetica, etc.

FORTRAN (FORTRAN) - FORTRAN significa FORmula TRANslatiom.
E um sistema de programagao, portanto incluindo a linguagem e
o respectivo compilador. Como linguagem, pode considerar-se -
de nivel elevado e, particularmente, para a resolugao de pro
blemas de natureza cientifica ou matematica. Os programas es-
critos em FORTRAN (linguagem origem ou fonte) necess1tam ser
traduzidos para a linguagem destino (maqu1na) que e a unica
que o computador compreende. Essa tradugao & executada pelo
compilador, em regra, um programa longo e complexo. Paralela
mente ao FORTRAN, que e uma linguagem de origem americana e
desngOIV1da pela IBM, existe a linguagem ALGOL de origem eu-
ropeia.

FOUR ADDRESS INSTRUCTION (INSTRUGAO DE 4 ENDERECOS)- Ins
trugao de computador, cuja parte de enderegagem & constitui-
da por 4 enderegos. Ass1m, dois deles especificam os operan
dos envolvidos numa operagao ar1Unet1ca, o terceiro desig-
na a localizagao do resultado da operagao; o ultimo designa o
enderego da proxima instrugao a ser executada,

FOUR-WIRE CHANNEL (CANAL DE 4 FIOS) - Dispositivo capaz
de transmitir e receber, simultaneamente, utilizando circui-
tos distintos em cada uma das dire¢oes. Veja duplex total
(full duplex).

FRAME (ESTRUTURA) = Agrupamento de bits, que se registram
transversamente, quer numa banda magnetica, quer em fita per-
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furada e que representa um caractere. Na banda magnética exis
tem dois tipos principais: de 7 e 9 pistas; na fita perfura-
da, os tipos mais correntes utilizam 5, 7 e 8 pistas. As pis
tas tambem sao designadas,por alguns fabricantes, por canais.

FREE-RUN (MARCHA LIVRE) - Processo que permite a um cir-
cuito digital (tipicamente um microprocessador) por-se em mar
cha sem realimentagao, proporcionando estimulo aos elemen -
tos restantes do circuito.

FREQUENCY (FREQUENCIA) - O numero de ciclos de um sinal
repetitivo, em regra de tipo senoidal, que ocorrem por segun-—
do. A unidade de medida corrente e a de ciclos por segundo -
(cps) ou hertz. Tambem se usam com freqllencia os multiplos
desta: quilociclos por segundo (1 kcs = 1,000 cps) e megaci-
clos por segundo (1 Mcs = 1.000.000 cps).

FREQUENCY BAND (BANDA DE FREQUENCIA - Intervalo continuo
no espectro de freqllencias, limitada por duas freqllencias bem
determinadas, chamadas: freqllencias de corte inferior e supe
rior respectivamente.

FREQUENCY CHANNEL (CANAL DE FREQUENCIA) = Diferenga entre
duas freqllencias limites, que definem a gama de freqllencias -
(largura de banda) que podem ser transmitidas por um circuito
comum.

FREQUENCY METER (FREQUENCIMETRO) - Instrumento de medi-
das, utilizado para determinar a freqllencia ou numero de Hz
de um dispositivo.

FREQUENCY RESPONSE (RESPOSTA DE FREQUENCIA) - E o desempe
nho de um circuito em reproduzir uma determinada faixa de fre

qllencia.

FRONT END PROCESSOR (PROCESSADOR FRONTAL) - Unidade cen—
tral de processamento, que se utiliza como unidade satelite
de um outro processador mais importante ou de porte maior,
sendo aquele dedicado a certas tarefas especificas.

Este tipo de aplicaqao acontece com sistemas de grande
porte em que o processador frontal e utilizado para fungao de
controle de operagoes de entrada e saida, para controle de 1i
nhas ou canais de transmissao, etc.

FULL ADDER (SOMADOR COMPLETO) - Circuito, em geral eletré
nico, que se destina a adicionar dois numeros (no caso que
nos interessa: binarios). O circuito possui duas entradas,cox
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respondentes aos dois operandos a adicionar, e duas saldas. E
contendo ainda uma entrada de transporte.

FULL DUPLEX (DUPLEX TOTAL) - Tipo de operagao de um cir-
cuito de transmissao, no qual as mensagens podem ser transmi-
tidas simultaneamente em ambos os sentidos.

FULL WAVE RECTIFICATION (RETIFICACKO DE ONDA COMPLETA) -
Processo utilizado para transformar uma corrente alternada em
corrente continua, utilizando ambas as alternagoes, a positi-
va e a negativa.

FUNDAMENTAL WAVE LENGHT (COMPRIMENTO FUNDAMENTAL DE ON-
DA) - Comprimento de onda determinada de uma freqifencia funda
mental.

FUNCTION (FUNGAO) - Parte de uma instrugao que especifica
a operagao a ser executada pelo_computador, tambem des1gnada
por codigo de operagao A relagao entre duas variaveis, por
exemplo a expressao y = a z em que y € a variavel dependente,
e z a variavel independente.

FUNCTION CODE (CODIGO DE FUNCAO) - Codigos que  aparecem
na fita ou cartoes perfurados ou na banda magnética e que se
destinam a operar as fungoes das maquinas. Parte de uma ins-
trugao do computador, que define a operacao a executar.

FUNCTION TABLE (TABELA DE FUNGOES) - Dois ou mais conjun-
tos de 1nforma§oes, que sao preparados de tal forma que uma
entrada num conJunto seleciona uma ou mais posigoes dos ou-
tros conjuntos. Também se refere as rotinas ou dispositivos
que podem ligar um certo numero de entradas a uma unica salda
ou vice-versa.

FUNCTION DIAGRAM (DIAGRAMA FUNCIONAL) - Diagrama que re-
presenta as relagoes funcionais entre as partes, atraves da
utilizagao de simbolos convencionais, tal como & usado no de-
senho de sistemas logicos. Tais sistemas sao utilizados na -
concepgao dos circuitos logicos a serem usados nos equipamen
tos.

FUNCTIONAL UNIT (UNIDADE FUNCIONAL) - Dlsp031t1vo de "har
dware" capaz de executar certas fungoes aritmeticas ou logl-
cas.
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GALENA (GALENA) - Sulfeto natural de chumbo, utilizada co
mo detetor na recepgao de radio, devido as suas propriedades
retificadoras.

GAIN (GANHO) - Relagao entre as tensoes, correntes ou po-
tenciais dos sinais de saida e de entrada de um circuito. O
ganho de um circuito e muitas vezes medido em decibell (db) e
e obtido atraves de um dispositivo amplificador.

GALVANIC CELL (PILHA GALVANICA) - Pilha capaz de fornecer
energia pela agao da eletroquimica.

GALVANOMETER (GALVANOMETRO) - Instrumento de medida bas-
tante sensivel, capaz de indicar a presenca e a polaridade de
pequenas correntes.

GANG PUNCH (PERFURAGAO MULTIPLA) - Maquina perfuradora de
cartoes, tendo um canal ou circuito de transporte (card track
ou card bed), uma estagao de leitura (sensing station) e uma
estacao de perfuracao (punching station), que se utiliza para
reproduzir informagao, a partir de um cartdo inicial para um
ou vdrios cartoes seguintes do conjunto. Os cartoes sao ali-
mentados seqﬂencialmente e a informagio original e transferi
da para a estagao de perfuragao para ser perfurada no cartao
seguinte (ou nos seguintes).

GAP (INTERVALO) - Aplica-se em particular na gravagao em
banda magnetica para definir o intervalo entre blocos.
Ver intervalo entre blocos. (Interblock gap).

GARBAGE (INFORMACAO INVKLIDA) - Informagao armazenada na
memoria, num suporte magnetlco ou noutro tipo de suporte (fi-
ta ou cartoes), mas que nao apresenta qualquer interesse ou
nao tem relagao logica com o processamento em curso. Tal in-
formagao, tanto pode ser resultante de erros como de um pro -
cessamento anterior.

GATE (PORTA) - Utilizada em computadores para definir um
interruptor ou um computador eletronico, possuindo, em regra,
apenas um sinal de saida e varios sinais de entrada, podendo
definir varias fungoes logicas ("E", "OuU", "OU EXCLUSIVO", -
etc.).
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GAUSS (GAUSS) - Unidade de 1ndugao magnetlca do sistema
CGC assim chamada como tributo ao astronomo e matematlco ale
mao Karl Fr1edr1ch Gauss (1777-1855). Um gauss e igual a um
maxwell por centimetro quadrado.

GENERAL PURPOSE COMPUTER (COMPUTADOR DE APLICAGAO GERAL)
- Computador que e capaz de processar qualquer tipo de tra-
balho, em regra atraves da mudanga facil do programa que se
encontra armazenado na memoria.

£ o caso de se utilizar o mesmo computador para o proces-
samento de varios sistemas comerciais, cientificos e ate de
outro tipo.

Tawbem designado por computador para todas as aplicagoes
(all purpose computer). Assemelha-se ao computador de apli-
cagao especial (special purpose computer).

GENERAL PURPOSE PROGRAM (PROGRAMA DE APLICAGAO GERAL) =
Programa previsto para a execugao de algumas operagoes padrao.
Como exemplos podemos considerar os seguintes: a ordenagao
de dados, as fungoes de processamento de ficheiros (criagao ,
geragao, insergao de registros, e11m1nagao de registros, atua
llzagao de registros).

GENERATED ADDRESS (ENDEREGO GERADO) ~ Enderego de memo-
ria (interna ou secundaria), absoluto ou simbolico, produzi-
do por instrugoes de programa, para utilizagao posterior.

GENERATING PROGRAM (PROGRAMA GERADOR) - Programa (ou roti
na) projetado para gerar outros programas. Em regra, apllca =
-se para a geragao de programas utilitarios ou de servigo, for
necidos pelos fabricantes de computadores, a partir de es—
pecificagao de um certo numero de parametros. Podemos citar,
entre outros, os seguintes: copias de ficheiros, programas de
ordenagao de dados, impressao de resultados ou do conteido da
memoria, etc.

GENERATOR (GERADOR) - 1. Rotina ou programa capaz de pro-
duzir outros programas para execugao de uma versao especffica
de uma operagao geral qualquer. O gerador e um programa de n1

vel mais elevado que o compllador, mas e semelhante a este,
no aspecto das declaragoes iniciais serem convertidas em con-
juntos adequados de instrugoes. No entanto, a diferenga es-
sencial entre os dois reside no seguinte fato: o compilador
pode traduzir qualquer programa origem, enquanto que o gera-
dor apenas pode produzir programas especificos, a partir das
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especificagoes originais. Como exemplo tipico existe o gera
dor do programa de ordenagao-intercalada.

2. Equipamento eletronico capaz de gerar um sinal, em re-
gra, de tipo senoidal,

GIGACYCLE (GIGACICLO) - Sinonimo de quilomegaciclo por se
gundo, ou seja, 109 ciclos por segundo (ou hertz) ou 106 qui-
lociclos por segundo (ou quilohertz).

GIGO (GIGO) - Abreviatura de "garbage in garbage out' ', que
pretende definir o principio segundo o qual os resultados nao
oferecem seguranga, quando obtidos a partir de dados tambem
duvidosos.

GLITCH (INTERFERENCIA DE BAIXA FREQUENCIA) - Impulsos ou
trem de ruidos.

GLOSSARY (GLOSSKRIO) - Dicionario de termos tecnicos, com
anotagoes e orientagao especifica.

GRACEFUL DEGRADATION (DEGRADACAO LIMITADA) - Degradagao
operativa de um sistema de computador, em regra atraves da
deficiencia de uma ou mais unidades perifericas, ou de uma
parte da Unidade Central, mas de tal forma que nao impega to-
talmente a operagao do sistema.

GRANDFATHER TAPE (BANDA AVO) - Na operagao de atuallzacao
de um ficheiro magnetico e pratica corrente manter uma copia
do suporte original, de modo a permitir a reconstituigao des~
te, no caso de qualquer deficiencia ou anomalia. Assim, numa
instalagao de computador, costumam-se manter as ultimas tres
geracoes de banda, referenciadas por "avo", "pai" e "filho",
por razoes de seguranga.

GRAPH (GRAFICO) - Resultado de um computador, obtido sob
a forma de desenho, linhas, ou pontos, representados numa fo-
1ha de papel, por vezes com notas explicativas, informagao nu
merica, etc.

GRAY CODE (CODIGO GRAY) - Codigo ciclico, construido a
partir de quatro palavras de dois bits de dimensao, cuja dife
renca entre dois niumeros consecutivos € 1, de uma coluna para
as adjacentes. Por exemplo, e a seguinte a representacao dos
nimeros decimais de O a 9.
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DECIMAL GRAY DECIMAL GRAY
0 0000 5 0111
1 0001 6 o101
2 0011 7 0100
3 0010 8 1100
4 0110 i 9 1101

GROSS INDEX (INDICE PRINCIPAL) - Primeiro de um conjunto
de 1ndices que & consultado para a localizagao de registros -
especificos em um sistema de armazenagem. O segundo indice
do conjunto & designado por indice fino.

GROUP CODE (CODIGO DE GRUPO) - Codigo de verificagao de
erros, utilizado para controlar a validade de um conjunto de
caracteres que sao transferidos entre dois terminais. Um exem
plo extremo € a ut111zagao de um bit de paridade para a veri-
ficagao de um dado conjunto de bits, a transferir entre dois
pontos distintos. Outro exemplo e fornecido por um caractere
destinado a controlar a validade de um conjunto de caracteres
transmitidos entre duas unidades de controle de um sistema
de teleprocessamento.

GROUP INDICATION (INDICAGAO DE GRUPO) - Dispositivo espe
cial, utilizado em algumas tabuladoras de cartoes perfurados
e destinado a perm1t1r a llstagem de 1nformaqao, a partlr do
primeiro cartao de cada conjunto, omitindo-se a 1mpressao de
alguns ou de todos os restantes elementos da serie. Esta in-
formagao devera ser comum ao conjunto de cartoes.

GROUP MARK (MARCA DE GRUPO) - Caractere especial, usado
para indicar o comego ou fim de um conjunto de caracteres ou
valores, em um registro logico a ser enderecado e processado
como uma unidade de dados.

GROUP PRINTING (IMPRESSAO EM GRUPO) - Impressao de uma
linha de informagao numa tabuladora, que diz respeito aos to-
tais obtidos atraves de calculos adequados, efetuados sobre
conjuntos especificos de informagao e quando se verifica uma
mudanga de controle,

GROUPING OF RECORDS (BLOCAGEM DE REGISTRO) - Combinagao -
de varios registros para a formagao de um conjunto unico. E o
caso, por exemplo, do agrupamento de reg1stros em banda mag
netica, para a formagao de blocos de dimensao mais elevada
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e destinados a diminuir o resultado da existencia de interva-
los entre blocos, por motivo das aceleragoes e desaceleragoes
da banda magnetica, durante a operagao normal desta,

GROWN-DIFFUSED TRANSISTOR (TRANSISTOR DE FORMAQAO DIFU-
SA) - Transistor com jungoes constituidas pela tecnica, "di-
fusao” de metais de impurezas.

GUARD BAND (BANDA DE PROTEGAO) - Banda de freqﬂenc1as dei
xadas sem utilizagao entre dois canais de transmissao de da-
dos, em regra para evitar as interferencias entre os canais.

GUIDE EDGE (BORDO GUIA) - Bordo de um suporte de informa-
¢ao (fita perfurada ou banda magnetica), usada quando aquele
e alinhado para operagao automatica por um leitor, um perfura
dor de fita, ou pelo dispositivo de leitura-gravagao de uma
unidade de banda magnética.

GUIDE MARGIN (GUIA MARGINAL) - Distancia existente entre
o bordo guia de uma fita perfurada e o centro da primeira pis
ta de perfuragoes (canal) paralelas a esta margem.

GULP (GRUPO DE BYTES) - Grupo de bytes, em regra com di-
mensao equivalente a de uma palavra.
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HALF ADDER (MEIO SOMADOR) - Circuito légico, capaz de
efetuar a soma de dois numeros binarios, sem levar em conta
o arraste ou o transporte da referida soma. O circuito englo-
ba duas entradas e duas saidas, apresentando o resultado da
soma e o digito binario referente ao tramsporte.

A ligacao adequada de dois circuitos meio-somador permite
a obtengao de um somador completo.

HALF-DUPLEX (VIA MEIA- DUPLA DE VIA SEMI-DUPLA) - Sistema,
canal ou meio de comunlcagao que opera num ou noutro sentido
de transmissao, mas nao em ambos simultaneamente. E utiliza-
do nas comunicagoes telegraficas, telefonicas, telefotografi-
cas, etc,

HALF-DUPLEX CHANNEL (CANAL MEIO-DUPLEX) - Canal capaz de
permitir a transmissao de sinais em ambos os sentidos, mas
nao simultaneamente,

HALF SPLITTING (MEIO DIVISOR) - Tecnica de reparagao usa-
da para solucionar.

HALF SUBTRACTER (MEIO SUBTRATOR) - Circuito eletranico,
que e capaz de subtrair dois 1mpulsos ou bits, isto e, o dimi
nuendo e o diminuidor, mas que nao considera o bit emprestx—
mo (borrow). Em geral, ha dois impulsos de entrada e dois de
saida, representando o resultado e o sinal de emprestimo, nao
sendo este realimentado na entrada.

HALT (PARAGEM) - Situagao em que um programa ou operagao
e forgado a parar, em regra, por agao de uma instrugao espec1
fica ou por imposigao de qualquer condigao imprevista ou de
interrupgao. Normalmente, o programa pode prosseguir depois
da paragem, a nao ser quando esta e motivada por uma condi-~
cao irrecuperavel,

HALT INSTRUCTION (INSTRUGAO DE PARADA) - Instrugao em 11n
guagem maqu1na que provoca a parada do programa em execugao

Tambem designado por 1nstrugao de paragem. Um exemplo t1-
pico e representado por uma instrugao que analisa a posigao
dos botoes do console de comando do computador e encontra um

destes ativado.
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HAMMING CODE (CODIGO HAMMING) - Codigo de verificagao e
corregao de erros, que utiliza o nome do seu lnventor e mno
qual cada caractere apresenta uma distancia m1n1ma Hamming,ou
seja, entre dois ou mais campos, palavras numericas da mes-
ma dimensﬁo, ou caracteres codificados em binario, ha um cer-
to numero de posigoes d1g1t315 que apresentam algarismos dife
rentes. Essa diferenca e a distancia Hammlng. Por exemplo, &
distancia entre as duas palavras numericas 1.234.567 e
1.034.556 e 2 porque os algarismos sao diferentes em duas po-
sigoes.

HAND ASSEMBLE (MONTAGEM MANUAL) - Tradugio de um progra-
ma em linguagem assembler (codigo de maquina), sem a assis
tencia de um programa monitor.

HANDSHAKING (DIALOGO) - Processo de comunicagao entre um
microcomputador e um periférico, em que, quando aquele esta
pronto a aceitar 1nforma;oes deste, lhe envia um sinal que de
sencadeia a emlssao de 1nformagao pelo periferico; logo que
cessa esta emissao, cessa o sinal.

HANG UP (SUSPENSAQ) -~ Paragem inesperada e nao progra-
mada de uma rotina ou seccao de um programa. Pode haver ra
z0es para que esta falha ocorra. Entre as mais comuns podemos
citar as seguintes: a codificacao incorreta de uma instrucgao
de salto; uma avaria na maquina, etc.

HARD COPY (COPIA FIRME) ~ Documento impresso de uma forma
adequada para poder ser lido por qualquer pessoa. Em regra,
tal documento e obtido em qualquer tipo de impressora rapida,
impressora por caracteres, console de controle, terminal im
pressor. £ o caso de relatorios de saida, listagens, sumﬁrios,
relatorlos de controle das operagoes, etc. Em regra, a impres
sao e feita em papel.

HARDWARE (EQUIPAMENTO FISICO) - Componentes individuais
de um circuito, ativos e passivos. Normalmente, em linguagem
tecnica, se emprega o termo hardware a qualquer elemento dos
equipamentos de processamento de dados. Em geral, e material
fisico que contem um computador ou outros sistemas eletroni-
cos.

HARD WIRED LOGIC SYSTEM (SISTEMA DIGITAL IMPLEMENTADO EX-
CLUSIVAMENTE EM HARDWARE) - Todo sistema digital que nao seja
um microcomputador, ou nao controlado por um programa armaze-
nado.
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HARDWARE CHECK (VERIFICACAO HARDWARE) - DlSpOSlthO cons-
truido em "hardware", com o fim de detectar a precisao da in-

formaqao transmitida a um computador ou recebida deste, ou
qualquer transmissao de informagao, quer entre unidades ex-
ternas, quer internamente na Unidade de Processamento Cen-

tral (CPU). Um exemplo tipico e representado pelo dispositi
vo de verificagao de paridade.

HARMONIC DISTORTION (DISTORGAO HARMONICA) - Distorgao que
resulta das caracteristicas de nao-linearidade de um circuito
de transmissao e que se manifesta pela geragao de harmonicos
de uma freqllencia basica, quando esta e aplicada a entrada,na
sua forma senoidal.

HASH (INFORMAGAO INVALIDA) - Infoxmagao indesejavel ou -
sem significado, que se apresenta na memoria principal ou re
g1strada nos suportes magneticos ou outros, com o fim de cum-
prlr com os requisitos "hardware", relativos ao comprimento
minimo de um bloco ou_com as restrlgoes ou convengoes dos pro
cedimentos de iniciagao ou finalizagao de um processamento.

HASH TOTAL (TOTAL ABSTRATO) - Sistema de controle que nor
malmente atua por adigao dos valores de um campo especifico
de um ficheiro. Regra geral, este total nao tem significado
aritmetico ou algebrico, sendo apenas utilizado para efeitos
de controle. Como exemplo, podemos citar o somatorio dos nu-
meros dos clientes ou empregados, envolvidos num dado proces-
samento. Em particular, pode-se obter um total abstrato de um
ficheiro de cartoes (fixo), mesmo que sejam cartoes-programa.

HEAD (CABEGA) - Dispositivo "hardware", eletromagnetico,
utilizado para ler, gravar (escrever) ou apagar informacgao
em um dlsp031t1vo magnetico de suporte, tal como banda, disco
ou tambor magnet1cos. Em regra, nestes suportes temos conjun-
tos de cabegas de leitura e gravagao.

HEADER LABEL (ETIQUETA INICIAL) - Bloco ou registro que
se grava no inicio de um suporte magnetico, ou de uma fita
perfurada, contendo informagao de identificagao do ficheiro,
que e analisado nas operagoes de leitura e criado nas opera
coes de escrita. Como exemplo da informagio contida na eti-
queta de cabegalho de uma banda magnetlca, temos a segulnte o
nome do f1che1ro, o numero de série da banda na instalagao, o
numero de gravagao da banda (ficheiro), o periodo de reten-
gao, a data da ultima gravagao de informagao na banda, etc.
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HEAD GAP (INTERVALO ENTRE CABEQAS) - Distancia entre uma
cabega de leitura ou_de gravagao e a superficie do meio que
val receber a gravaqao de tipo magnetico (banda, tambor, dis-
co, cartoes ou ficha).

HEURISTICS (HEURISTICA) - Metodologia ou procedimento que
permite o estabelec1mento de um plano de resolugao de proble-
mas por aprox1magoes sucessivas, ou seja, por metodos de com-
paragao e de analise dos desvios em cada etapa intermedia ate
ser atingido um desvio aceitavel.

HEXADECIMAL (HEXADECIMAL) - Sistema de numeraqao de base
ou raiz 16. Sao utilizados os dez digitos decimais (0 a 9) e
ainda mais seis algarismos,convencionalmente representados pe
las letras A, B, C, D, E e F, que definem os valores decimal
(decimal) e octal (octal).

HIGH LEVEL 1ANGUAGE (LINGUAGEM DE ALTO NIVEL) - L1nguagem
de programagao, na qual a cada instrugao da 11nguagem origem
correspondem varias 1nstrugoes em linguagem de maquina. As
linguagens de alto nivel sao o COBOL, ALGOL e FORTRAN. Permi-
tem aos usuarios a escrita de uma forma _que lhe seJa familiar
(por exemplo, o FORTRAN, em representagao matematica, o COBOL,
em 1ngles quase corrente) em vez da linguagem orientada para
os codigos maquina de um computador de escrita mais morosa.

HIGH SPEED PRINTER (IMPRESSORA DE ALTA VELOCIDADE) - Dis-
positivo de saida de um computador e destinado a ficar em li-
nha (on-line) com este, para receber os resultados impressos
de um dado processamento. Em geral, pode-se considerar que
qualquer impressora de velocidade superior a 300 linhas por
minuto pertence a esta classe de equipamentos.

HIGHEST SIGNIFICANT POSITION (POSICAO MAIS SIGNIFICATIVA)
- Posigao que se situa na extrema esquerda de um campo, nume-
ro ou etiqueta de palavra. Assim, no numero 62143, a posigao
mais s1gn1f1cat1va e representada pelo digito 6. No campo -
ABCDE a posigao mais significativa & representada pela letra
A.

HIGHWAY (CIRCUITO PRINCIPAL) - Circuito ou via principal,
de alta tensao de um equipamento, ao longo do qual os sinais
circulam de uma de varias origens para um de varios destinos.
Tambem designado por via principal (trink) ou linha de alimen
tagao (Bus), utilizado para designar o circuito principal de
energia eletrica do equipamento.
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HIT-ON-THE-FLY PRINTER (IMPRESSORA DE BATIDA EM MOVIMEN-
TO) - Dispositivo de salda (impressora) no qual o sistema
de impressao (muitas vezes um tambor) se encontra em movimen-
to. Os caracteres encontram-se gravados na perlferla do cilin
dro e sao impressos quando passam na zona de impressao, na
qual os martelos comprimem o papel contra os caracteres com a
fita de tinta de permeio.

HOLD FILE (FICHEIRO DE RESERVA) - Ficheiro que e duplica
do de um outro e existindo por razoes de seguranga de opera
gao. Utilizado em relagao aos ficheiros importantes de um sis
tema.,

HOLD TIME (TEMPO DE SUSTENTAGAO) - Tempo leitura que de-
ve ser estavel para permitir a realizagao deste.

HOLE SITE (POSIQAO DE PERFURACAO) - Zona espec1f1ca de um
cartao ou fita perfurada, na qual uma perfuragao pode ser fei
ta. ASSlm, num cartao de 80 colunas e contendo 12 linhas, ha-
vera 960 zonas de perfuragao. Numa fita perfurada de 8 canais
existem varias posigoes possiveis de perfuragao para cada li-
nha (posigao transversal).

HOLLERITH CARD (CARTAO HOLLERITH) - Cartao de dimensoes -
normalizadas que se destina a receber a informagao a ser per-
furada nas suas 80 colunas, usando o cddigo Hollerith. Por ve
zes, associa-se este codigo ao IBM,

HOLLERITH CODE (CGDIGO HOLLERITH) - Codigo de cartoes per
furados, utilizado numa forma normalizada e inventada pelo
Dr. Herman Hollerith em 1889, no qual as tres posigoes supe-
riores do cartao recebem a designagao de zona (linha 12, 11 e
0 ou y, x e zero), sendo utilizadas para a codificagao de
caracteres alfabeticos ou espec1als. ASSlm, os algarlsmos de
cimais sao codificados atraves de uma unica perfuragao, os ca
racteres alfabéticos sao codificados com duas perfuragoes, os
caracteres especiais, em regra, requerem tres perfuragoes.

HOME RECORD (REGISTRO LOCAL) - Primeiro registro de um con
junto em que se encontram ligados os registros de um ficheiro.
Utilizado em particular em um sistemz encadeado de organiza-
gao de ficheiros, como o primeiro registro do conjunto.

HOPPER (ARMAZEM DE ENTRADA) - Dispositivo que se destina
a receber cartoes perfurados, permitindo que estes sejam apre
sentados ao mecanismo de transporte para alimentagao poste-
rior, para leitura ou perfuragao.
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HOST COMPUTER (COMPUTADOR HOSPEDE) - Um cowmputador que,
em geral, liga a Unidade Central com uma unidade multiplexado
ra ou de controle de programa internamente armazenado, que se
destina a proceder certas operagoes, mesmo quando a unida-
de central nao esteja disponivel (porque ocupada com outras
fungoes de processamento).

HORIZONTAL FEED (ALIMENTACKO HORIZONTAL) - Um_ sistema de
alimentagao de cartoes perfurados, em que os cartoes sao colo
cados no dep051to de entrada, de forma a percorrerem o c1rcu1
to de alimentagao, para leitura ou perfuragao, numa p031gao
horizontal.

HORIZONTAL FLOWCHARTING (ORGANOGRAMAS HORIZONTAIS) - Tec-
nica utilizada numa empresa para o registro dos movimentos -
dos documentos,caracterizada pelo fato de se registrarem os
deslocamentos dos formularios ao inves de se registrar ainfor
magao neles contida. Sao utilizados: uma linha para cada for-
mulario, cartao perfurado ou outro suporte aproprlado e o mo-
vimento de cada operagao e apresentado por simbolos normali-
zados.

HYBRID COMPUTERS (COMPUTADORES HIBRIDOS) - Por computador
hibrido, entende-se qualquer sistema de comutagao, no qual
se combinam os dispositivos analogicos com os digitais. Siste
mas que deverao combinar a velocidade de processamento de cer
tas fungoes e a capacidade de comunlcagao direta dos sistemas
analoglcos com a capac1dade de memoria com a logica e com a
precisao que, em regra, sao caracteristicas dos sistemas d1g1
tais. Muitas vezes, a unidade central de um sistema analogi-
co e constituida de forma identica a uma unidade central do
tipo digital. Logicamente um sistema hibrido podera ser cons-
tituido de uma unidade central de tipo digital e de todo um
conjunto de circuitos analogicos, podendo estes ser ligados -
aquele atraves de um equipamento conversor analogico-digital,

HYSTERESIS (HISTERESE) - Fenomeno fisico, representativo
de determinados materiais magneticos, aos quais se aplica uma
certa corrente eletrica (produtora de uma determinada forca
magnetizante - campo H), resultando dal a magnetizacao do sis
tema considerando (inducao B). A relacao entre os dois campos
é representada pela curva de histerese.

Hz - (ABREVIATURA DE HERTZ) - Unidade de freqllencia que
representa um ciclo por segundo. Utiliza-se tambem 0s multi-
plos: KHz (1 Hzx 1000) e MHz (1 Hz x 1000.000).
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IAL (LAID) - Sigla de Internacional Algebric Language (Lin
guagem Algebrica Internacional). Modificada, entretanto, para
ALGOL.

IC (CI) - Abreviatura de "Integrated Circuit" (Circuito
Integrado).

IDENTIFICATION DIVISION (DIVISAO DE IDENTIFICAGAO) -A pri
meira divisao da 11nguagem COBOL, na qual o programador espe-
cifica a 1dent1f1cagao dos programas origem e objeto. Entre
estas especificagaes, podem considerar-se os seguintes para—
grafos: de51gnagao do programa, nome do autor, 1nstalagao a
qual se destina, data de escrita, data de compllagao, grau de
seguranga desejado e observagoes.

IDENTIFIER (IDENTIFICADOR) - Etiqueta (simbolos ou campo
de informagao) que permite identificar um ficheiro de informﬁ
qao, tal qual se utiliza em um dlsp051t1vo de entrada ou de
salda Aplica-se tambem para 1dent1f1ca§ao de uma localiza -
¢ao particular da memdoria, quando utilizada em um programa.

IDENTITY UNIT (UNIDADE DE IDENTIDADE) - Dispositivo bina
rio, que se caracteriza pelas seguintes propriedades: possul
diversos sinais de entrada e um unico de saida, apresentando
este o valor "1", quando todos os sinais de entrada forem i-
denticos, e o valor"0" quando forem diferentes.

IDLE TIME (TEMPO DE INATIVIDADE) - Tempo durante o qual
um sistema de processamento de dados permanece inativo, embo-
ra esteja em condigoes de operar, portanto com a tensao liga-
da e sem qualquer deficiencia.

ILLEGAL CHARACTER (CARACTERE ILEGAL) - Caractere (grupo de
bits, perfuracdes,etc) de um conjunto, que existe para ser de
tectado por uma rotina ou pelo "hardware" da miquina em deter
minadas condicoes. -

IMAGE (IMAGEM) - Tranmscrigao fiel da informagao contida -
numa zona de memoria, para qualquer outro sistema de armazena
gem diferente ou para outra zona da memoria.

IMAGE CARD (IMAGEM DO CARTAO) - Configuragao que se apre-
senta na memoria de um computador (no formato de bits 0 e 1),
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correspondente a imagem real das perfuragoes de um cartao(per
furagao, correspondente ao bit 1; ausencia de perfuragao, cor.
respondente ao bit 0),

IMEDIATE ACCESS STORE (MEMORIA DE ACESSO IMEDIATO) ~ Sis-
tema de armazenagem, em que a recuperacao de informagcao € con
seguida num prazo de tempo muito curto, em comparagao com as
restantes operacoes. £ o que acontece com as memorias inter-
nas ou principais dos computadores, ainda hoje, na sua maio
ria, constituidas por nucleos de ferrite. B

IMMEDIATE ADDRESS (ENDEREGO IMEDIATO) - Relativo a uma
instrugao na qual o campo do codigo operando contem o valor
do proprio operando, em lugar do enderego deste,

IMMEDIATE DATA (DADCS IMEDIATOS) - Dados contidos em uma
1nstrugao, seguindo-se imediatamente ao seu codlgo de opera-
gao, utilizados como operando por essa 1nstrugao

IMMEDIATE OPERAND (OPERANDO IMEDIATO) - Operando que es-
ta contido na propria instrugao.

IMPERATIVE STATEMENTS (DECLARAQﬁES IMPERATIVAS) - Instru-
goes de um programa, escritas numa linguagem-— orxgem, que im-
plicam uma dada agao e que, posterlormente, sao convertidas
nas 1nstru§oes aproprladas, em linguagem-maquina de um progra
ma objeto. Ver compllagao (compiler).

IMTLEBENTATION (IMPLANTAGAQ) - Parte de um projeto que in
clui as varias fases de instalagao e arranque da operagao de
um sistema deste tipo. Muitas vezes, o processo inicia-se por
um estudo de viabilidade. Entrando-se na fase posterior, po-
dem considerar-se as partes seguintes: analise do sistema e-
xistente, projeto do novo sistema e a fase de implantagao.Uma
vez esta concluida, torna-se necessario manter o sistema ope-
racional, para o que se torna essencial dotar o sistema de
documentagao e procedimentos adequados,

IMPULSE (IMPULSO) - Sinal elétrico, em geral, de tensao,
cuja duragao e pequena, comparada a escala de tempos conside-
rada, A observagao de um sinal deste tipo num osciloscopio -
mostra um formato de trapezio isosceles, visto existir um cer
to tempo de crescimento e de queda do impulso.

INCLUSIVE-®R OPERATION (OPERAGAO OU-INCLUSIVE) - Operagao
logica, aplicada a dois operandos, para a produgao de um re-
sultado igual a 1, sempre que um dos valores da entrada for
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1; o resultado sera 0, quando os dois valores de entrada fo-
rem O (zero). Ver OU-inclusive (inclusive-OR).

INCOMPLETE ROUTINE (ROTINA INCOMPLETA) - Rotina formada
por uma estrutura basica de 1nstrugoes, destinadas a execugao
de um dado t1po de operagao mas que nao pode ser executa-
da sem que seJam fornecidos os parametros apropriados dessa
operagao especifica.

INCREMENT (INCREMENTO) - Quantidade utilizada para modi-
ficar uma outra. Esta regra consiste numa pequena quantidade

que serve para modificar um valor mais elevado.

INCREMENTAL PLOTTER (TRAGADOR INCREMENTAL) - Unidade de
saida de um computador, que produz informagao no formato de
curvas, constituidas por pontos adequadamente dispostos e sob
o controle de um programa. Em regra, existem dois movimentos

basicos do estilete, segundo os eixos X e y.

INCREMENTATION (INCREMENTAGAOQ) - Operagao empregada para
aumentar em 1 o conteudo de um registro de uma celula de memé
ria de um computador.

INDEX (INDICE) - Listagem ordenada de elementos;relaciona
dos por uma chave, que permite a sua identificagao ou locali=
zagao. Em regra, tanto a tabela de elementos como a lista de
chaves encontram-se armazenadas na memoria principal.

INDEX REGISTER (REGISTRO DE INDICE) - Dispositivo que per
mite a modificagao da parte de enderego(s) de uma  instrugao
de programa de computador, em regra, durante o proprio ciclo
de execugao da instrugao Assim, cada instruqao de programa
nestas condigoes devera referenciar um registro de indice des
tinado a conter a base de alteragao do enderego de um valor
constante.

O registro de indice tambem se designa por registro modi-
ficador.

INDEX WORD (PALAVRA INDICE) - Modificador que assume )
formato de uma palavra, e se destina a permitir a alteragao
da instrugao, de maneira que possa ser executada na sua forma
definitiva.

INDEXED ADDRESS (ENDEREGCO INDEXADO) - Enderego que e modi
ficado pelo conteudo de um reglstro auxiliar, antes de, ou du
rante a execugao da instrugao de um programa.

INDEXED ADDRESSING (ENDEREGCAMENTO INDEXADO) - Modo de en-
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deregamento no qual a parte do endereqo de uma instrugao e mo
dificada pelo conteudo de um registro auxiliar durante a exe-
cugao dessa instrugao.

INDICATOR (INDICADOR) - Dispositivo indicador que se des-
tina ao registro de certas condigoes, no caso de ocorrer uma
determinada situagao. Em regra, a indicagao e fornecida por
uma lampada integrada no console de comando do computador ou
no painel de controle de uma unidade periferica.

INDIRECT ADDRESSING (ENDERECAGEM INDIRETA) - Tecnlca de
programagao na qual a parte de endereqo de uma instrugao indi
ca uma outra loca11zagao que contem o enderego realmente ppg
tendido. A tecnica pode repetir-se varias vezes. Neste caso,
pode designar-se por enderegagem de nivel multiplo. Contras-
ta com enderegagem imediata (immediate address).

INDIRECT CONTROL (CONTROLE INDIRETO) - Tipo de controle
de unidade de computador, _que se baseia numa 1nterven§ao huma
na para garantir a operaqao correta entre duas ou mais unida-
des, em que uma delas controla as outras.

INEFFECTIVE TIME (TEMPO INEFETIVO) - Tempo durante o qual
a maquina esta operacional, mas nao e efetivamente utilizada
para exploraqao normal, por motivo das demoras do operador,as
sim como de praticas nao produtivas (ensaios de programas, -
etc) . Ver tempo efetivo (effective time).

INEQUALITY (DESIGUALDADE) - Relagao entre duas grandezas
A e B, cujas condigoes sao diferentes da igualdade. Assim e-
xistem varias condigoes:

A>B; A<B; A¢#B,

INFORMATION (INFORMACAO) - Informagao de uma dada situa-
¢ao que anteriormente poderia existir, mas nao se apresenta-
va de uma forma clara e definida. Esta informagao resulta do
processamento, atraves de calculos, analises, consideragaes e
outras operagoes executadas sobre os dados.

INFORMATION BITS (BITS DE INFORMACKO) - Bits produzidos
em um dispositivo codificador de dados, que geram os caracte-

res ou digitos. Alem destes, existem os bits destinados ao
controle de erros, por "hardware'" ou por "software"
INFORMATION CHANNEL (CANAL DE INFORMACKO) = Dlsp031t1V0

"hardware" empregado entre os terminais de informagao, para
transmitir informagao em um sentido especifico.
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Geralmente encontramos este dispositivo em: termlnals, mo
dulador, demodulador, controladores_de erros e no proprio ca-
nal de transmissao. Estas transmissoes sao efetuadas por li
nhas telegraficas, telefonicas, cabos coaxiais ou via radio.”

INFORMATION-FEEDBACK SYSTEM (SISTEMA DE REALIMENTACAO DE
INFORMACKO) - Dispositivo de controle de erros, no qual a in-—
formagao recebida em um terminal de um circuito de transmis-
sao e transmitida ao terminal emissor para verificagao automa
tica, coerente.

INFORMATION PROCESSING (PROCESSAMENTO DE INFORMACKO)-—Pro
cessamento executado sobre os dados para se consegu1r resulta
dos 51gn1f1cat1vos que constituem a informagao. Emprega-se co
mo sinonimo de processamento de dados.

INFORMATION SYSTEM (SISTEMA DE INFORMAGAO) - Informagao
que designa as operagoes e os procedimentos inclusos em um -

sistema de processamento de dados, ou seja, aquelas que in-
cluem as operagoes administrativas, bem como, os metodos de
conunicagao empregados, telefone, observacao dos fatos, etc.

INFORMATION THEORY (TEORIA DA INFORMACAO) - Teoria matema
tica sobre r1tmo de transmissao de 1nforma§ao em um d1sp051t1
vo de comunicagao, envolvendo o nivel de ruido e outros fato-
res.

INFORMATION WORD (PALAVRA DE INFORMAGAO) - ConJunto orde-
nado de caracteres ou bits _que representam informagoes armaze
nadas em um sistema de memoria, tratada de uma forma unita-
ria pelo computador.

INFORMATIQUE (INFORMATICA) - Neologismo, da palavra fran-—
cesa information automathue, que diz respeito a todo tipo
de 1nformagao automatica. Ciencia que trata da construgao e
utilizagao de materiais, sistemas e procedimentos utilizados
em tratamento da informagao.

INHERENT STORE (MEMORIA INERENTE) - Sinonimo de memoria
principal. Uma das partes essenciais da unidade central de um
computador (UCP).

INHIBIT (INIBIGAO) - Inibidor de ocorrencia da saida de
um dispositivo logico.

INHIBITING SIGNAL (SINAL DE INIBICAO) - Sinal que, atuan-
do em um c1rcu1to, afeta a execugao da operagao, de uma for-
ma que nao haja sinal de saida.



122

INHIBIT PULSE (IMPULSO DE INIBIGAO) - Impulso que, apli-
cado as celulas binarias de um sistema de memoria (por exem -
plo, nucleos de ferrite ou memoria ram), inibe a escrita ou a
memorizagao de dados.

INITIAL INSTRUCTIONS (INSTRUCGES INICIAIS) - Rotina que -
se encontra armazenada em uma memoria PROM (programa residen=-
te), capaz de permitir o carregamento inicial do programa.

INITIALIZATION (INICIALIZAGAO) ~ Processamento executado
no inicio de um programa ou sub-rotina que coloca um sistema
em um estado conhecido.

INK BLEED (ESPRAIAMENTO DE TINTA) - Espraiamento de tin-
ta, produz1do em relagao aos caracteres de 1dent1f1cagao opt1
ca, para alem da area estabelecida, durante a impressao. Este
espraiamento torna dificil a identificagao dos caracteres.

INK RIBBON (FITA DE TINTA) - Fita com tinta que faz parte
de uma impressora de um computador utilizado para a impressao
de resultados processados.

IN-LINE CODING (CODIFICAGAO EM LINHA) -~ Conjunto de ins-
trugoes de um programa que toma parte de uma rotina de um cir
cuito principal.

INPUT (ENTRADA) - Transferencia de informagaes, instru-
coes ou sinais introduzidos no microcomputador, circuito ou
sistema, vindos das unidades perifericas para a memoria prin-
cipal.

INPUT AREA (AREA DE ENTRADA) - Regiao da memoria reserva-
da a introdugao de dados. Estas introdugoes sao efetuadas pe-
las unidades perifericas ou memorias de suporte.

INPUT DEVICES (EQUIPAMENTOS DE ENTRADA) - Equipamentos pe
rifericos utilizados na introdugao de dados para a unidade -
central de processamento (UCP), para serem processados. Como
exemplo destes equipamentos, temos: teclados, leitor de car-
toes perfurados, leitor de fita perfurada, leitor de caracte
res opticos e magneticos, etc.

INPUT MAGAZINE (DISPOSITIVO DE ENTRADA) - Canal de alimen
tagao de cartoes em uma unidade periféerica de entrada.

_INPUT/OUTPUT (I/0) (ENTRADA/SAIDA) (E/S) - Dispositivo ou
metodo empregado no intercambio de dados com o microcomputa-
dor.
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INPUT/OUTPUT BUFFERS (AMPLIFICADORES OU TAMPOES DE ENTRA-
DA/SAIDA) - Areas de memorias reservadas a uma unidade per1fe
rlca de entrada e saida. Estas areas tampoes permitem a atlva
¢ao simultaneamente de muitas unidades perifericas, com a ma-
xima velocidade de operagao.

INPUT/OUTPUT CHANNEL (CANAL DE ENTRADA/SAIDA) - Canal de
comunicagao empregado para a transmissao de dados entre um
computador e seus terminais perifericos e vice-versa.

INPUT/OUTPUT CONTROL (CONTROLE DE ENTRADA/SAIDA) - Siste-
ma que controla as operagoes de entrada e saida entre uma
unidade central de processamento (UCP) e os perifericos. Es-
tes controles sao efetuados por "hardware" ou "software" de-
pendendo da unidade periferica empregada.

INPUT/OUTPUT INTERRUPT (INTERRUPQAO DE ENTRADA/SATDA)“‘In
terrupgao do processamento na CPU para possibilitar a entrada
de dados dos perifericos ou saida de dados para os per1fer£
cos.

INPUT /OUTPUT LIBRARY (BIBLIOTECA DE ENTRADA/SAIDA) - Con-
junto de rotinas ou programas desenvolvidas pelo fabricante -
do computador para os usuarios do sistema.

INPUT/OUTPUT ROUTINES (ROTINAS DE ENTRADA/SAIDA) - Roti-
nas ou programas desenvolvxdos para tornar mais eficiente a
programagao de operagoes correntes que envolvem equipamentos
perifericos de entrada/saida (E/S).

INPUT /OUTPUT SWITCHING (COHPUTACAO DE ENTRADA/SAIDA)-—Tec
nica que possibilita atr1bu1r as unidades perifericas mais
de um canal de comunicagao com a unidade central.

INPUT RECORD (REGISTRO DE ENTRADA) - Registro que e trans
ferido para a memoria 1nterna, por meio de um dispositivo de
entrada, durante a efetlvagao de um programa,

INPUT REGISTER (REGISTRO DE ENTRADA) ~ Registro de entra
da, utilizado como tampao (buffer) entre um periferico e a
CPU. Normalmente a transferencia dos dados de entrada e efe-
tuada a uma velocidade relativamente baixa e para transferir
estes mesmos dados a CPU, em uma velocidade um pouco mais ele
vada. -

INPUT ROUTINE (ROTINA DE ENTRADA) - Parte de um programa
que transfere os dados de qualquer equipamento periferico pa-
ra uma regiao de memoria. Normalmente esta rotina se encon -
tra armazenada no programa residente,
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INPUT STACKER (ARMAZEM DE ENTRADA) - Armazem de _entrada
de um dispositivo de cartoes perfurados, onde estes sao arma-
zenados antes da operagao de leitura ou apos o processamento.

INPUT STORAGE (SISTEMA DE ARMAZENAGEM DE ENTRADA) =~ Re-
giao da memoria, reservada para receber os dados de entrada
de um periferico, ate que sejam processados.

INPUT TRACK (PISTA DE ENTRADA) - Circuito por onde transi
tam dados ou informagao de entrada/saida com destino aos sis—
temas correspondentes.

INPUT UNIT (UNIDADE DE ENTRADA) - Unidade de entrada que
possibilita a 1ntrodugao de dados para a memoria da CPU.

Temos como exemplos: leitor de cartoes, teclados, leitor
de caracteres opticos, etc.

INQUIRY AND SUBSCRIBER DISPLAY (TERMINAL DE INTERROCAGAO
DE ASSINANTE) - Unidade de entrada e salda, que opera como
unidade remota, servindo simultaneamente varios assinantes.

INQUIRY STATION (ESTACAO DE INTERROGACAO) = Dispositivo
que possibilita efetuar perguntas ao sistema central do com-
putador, por meio de um terminal impressor.

INQUIRY UNIT (UNIDADE DE INTERROGAGAO) - Qualquer disposi
thO utilizado para interrogar um sistema central de compu-
tagao. Geralmente as respostas sao fornecidas rapidamente.

INSTALILATION OF COMPUTERS (INSTALAGAO DE COMPUTADORES) - A
instalaggo de um computador envolve duas fases: "hardware" e
"software"

Incluem se na parte "hardware": preparagao da sala do com
putador, chao falso, sistema de fornecimento de energla, ar
condicionado e protegao contra incendios. Devendo tambem ins-
talar sala de assistencia téecnica e para arqu1vamento ou arma
zenagem de discos, fitas magneticas, cartoes e papel para im-
pressora.

Incluem-se na parte de "software'': salas para analistas,
programadores e operadores, bem como, cursos e documentagao a
propriada dos programas e sistemas. .

INSTRUCTION (INSTRUCGES) - Elemento de um programa que
consiste numa especificagao determinante de uma dada agao ele
mentar. Em um microcomputador, uma instrugao apresenta-se na
forma de um encadeamento de b1ts, que determina uma transfe-
rencia de informagao ou a execugao de uma operagao aritmeti-
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ca e ldgica ou ainda o controle de um periférico.

INSTRUCTION ADDRESS (ENDEREGO DA INSTRUGAO) - € o endere-
¢o da posigao de uma memoria que possue uma instrugao, na al-
tura da execugio do programa. Quando qualquer instrquo for
executada, implica na sua chamada para um registro especial ,
no momento que e requerida para processamento.

INSTRUCTION ADDRESS REGISTER (REGISTRO DE ENDEREGO DAS
INSTRUGOES) - Registro ligado & unidade de controle, que tem
por flnalldade armazenar o enderego da instrugao que esteja
em execugao, para ordenar a seqllencia de processamento do pro
grama,

INSTRUCTION AREA (AREA DE PROGRAMA) - £ a area de uma me-
moria "RAM" empregada para armazenar 1nstrugoes de programa,
com a finalidade de dar a seqllencia de execugao do mesmo.

INSTRUCTION CODE (CODIGO DE INSTRUGAO OU CODIGO DE OPERA-
CKO)~— Arranjo de bits que diz ou informa ao computador qual
a agao elementar a ser executada.

INSTRUCTION CYCLE (CICLO DE INSTRUCAO) - Conjunto de esta
dos de maqu1na ou tempo total para a extracao (da memoria) e
da execucao de uma instrugao de um programa. E constituido
por um ou mais ciclos de maquina.

INSTRUCTION DECODER (DECODIFICADOR DE INSTRUCOES) = Un1da
de que transforma o programa de 1nstrugoes em sinais de cqg
trole do sistema.

INSTRUCTION FORMAT (FORMATO DE INSTRUGAO) - Formato das
1nstruqoes de um computador, normalmente adequadas ao prOJe—
to. Em regra, ha familias de instrugoes, onde cada instrugao
se adapta ao comprlmento de palavra do computador,.

Uma instrugao e composta por um conjunto de digitos ou ca
racteres subdivididos em grupos, onde cada um destes tem um
51gn1f1cado funcional. Estas instrugoes contem, no minimo, a
representacao da fungao a ser executada e o indicador do ende
rego dos operandos. Normalmente encontramos em instrugoes com
um, dois, tres ou quatro enderegos.

INSTRUCTION LENGHT (COMPRIMENTO DE UMA INSTRUCKO) - Nume-
ro de palavras necessarias para o armazenamento de uma deter-
minada instrugao. Para microcomputadores com uma palavra de
oito bits (1 byte), € o numero de bytes necessario para o ar-
mazenamento de uma determinada instrugao.
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INSTRUCTION MODIFICATION (MODIFICACKO DA>INSTRUC§0) - Mo-
d1flcaqao ou alteragao do conteudo de uma ou mais partes de
uma 1nstrugao. As mod1f1cagoes das 1nstrugoes sao executadas
pela agao de operagoes aritmeticas ou logicas, com a referida
instrugao a ser modificada.

INSTRUCTION REGISTER (REGISTRO DE INSTRUCAO) - Registro
onde se armazena a 1nstrugao em vias de execugao, ou parte
desta que contem os codigos de operagao.

INSTRUCTION REPERTOIRE (REPERTORIO DE INSTRUCOES) - Con
junto das 1nstruqoes de um computador que, por meio dos codx-
gos de operagao, possibilita a existencia de um certo numero
de operagoes distintas.

INSTRUCTION SET (FAMILIA DE INSTRUCOES) = ConJunto de 1ns
trugoes, ordens ou comandos ex1stentes em uma dada lingua de
um computador ou sistema de programagao.

Cada instrugao do conjunto executa uma operagao distinta.
Isto e possivel devido aos codigos diferentes.

INSTRUCTION TIME (TEMPO DE INSTRUCAO) -Eo tempo necessa
rio para extrair uma 1nstrugao da memoria e executa-la. O mes
mo que ciclo de imstrugao,

INSTRUCTION WORD (PALAVRA INSTRUCAO) - Especie de instru-
gao de programa de uma palavra, projetada de acordo com o com
primento basico da palavra do computador.

INTEGER (INTEIRO) - Numero que nao possue parte fraciona-
ria e € representado por uma unica entidade.

INTEGRATED CIRCUIT (CIRCUITO INTEGRADO) - Circuito eletr§
nico onde os componentes se apresentam quimicamente moldados
em um Gnico bloco de material semicondutor (pastilhas ou bola
chas).

Em uma classificagao tecnolog1ca temos: primeira geragao,
circuitos valvulares, segunda geragao, circuitos transistori-
zados e terceira geragao, circuitos que utilizam circuitos in
tegrados.

INTEGRATED DATA PROCESSING (PROCESSAMENTO INTEGRADO DE
DADOS) - Conceituagao de sistema de tratamento de informagao,
onde o processamento seja em conjunto, por meio de um grupo
de fases ou encadeamento destas, para a execugao do processa-
mento continuo e automatico dos dados.
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INTERFACE (INTERFACE, UNIAO) - Indica um circuito limite
entre dois dispositivos, circuitos ou sistemas adjacentes,que
possibilita o intercambio de informagao entre eles. Também de
signa o circuito que possibilita ao microcomputador comunicar
com um periferico.

INTERFERENCE (INTERFERENCIA) - Sinais parasitas em qual
quer area do computador e, em partlcular, nos circuitos de co
mun1cagao. Estes sinais paras1tas sao freqllentemente encontra
dos em circuitos de comunicagoes,

INTERLACE (INTERCALAR) - Fixar numeros sucessivos de loca
lizagao de memorias separadas fisicamente. Isto serve para re
duzir o tempo de acesso.

INTERLEAVE (INTERCALAR) - O mesmo que interlace.

INTERIOR IABEL (ETIQUETA INTERIOR) - ConJunto de caracte
res que normalmente sao gravados em discos magnetlcos ou fi-
tas magneticas, para a identificagao do seu conteudo.

INTERLEAVING (PAGINAGAO) - Tecnica empregada por determi
nadas partes de um _programa, inseridas em um outro, para pos-
sibilitar a execugao simultanea, como, por exemplo, em regime
de multiprogramagao.

INTERMEDIATE RESULT (RESULTADO INTERMEDIARIO) - Denomina
-se o resultado da operagao obtida no decurso de um progra-
ma ou rotlna e recuperado novamente como "operando" em novas
operagoes, para se obter o resultado final.

INTERMEDIATE STORAGE (ARMAZENAMENTO INTERMEDIERIO) - Arma
zenamento temporario de: dados, operagoes intermediarias, re-
sultados finais, para um futuro processamento. Estes armazena
mentos acontecem nas regioes tampao de armazenagem (buffers),
de entrada ou saidas.

INTERMITTENT FAULTS (FALHAS INTERMITENTES) - Defeitos ou
deficiencias em equipamentos, que ocorrem esporadicamente.

INTERNAL CODE (CODIGO INTERNO) - Codigo empregado interna
mente pelo computador para representar os dados ou informagao.

INTERNAL TIMER (RELOGIO INTERNO) - Gerador de pulsos in-
terno, constituido por um oscilador eletronico que possibili
ta o registro de acontecimentos em intervalos pre-determina -
dos de tempo.

INTERNATIONAL ALGEBRAIC LANGUAGE (LINGUAGEM ALGEBRICA IN-
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TERNACIONAL) - Denominagao inicial da 1linguagem algebrica -
que foi convertido mais tarde para linguagem algoritmica (al
gol).

INTERPRET (INTERPRETER) - Interpretador ou tradutor de
programas escritos em linguagem de alto nivel, para linguagem
de maquina do computador.

INTERPRETER (INTERPRETADOR) - Programa que extral e execu
ta 1nstruqoes escritas em linguagem de alto nivel,o mesmo que
compllador Esta operagao normalmente e executada por uma ma-
quina de cartoes ou fitas perfuradas.

INTERPRETIVE ROUTINE (ROTINA INTERPRETATIVA) - Rotina que
traduz 1nstruqoes, em pseudo-codigo, para 1nstrugoes em lin-
guagem de maquina, no decurso da execugao da rotina.

INTERRECORD GAP (INTERVALO ENTRE REGISTROS) - Espagos en-
tre reglstros de dados, que sao gravados em uma bobina de dlS
cos magneticos.

INTERROGATING TYPEWRITER (MAQUINA DE ESCREVER PARA INTER-
ROGAGAO) - Constitui-se numa maquina de escrever, interligada
ao processador central e controlada por um programa residen-
te.

INTERRUPT (INTERRUPQAO) - Interrupgao, normalmente solici
tada por um periferico, que provoca no microcomputador a pa-
ragem do programa que esta em execugao, geralmente para permi
tir a transferencia de informagao com o microcomputador.

INTERRUPT ADDRESS (ENDEREGO DE INTERRUPCAO) - Enderego _do
inicio da rotina de servigo correspondente a uma interrupgao.

INTERRUPT CONTROL (CONTROLE DE INTERRUPCKO) - Parte de um
dispositivo de entrada e salda, a serv1qo de um periferico
encarregado de gerar os sinais de interrupgao.

INTERRUPT HANDLER (MANIPULACAO DE INTERRUPQAO) - Rotina -
de manipulagao de interrupgao. Os contelidos dos registros no
programa 1nterromp1do, bem como o do registro de estado, sao
salvos em uma area da memoria (stack), _antes do controle ser
transferido para a rotina de interrupgao.

INTERRUPT LEVEL (NIVEL DE INTERRUPGAO) - Niveis de atri-

bu1goes de prioridade de uma 1nterrup§ao, com relagao a ou-
tras 1nterrupgoes As interrupgoes de alto nivel tem priorida

de sobre as de niveis inferiores.
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INTERRUPT MASK (MASCARA DE INTERRUPCKO) - Registro no
qual cada blt controla uma 1nterrupgao. E utilizada para per-
mitir ou nao certas interrupgoes.

INTERRUPT REQUEST (REQUISICAO DE INTERRUPGAO) - Sinal emi
t1do pela CPU que permite o inicio de uma rotina de 1nterrup-
gao.

INTERRUPT SERVICE ROUTINE (ROTINA DE SERVIGO DE INTERRUP-
CAO) - Programa que se executa, quando ocorre uma 1nterrupqao.
O mesmo que interrupt handler.

INTERRUPT VECTORING (VETOR DE INTERRUPCKO) - Proporciona
a diregao do salto que deve ser socorrido, ao se tomar reco-
nhecimento de um sinal de interrupgao. Permite que cada in-
terrupgao seja atendida uma rotina adequada.

INTERVAL TIMER (TEMPORIZADOR PROGRAMAVEL) - Trata-se de
um elemento programavel, que possibilita controlar fungoes de
tempo de contagem.

INVERTER (INVERSOR) - Elemento logico ou circuito 1logico
inversor, capaz de receber um sinal binario de entrada e exe-
cutar uma operagao logica de '"negagao'. Tambem e denominado -
de porta inversora.

I/0 (E/S) - Sigla de "entrada/saida'.

I/0 MAPPED (MAPA DE E/S) - Elementos de entrada e saida
que sao ativados mediante o uso de instrugoes.

ITEM OF DATA (ELEMENTO DE DADOS) - Unidade elementar de
dados, que e executada de uma forma unificada em um programa
ou sistema, tal como um operando.

ITEM SIZE (DIMENSAO DO ELEMENTO) - £ o numero de bits, di
gitos ou caracteres, que constituem um elemento de dados.

ITERATION (INTERACKO) - Operagao repetitiva de uma rotina
ou programa.

INTERATIVE ROUTINE (ROTINA INTERATIVA) ~ Programa que
p0551b111ta obter um resultado, por meio da execugao repet1t1
va de uma serie de instrugoes, atée que o resultado pre- estabe
lecido seja conseguido.
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J

JACK (TOMADA) - Dispositivo de ligagao, empregado em cir-
cuitos eletronicos. Esta ligacao e estabelecida pela inser-
¢ao de uma cavilha.

JAM (ENCRAVAMENTO) - Anomalia provocada pelo encavalamen-
to de cartoes perfurados durante o transporte de leitura ou
perfuracao da miquina. Também se refere a interferencias em
um canal de rddio, provocadas por um conjunto de freqlfencias
indesejaveis que impede uma perfeita recepgao.

JOB (TAREFA) - Conjunto determinado de tarefas que defi-
nem uma unidade de trabalho para o microcomputador.

JOB FLOW CONTROL (CONTROLE DA SEQUENCIA DE TAREFAS) - Con-
trole da seqliencia dos sistemas em processamento em um compu-
tador, com o fito de obter a maior eficiencia na utilizagao
dos perifericos e do tempo de utilizagao da UCP.

JUMP (SALTO) - Instrugao de salto, que proporciona a in-
terrupgao da seqllencia normal de execugao de um programa.

JUMP CONDITIONAL (SALTO CONDICIONAL) - Instrugoes de sal-
to, geralmente dividem-se em dois tipos: condicionais e in-
condicionais.

JUMPER (FIO DE LIGACKO) - Condutor eletrico, que se em-
prega, para interligar dois pontos distintos de um circuito.

JUMP INSTRUCTION (INSTRUCAO DE SALTO) - Instrugao que pos
sibilita interromper a seqlencia da execugao das instrugoes
de um programa.

JUMP UNCONDITIONAL (SALTO INCONDICIONAL) ~ Uma das formas
principais, em que se dividem as instrugoes de salto de um mi
crocomputador ou computador.,
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K

K(Q) - Simbolo que representa quilo, que significa um mi
lhar (ou mil vezes). Assim, temos KC/S (Kilociclo por segun-
do), etc.

KCS (QCS) - Abreviatura para representar ''quilo caracte-
res por segundo" (Kilo Characters per Second), ou seja, mil
caracteres por segundo.

KEY (CHAVE) - Informagao (numerica ou alfanumerlca), que
permite localizar um registro,embora possa nao fazer parte in-
tegrante deste. Tambem se refere a uma tecla ou botao de uma
maquina adequada (escrever, contadilidade, registradora, per-
furadora, minicomputador, termlnal) que permite a introdugao
de um caractere (em regra, na memoria da Unidade Central de
um computador) ou fornece qualquer indicagao de tipo binario
(circuito aberto ou fechado).

KEYBOARD (TECLADO) - Conjunto de teclas, utilizado no
equipamento de tipo de maquina de escrever, para a impressao
dos caracteres correspondentes ou para a geragao dos sinais -
binarios correspondentes aos caracteres acionados.

KEYBOARD COMPUTER (COMPUTADOR DE TECLAS) -~ Trata-se de um
computador cujo meio de entrada e constituido pelo teclado,em
regra, de uma maquina eletrica de escrever. O sistema & utili
zado em minicomputadores.

KEYBOARD ENTRY AND INQUIRY (TECLADO DE ENTRADA E DE INTER
ROGACA0) - Teclado que se utiliza para a introdugdo manual
de dados, em regra, por atuagao no teclado. O mesmo sistema
perm1te a 1nterrogagao da Unidade Central do computador, atra
vés da apresentagcao de perguntas adequadas.

KEYBOARD LOCKOUT (ENCRAVAMENTO DO TECLADO) ~ Dispositivo
de bloqueio de um teclado, que impede a utilizagao deste para
a transmissao de dados, enquanto esta em curso outra fungao
importante, por exemplo, a recepqﬁo da informaggo de um termi
nal.
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KEYBOARD PUNCH (PERFURADORA DE TECLADO) - equipamento per
furador de cartoes ou fita. Estas perfuracoes sao executadas
no suporte adequado,pela acao do teclado. Consiste de um equi
pamento convencional, empregado em perfuracoes de cartoes ou
fita de qualquer centro de computacao.

KEY PUNCH (PERFURADORA DE TECLAS) - equipamento emprega-
do para perfuragao de dados, em cartoes ou fitas perfurados,
por agao manual do teclado do referido equipamento.

KEY VERIFY (VERIFICADORA DE TECLAS) - equipamento de te
clas, empregado para identificar cartoes perfurados e veri-
ficar se as perfuragoes efetuadas anteriormente estao corre
tas.

KEYWORD (PALAVRA CHAVE) - palavra ou informaqso importan-
te de um titulo, documento, etc. Utilizada para descrever o
conteudo desse titulo. Empregada em sistemas de recuperaggo
de informagao para identificar um determinado documento.

KILO (QUILO) - prefixo que designa um milhar (mil vezes).

KILOBAUD (QUILOBAUD, KBAUDZ — medida de velocidade de mo-
dulagao de sinais de transmissao em alta velocidade. Normal -
mente, empregada em circuitos de teleprocessamento.

KILOCYCLE (QUILOCICLO - KC/S) - designaggo que se da para
mil ciclos por segundo. Utilizado, normalmente, em medigoes
de freqllencias.

KILOMEGACYCLE (QUILOMEGACICLO) - o mesmo que 109 ciclos
por segundo. Tambem encontrado como gigaciclo e biliciclo.

KILOWATT (QUILOWATT) - unidade de medida de energia ele-
trica, que identifica um milhar de watts. Sendo tambem empre-
gado megawatt (106 watts) e gigawatts (109) para medidas de
potencias elevadas.
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L

LABEL (ETIQUETA, ROTULO) - conJunto de bits empregado pa
ra identificar uma pos1cao de memoria. Tambem se refere a
uma determinada instrugao de um programa-origem, como refe-
rencia de entrada de uma rotina ou sub-rotina.

LABEL FIELD (CAMPO DA ETIQUETA) - termo utilizado em soft
ware, para especificar a regiao de uma 1nstrucao destinada a
uma etiqueta substitutiva do endereco da pos1cao de memoria,
onde a referida instrugao se encontra armazenada.

LABEL RECORD (REGISTRO DE ETIQUETA) - registro empregado
para identificar um ficheiro de um dispositivo magnetico de
armazenagem, como, por exemplo, disco.

LANGUAGE (LINGUAGEM) - conjunto de representagoes, conven
goes e regras, empregadas para exprimir informagoes. Exis tem
varios tipos de linguagens ut1llzadas, dentre elas duas prin-
cipais: a simbolica e a de maquina.

LARGE SCALE INTEGRATION (LSI) (INTEGRAQKO EM LARGA ESCA-
LA) ~ tecnologia de fabricagao que possibilita a comstrugao -
de circuitos integrados com milhares de dispositivos, tais co
mo: transistores, resistores e capacitores, etc.

LATCH (TRANCA, TRINCO) - circuito digital que captura in-
formagao e as retém, por exemplo, um grupo de flip-flops.

LEADING EDGE (BORDO INICIAL) - o bordo de um cartao perfu
rado que entra primeiro no dispositivo perfurador de cartoes.

LEASED LINE (LINHA ALUGADA) - circuito de comun1ca§ao,de§
tinado a um assinante particular, em contraste com um circui-
to destinado a varios assinantes, atraves da comutagao adequa
da do circuito ou pela tecnica de modulagao.

LEAST SIGNIFICANT BIT (LSB) (BIT MENOS SIGNIFICATIVO) - o
bit situado mais a direita de um numero, que possui o menor
peso numerico.

LED (DEL) - diodo emissor de luz. Dispositivo semicondu
tor, que emite luz quando submetido a uma diferenga de poten-~
cial.
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LEFT SHIFT (DESLOCAMENTO A ESQUERDA) - operagao de deslo-
camento para a esquerda de caracteres, bits ou posigaes de
uma palavra. Existem varios tipos de deslocamentos: para a es
querda, para a direita, circular. -

LENGTH (COMPRIMENTO) - dimensao de uma palavra, campo, re
gistro ou qualquer unidade de 1nformagao apresentada em uni—
dades elementares: bits, bytes, caracteres, silabas ou pala
vras.

LEVEL (NTVEL) - o grau de hierarquia empregado em algumas
linguagens, especialmente nas de alto nivel, como e o caso do
COBOL.

Tambem e utilizado na eletronica para identificar sinais
eletricos.

LIBRARY (BIBLIOTECA) - colegao de programas.

LIBRARY PROGRAM (PROGRAMA DE BIBLIOTECA) - programa de
dicado, incluido na biblioteca de programas e que pode ser
registrado, alterado ou eliminado por meio de rotinas ou pro
gramas da biblioteca.

LIFO-LAST-IN-FIRST-OUT (UEPS - ULTIMO A ENTRAR PRIMEIRO A
SAIR) - termo empregado para descrever o metodo de extragao -
de elementos de uma lista ordenada de dados.

LIGHT-PEN (CANETA LUMINOSA OU OTICA) - ponta sensivel ao
efeito foto-eletrico, que permite registrar dados em contato
com raios luminosos de um ponto de um tubo de raios catddi -
cos.

LINE (LINHA) - conexao fisica entre dois pontos, por
meio de condutores, por via radio ou outros processos.

LINEAR SELECT DECODING (LINHA DE DECODIFICACKO DE DIRE -
GOES) - técnica de decodificagao de diregao, utilizando os
bits de direcionamento mais significativo para ativar direta-
mente os elementos.

LINE DELAY (LINHA DE RETARDO) - dispositivo eletronlco, =
concebido para retardar transmissoes de informagoes.

LINE-FEED CODE (CODIGO DE ALIMENTACAO DE LINHA) - byte
que se utiliza para controlar o avango das linhas de uma im-
pressora e que age entre duas linhas consecutivas.
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LINE NOISE (EUIDO DA LINHA) - ruido existente em uma li-
nha de transmissao de dados, medida em decibel.

LINE PRINTER (IMPRESSORA DE LINHA) - impressora de alta
velocidade, capaz de imprimir de forma simultanea uma linha
completa. Existem varios tipos de impressoras: de esferas,
de tambor, de barras, de cadeia.

LINK (ENLACE, LIGACAO) - imstrugao de salto ou ramifica-
cao, utilizada para permitir a saida de uma sub-rotina. Estas
instrugoes de salto, em regra, guardam o enderego seguinte
para possibilitar o retorno ao programa principal.

LIST (LISTAGEM) - impressao consecutiva dos dados ou con
teudo da memoria principal.

LIVEWARE (PRODUTO VIVO) ~ palavra utilizada em complemen
to de "hardware" e "software', tendo como significado o ele-
mento humano especializado em computagdo, tais como: analis
tas de sistemas, programadores e operadores, etc.

LOAD (CARREGAR) - operagao de armazenar 1nformagoes ou
programas em uma posigao de memdoria ou em um registro de um
computador.

LOADER PROGRAM (PROGRAMA DE CARGA) - rotina geralmente
armazenada em uma memoria permanente, que possibilita o car-
regamento de programas operativos por meio de entrada exter-
na.

LOCATION (LOCALIZAGAO) - regiao de armazenagem de dados
de um computador,destinado a conter uma unidade de informa-
gao.

LOCATION CONTER (CONTADOR DE LOCALIZAGAO) - registro in-
tegrante da unidade de controle de um mlcroprocessador, com
o fito de armazenar os enderegos das instrugoes a serem exe-
cutadas.

LOCKOUT (BLOQUEIO) - processo que automaticamente se
aplica em um sistema, mediante o qual, uma ou varias partes
do mesmo se inibe do resto das operagaes, durante o tempo em
que esta nao deve participar.

LOGIC (LOGICA) - ciencia relacionada ao processamento de
dados ou teoria da comutagao "hardware" de computadores e de
circuitos digitais.



136

LOGIC ANALYZER (ANALISADOR LOGICO) - equipamento de pro-
va, destinado a identificar bits "0" e "1" visualmente. Nor
malmente estes analisadores logicos dispoem de 16 ou 32  1i-
nhas de entrada e tém a capacidade de armazenar seqllencias de
16 ou mais bits, sobre cada uma das linhas de entrada.

LOGIC COMPARATOR (COMPARADOR LOGICO) - instrumento de pro
va, que compara o funcionamento de um circuito integrado com
o funcionamento real deste mesmo integrado.

LOGIC DIAGRAM (DIAGRAMA LOGICO) - conjunto de simbolos
graficos, ligados entre si para representar um projeto logi-
co.

LOGIC ELEMENT (ELEMENTO LGGICO) - dispositivo eletronico,
utilizado para executar operagoes logicas, correntes, como
por exemplo: porta "E", porta "OU", porta "NAO", porta "NAO
OU", porta "NAO E", porta "OU EXCLUSIVA" e porta "NAO OU EX
CLUSIVA". B

LOGIC OPERATION (OPERAGAO LOGICA) - o mesmo que logic ele
ment.

LOGIC PROBE (SONDA LOGICA) - instrumento de medida que
detecta niveis logicos em determinados pontos de um circuito
logico.

LOGIC PULSER (GERADOR LOGICO) - circuito eletronico que

. . -« . . . - .
gera sinais controlados, compativeis com circuitos logicos, -
com a finalidade de incrementar circuitos seqllenciais.

LOGIC SHIFT (DESLOCAMENTO LOGICO) ~ deslocamento de dados
logicos.

LOGICAL COMPARISON (COMPARAGAO LOGICA) - a operagao efe-
tuada entre dois operandos, com a finalidade de determinar a
relagio logica existente entre eles, tais como: maior, menor
e igual.

LOGICAL INSTRUCTION (INSTRUCAO LGGICA) = 1nstrugao que
executa uma operagao logica. As 1nstrugoes logicas sao: as
de comparagao, as de ram1f1cagao ou salto, as de deslocamen-
to e as operagoes logicas.

LOGICAL UNIT (UNIDADE LOGICA) - conjunto de caracteres ou
digitos que representam uma unidade logica de informagao.
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LOOP (CIRCUITO FECHADO) - seqliiencia de 1nstrugoes executa
das sucessivamente ate que se verifique o cumprimento de uma
determinada condigao.

LOOP COUNTER (CONTATO DE CIRCUITO FECHADO) - registro que
armazena o numero de vezes em que um loop foi executado.

LOSS (PERDA) - perda de intensidade de um sinal entre a
entrada e a saida de um circuito. £ tambem denominada de ate
nuagao de sinais.

LOW LEVEL LANGUAGE (LINGUAGEM DE BAIXO NIVEL) - linguagem
onde cada 1nstrugao de programagao corresponde a um pequeno
numero de instrugoes na linguagem de maquina equivalente.

LOW ORDER POSITION (POSICAO DE ORDEM INFERIOR) - p051§§o
menos significativa de um numero: byte, caracteres, etc.

LP (PL) - sigla de programagao linear, um metodo de inves
tigagao operacional.

LSB (BMS) - bit de menor significado.
LSI (IAE) - integragao em alta escala.

LPM (LPM) - sigla de "llnhas por minuto" usada para deter
minar a velocidade de impressaoc de uma impressora.
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MACHINE (MKQUINA) - dispositivo ou equipamento capaz de
reallzar, por si 80, algumas fungoes de forma mecanica ou ele
tronica, em substituigao as operagoes humanas equivalentes.

MACHINE ADDRESS (ENDERECO MAQUINA) - endereco utilizado
para determinar uma dada localizacao "hardware'" em uma lingua
gem de miquiva.

MACHINE CODE (CODIGO MAQUINA) - sistema de codificagao,a-
dotado na fase de projeto de um computador,para representar o
conjunto de instrugoes.

MACHINE CYCLE (CICLO MAQUINA) - ciclo basico de um micro-
processador, constituido de uma fase de busca e de uma fase
de execugao.

MACHINE ERROR (ERRO MAQUINA) - erro de execugao de um pro
grama, provocado pelo mau funcionamento fisico do computador
(falhas mecanicas ou eletronicas).

MACHINE INSTRUCTION (INSTRUQAO MKQUINA) - 1nstru9ao escr1
ta em codlgo de maqulna de um mlcrocomputadot Em outras pala
vras sao as 1nstruqoes que a maquina realiza diretamente sem
necessidade de tradugao.

_ MACHINE INTERRUPTION (INTERRUPGAO DA MAQUINA) - interrup-
¢ao de um programa,por motivos de detecgao de deficiencia no
referido programa "hardware', durante a execugao deste.

MACHINE LANGUAGE (LINGUAGEM DE MAQUINA) - instrugoes es~
critas em codigo de maquina que um computador consegue obede
cer diretamente, sem a necessidade de tradugao.

MACHINE OPERATION (OPERACAO MKQUINA) - tecnica de resolu
¢ao, utilizada para solucionar fungoes, tais como: adlgao,
subtragao, multlpllcagao, etc., por meio de uma maquina.

MACHINE STATE (ESTADO DA MKQUINA) - estado observado em
um microcomputador, durante o periodo de tempo compreendldo =
entre dois impulsos consecutivos de uma fase de um relogio
temporizador do equipamento.

MACHINE TIMING (TEMPORIZAGAO DA MAQUINA) - ciclos regula
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res de eventos ocorridos nos circuitos internos do micropro-
cessador.

MACRO-CODING (MACRO-CODIFICAGAO) - adogao de macro- instru
goes em escrita de programas.

MACRO INSTRUCTION (MACRO INSTRUCAO) - 1nstrugao escrita
em linguagem de um programa fonte que_ e equ1valente a uma se-
qUencia especifica de instrugoes de maquina.

MACRO-PROGRAMMING (MACRO-PROGRAMAGAO) - programagao  que
usa apenas ''macro-instruction' em sua escrita.

MAGNETIC CARD (CARTAO MAGNETICO) - sistema de armazena-
mento que utiliza cartoes com superficie magnetizdvel, onde
sao registrados os dados por meio da eletromagnetizacao das
areas adequadas.

MAGNETIC CORE (NUCLEO MAGNETICO) - pequeno anel de mate
rial ferromagnetlco que permite ser adequadamente magnetlza-
vel por meio da agao de uma corrente eletrica que circula a-
traves dos enrolamentos que se cruzam no centro do anel em
causa. Cada anel tem a capacidade de armazenar um bit,

MAGNETIC CORE STORAGE (ARMAZENAGEM EM NGCLEOS MAGNETICOS)
- sistema de armazenamento em nucleos magneticos, dispostos =
em forma de matriz, agrupados adequadamente, formando os ca-
racteres, bytes ou palavras, definido pelo formato basico de
arnazenagem.

MAGNETIC DISK (DISCO MAGNETICO) - dispositivo de armazena
mento constituido de varios pratos circulares, planos, reves-
tidos em ambas as faces por uma camada de material magnet1za
vel. Cada face do disco e constituida de um certo numero de
pistas, onde se pode efetuar a escrita ou leitura de 1nform§
gao.

MAGNETIC DRUM (TAMBOR MAGNETICO) - sistema de armazena -
mento de suporte, constituido de um cilindro revestido de ma
terial magnetlco que gira constantemente, enquanto esta em
operagao. A leitura e escrita sao executadas por varios con
juntos de cabegas fixas, dispostas na periferia do cilindro.

MAGNETIC HEAD (CABEGA MAGNETICA) - dispositivo eletromag-
netico, utilizado para leitura, gravagao ou apagar gravagoes
em discos, em cartoes, em fitas, etc.
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MAGNETIC INK (TINTA MAGNETICA) ~ tinta magnetica, utiliza
da em impressao de caracteres que permitem a sua leitura por
meio do deslocamento destas impressoes na frente das cabegas
de leitura.

MAGNETIC INK CHARACTER (LEITOR DE CARACTERES A TINTA MAG-
NETICA ~ dispositivo capaz de efetuar leituras de documentos
impressos em tinta magnetica.

MAGNETIC MEMORY (MEMORIA MAGNETICA) - sistema de armazena
gem que opera por meios eletromagnetlcos

MAGNETIC TAPE (FITA OU BANDA MAGNETICA) - dispositivo ex-
terno de armazenagem, constituido de um rolo de fita de ny-
lon, com um comprimento de 720m e com uma largura de 12,5mm.
Estas fitas tem a superficie coberta com oxido magnetico que
permite a gravagao e leitura de 1nformagao.

MAGNETIC TAPE DECK (UNIDADE DE FITA MAGNETICA) - siste-
ma "hardware',destinado a executar o transporte, escrita e
leitura de fitas magneticas.

MAGNETIC TAPE PARITY (PARIDADE NA BANDA MAGNETICA) - tec-
nica de verlflcagao de erros ocorr1dos na escrita ou na leitu
ra de informagoes em fitas magneticas.

MAGNETIC TAPE READER (LEITOR DE FITA MAGNETICA) - sistema
"hardware'", destinado a efetuar o transporte e leitura de fi-
tas magneticas.

MAGNITUDE (GRANDEZA) - dimensao de um numero, consideran-
do o seu valor absoluto.

MAIN FRAME (UNIDADE CENTRAL) - em principio,compreende a
estrutura principal de uma CPU, onde se encontram instaladas
as unidades aritmeticas e logica. Atualmente, se refere, em
sentido coloquial, ao proprio processador central.

MAIN MEMORY (MEMORIA PRINCIPAL) - memoria interna de um
computador de acesso imediato. £ tambem designada de memo~
ria central.

MAIN PROGRAM (PROGRAMA PRINCIPAL) - parte central de um
programa que geralmente transfere o controle a outra sub-
rotina, de acordo com os dados em processamento.

MAIN STORAGE (ARMAZENAMENTO PRINCIPAL) ~ sistema central
de armazenamento de dados e de programas que possibilita a e-
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xecugio destes, por atuaqao sobre aqueles, de modo a gerar a
informagao pretendida.

MAINTENANCE (MANUTENCAO) - operagao técnica, efetuada com
o fito de manter o equipamento "hardware" ou '"software" em
pleno funcionamento.

MAJOR CYCLE (CICLO PRINCIPAL) - ciclo completo de um sis-
tema dinamico de armazenagem ou de controle.

MANTISSA (MANTISSA) - valor fracionsrio, usado como parte
da representagao de um numero em v1rgu1a flutuante. Por exem
plo, a mantissa do numero 0,336 x 100 & 0,336.

MANUAL INPUT (ENTRADA MANUAL) - alimentacao de dados pa-
ra um sistema de processamento por meio de teclados.

MARK (MARCA) - caractere empregado para identificar o fi
nal de um conjunto de dados.

MASK (MASCARA) - certo numero de bits ou caracteres utili
zados para efetivar a retengao ou a eliminagao de 1nforma§0es
de um determinado registro.

MASK PROGRAMMING (PROGRAMAGAO ATRAVES DE MASCARA) - pro-
cesso de gravaqao de programas em memoria ROM, por encomenda
especial de um cliente, pelo proprio fabricante, pelo proces-
so de mascara.

MASK REGISTER (REGISTRO DE MASCARA) - registro utilizado
para executar operagoes de mascaras, normalmente, pelo uso
de instrugoes logicas.

MASS STORAGE (ARMAZENAGEM EM MASSA) - sistema de armaze
namento externo de grande capacidade que esteja conectado di-—
retamente com a unidade central de processamento. Estes sistg
mas sao normalmente a floppy-disk, discos ou cassetes.

MASTER CLOCK (RELOGIO MESTRE) - dispositivo para gerar
sinais que controlam os circuitos eletronicos ou para gerar
os sinais de sincronismo de operagoes de um computador.

MASTER COMPUTER (COMPUTADOR MESTRE) - computador que con-
trola outros computadores, quando ligados em uma operagao
conjunta.

MATCHING (CORRESPONDENCIA) - tecnica utilizada para compa
rar dois conjuntos de informagoes pelo confronto dos elemen-
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tos, ate se verificar a correspondencia desejada.

MATHEMATICAL SUBROUTINE (SUB-ROTINA MATEMATICA) - sub-ro-
tina escrita em uma determinada linguagem, para possibilitar
a execugao das fungoes matematicas, tais como: raiz quadrada,
seno, cosseno, tangente, logaritmo, exponencial, etc.

MATRIX (MATRIZ) - em matematica e um conjunto tetangular
de duas dimensoes que contem valores. As matrizes sao maneja-—
das de acordo com as regras da algebra matricial. Em computa-
dores sao as linhas de entrada e de saida que formam uma rede
logica em forma de matriz, como, por exemplo, um teclado ou
uma_ matriz com diodos. Em memorias se identificam pela dispo-—
sigao matricial das celulas.

MEGA (MEGA) - prefixo que indica (106) um milhao, como, -
por exemplo, um megahertz, um megawatts, etc.

MEGABIT (MEGABIT) - prefixo de um milhao de bits. Especi—
ficacao utilizada para identificar a capacidade de armazena
gem.

MEMORY (MEMORIA) - dispositivo no qual se podem introdu-
zir, manter e retirar dados. Em termos gerais, se aplica a
qualquer dispositivo capaz de armazenar dados.

MEMORY ADDRESSING MODES (MODOS DE ENDERECAMENTO) - meto-—
dos utilizados para especificar uma determinada posigao de
memoria que possui um operando. Os modos de enderecamento -
mais correntes sao: direto, indireto, imediato, indexado e re
lativo.

MEMORY BUFFER REGISTER (REGISTRO TAMPAO DE MEMORIA) - re-
gistro especial, destinado a receber informagoes vindas da
memoria.

MEMORY CYCLE (CICLO DE MEMORIA) - e o intervalo de tempo
necessario para um microprocessador apanhar uma instrugao em
uma memoria e executa-la.

MEMORY DUMP (DESCARGA DE MEMORIA) - processo de transfe—
rencia de dados, parcial ou total de uma regiao de memoria pa
ra um outro meio qualquer. -

MEMORY FILL (PREENCHIMENTO DE MEMORIA) - tecnica de preen
chimento de areas de memorias ou de registros, utilizando ca-
racteres de tal forma que seja possivel a detecgao de qual-
quer erro de '"software" ou "hardware'.

MEMORY GUARD (PROTEGAO DE MEMORIA) - dispositivo eletroni
co,integrante da parte fisica de computadores ou de suporte
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loglco,que tem como fungao 1mped1r que um programa direcione
posicoes especificas de uma memoria interna.

MERCURY MEMORY (MEMORIA DE MERCURIO) - dispositivo de ar-
mazenamento, onde a informagao e retida, fazendo-se recircu-
lar sinais em uma linha de retardo de mercurio.

MERGE (FUSAQ) - processo utilizado para formar uma se~
qiencia classificada de registros, pela interligagao de dois
ou mais conjuntos destes, partindo-se de duas ou mais seqllen-
cias previamente classificadas.

MESSAGE (MENSAGEM) - transmissao de informagao de uma lo-
calidade para outra, utilizando simbolos apropriados e um cir
cuito adequado.

MESSAGE SWITCHING (COMUTACAO DE MENSAGENS) - dispositivo
de transmlssao de informagao que utiliza um computador cen-
tral e varios terminais remotos que trocam mensagens. Estes
dispositivos sao utilizados com freqllencia em sistemas tele -
graficos ou de telex.

MICR (RCTM) - abreviagao de "magnetic ink character recog
nition" (reconhecimento de caracteres em tinta magnetica).

MICRO (MICRO) - prefixo que indica 10~6. E tambem utlll;é
do para definir elementos extremamente reduzidos: micro-farad,
micro-segundo, etc.

MICROINSTRUCTION (MICRO-INSTRUGAO) - instrugao que faz
parte de uma seqliéencia de microcodificagao, ou seja, a ins-
trugcao mais elementar ou uma instrugao basica.

MICROPROGRAMMING (MICROPROGRAMACAO) - programagao consti-
tuida de micro-instrugoes.

MICROWAVE (MICRO-ONDA) - transmissao de mensagens efetua-
das por meio de ondas de freqlencias elevadas (UHF).

MIDDLEWARE (MIDDLEWARE) - software concebido pelo fabri -
cante de computadores para as necessidades de uma instalacao
especifica.

MILLI (MILI) - prefixo de 10-3, a milesima parte, como,

por exemplo: m1llssegundo, a milesima parte de um segundo; mi.
livolt, a milesima parte de um volt.

MINICOMPUTER (MINICOMPUTADOR) - computador de porte me-
dio, constituido por tecnologia em media escala.
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; MINUEND (MINUENDO) - operando do qual se efetua a subtra-
¢ao de um segundo operando.

MINUS ZONE (ZONA NEGATIVA) - bit, digito ou caractere que
identifica o sinal algebrico de um operando, de conformidade
com o computador e com o tipo de codificagao utilizada.

MISFEED (FALHA DE ALIMENTAQKO) - funcionamento defeituoso
de um equipamento de alimentagao de informagao, normalmente,
cartoes perfurados. Este mau func1onamento se deve a uma ma
perfuragao, ma leitura ou cartoes deteriorados.

MNEMONIC (MNEMONICO) - tipo de notagao utilizando simbo-
los destinados a auxiliar a memorizacao das varias instrucgoes
que compoem uma tabela de instrucoes de um computador. Por
exemplo, a instrucao "ADD B" significa adicionar o operando
do acumulador com o operando do registrador B. Ja, em hexade-
cimal, esta mesma instrucao é 80, o que seria mais dificil de
se recordar.

MODEL (MODELO) - representacao matematica de um processo
ou sistema.

MODEM (MODEM) - abreviacao de modulator-demodulator (modg
lador-demodulador). E constituido de um dispositivo eletroni-
co que possibilita a transmissao de informacao a distancia.

MODULATION CODE (CODIGO DE MODULAGAO) - sinal utilizado
para permitir a modulacao de uma amplitude, freqliéncia ou fa-
se de uma determinada onda portadora.

MODULATION RATE (RITMO DE MODULACAO) - velocidade de trans
missao de uma informacao em um formato codificado. Esta velo-
cidade é expressa em "BAUDS'", bits por segundo.

MONITOR (MONITOR) - programa armazenado em uma area de me
mOria ROM, PROM ou EPROM de um microcomputador que permite a
manipulacao deste pelo usuario. Este programa controla, super
visiona e executa programas em um microcomputador. E encontrg
do como programa residente. a

MONOSTABLE (MONOESTAVEL) - circuito eletronico do tipo mul
tivibrador que contém um unico estado estavel, podendo passar
para o estado instavel, durante um pequeno per1odo de tempo,
pela programacao externa de um capacitor e um resistor.

MOST SIGNIFICANT CHARACTER (CARACTER MAIS SIGNIFICATIVO)-
caracter que posiciona malis a extrema esquerda de um certo
grupo de caracteres.
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MULTIPLE ADDRESS (ENDEREQO MOLTIPLO) - tigo de instrugio
que especifica a diregao de mais de uma posigao de memoria.

MULTIPLE ACCESS (ACESSO MULTIPLO) - possibilidade de se
efetuarem varias ligagoes de terminais a uma unidade central
de processamento, por acesso simultaneo ou prioritario.

MULTIPLEX (CANAIS MULTIPLOS) - dispositivo utilizado para
permitir o uso de um canal de comunicagao, para transmitir
simul taneamente informagoes.

MULTIPLICAND (MULTIPEICANDO) -0 primgiro dos operandos
utilizados em uma operagao de multiplicagao.

MULTIPLIER (MULTIPLICADOR) - o segundo dos operandos uti-
lizados em uma operagao de multiplicagao.

MULTIPROCESSING (MULTIPROCESSAMENTO) - sistema de proces-
samento que utiliza dois ou mais conputadores 1nter11gados ca
da um contendo sua unldade aritmetica e logica propria, para
a efetivagao de operagoes.

MULTIPROCESSOR (MULTIPROCESSADOR) — processador central
que possui duas ou mais unidades aritmeticas, independentes
para a execugao de operagoes simultaneas.

MULTIPROGRAMMING (MULTIPROGRAMACAO) - tecnicas que permi-
tem operar simultaneamente varios programas, ou rotinas dife-
rentes, executados e controlados pelo programa supervisor ou
programa residente.

MULTISEQUENTIAL SYSTEM (SISTEMA MULTISEQUENCIAL)-—sistena
que permite a intercalacao de instrugoes pertencentes a progra
mas ou seqliencias diferentes, executando-as de uma sé vez.

MULTISTATION (ESTAGAO MOLTIPLA) - circuito utilizado para
interconexao de varios terminais situados em distintas posi -
coes, possibilitando a chegada da informagao transmitida si
multaneamente a todos eles. B

MULTIVIBRATOR (MULTIVIBRADOR) - oscilador de relaxagao,u-
tilizado para gerar ondas retamgulares. Este circuito, basica
mente,é constituido de dois transistores ligados de tal forma
que,quando um esta conduzindo,o outro fica no corte e vice-versa.

MYLAR (MYLAR) - pel1cu1a de polyester,utilizada na fabri-
cacao de fltas e cartoes magneticos, empregados em sistemas
de memorizacao externa.
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NAND (NAO E) - operador logico que executa a fungao
"NAO E", definida da seguinte forma: a saida sera verdadeira
se pelo menos uma das entradas for falsa e sera falsa se to-
das as entradas forem verdadeiras.

NAND ELEMENT (ELEMENTO NAO E) - circuito logico, eletroni
co que executa a fungao logica 'NAO-E".

NAND GATE (PORTA NAO E) - o mesmo que (nand element) ele
mento 'NAO E".

NANOSECOND (NANOSSEGUNDO) - prefixo de um milesimo de um
microssegundo (10-9), sendo representado pPor ns ou nseg.

N-CORE PER-BIT STORE (MEMORIA DE N NUGCLEOS POR BIT) - me
moria na qual cada unidade elementar de informagao magnetica
esta integrada por n nucleos magneticos.

NEGATION (NEGACAO) - operador logico que executa a fun-~
cao ' negagao ou inversao, sendo definida da seguinte forma:
a saida sera verdadeira se a entrada for falsa e a saida sera
falsa se a entrada for verdadeira.

NESTING (ENCADEAMENTO) - termo relativo a uma rotina ou
sub-rotina em um sistema maior,mantendo a mesma estrutura des
te.

NETWORK (REDE, MALHA) - interligagao de um certo numero
de pontos (terminais) , para facilitar comunlcagoes, transmis
sao de energia, etc.

NIBBLE (QUATRO BITS) - encadeamento de quatro bits. De-
composigao de um byte em duas partes.

NICKEL DELAY LINE (LINHA DE RETARDO DE NfQUEL) - circui-
to acustico de retardo que utiliza uma linha de niquel para
possibilitar a progressao de sinais sonicos.

NINE COMPLEMENT (COMPLEMENTO DE NOVE) - representagao
dos valores negativos de uma forma tal que, dado um numero
X, o complemento de nove e definido por Y = 9-X.

0 complemento de nove é equivalente ao complemento de 10
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menos um. Por exemplo, o numero decimal 630 seria representa
do por 369, ou seja, o resultado da subtragao para o valor de
cimal imediatamente superior, menos uma unidade.

999
630 -
369

NO-ADDRESS INSTRUCTION (INSTRUGAO SEM ENDEREGO) - intru -
gao que nao necessita especificar o enderego da memoria.

NOISE (RUIDO) - sinais externos nao desejados que surgem
inesperadamente em transmissoes de dados.

NON ERASABLE STORE (ARMAZENAGEM NAO DESTRUTIVA) - meio
de armazenagem, no qual o conteudo nao e alterado ou destrui-
do durante o processamento. Como, por exemplo, cartoes e fi-
tas perfuradas.

NON-PRINT CODE (CODIGO DE NAO IMPRESSAO) - caracteres ou
dados ut111zados para controle de ativagao e que por estas ra
zoes nao sao impressos.

NON-RESIDENT ROUTINE (ROTINA NAO RESIDENTE) - rotina que
nao faz parte do programa residente,

NON RETURN TO ZERO (NAO RETORNO A ZERQ) - sistema de re-
gistro de informagoes em dispositivos magnéticos,onde a cor-
rente que percorre as cabegas de gravagao nao retornam a po-
sigao zero, mesmo apos a gravagao.

NOOP (NAO oP) - abrev1agao de "NO-OPERATION" (NAO OPERA-
GAO) - instrugao que nao executa nada. Estas instrugoes sao
utilizadas para provocar atrasos no processamento de certos
programas.

NOR (NAO OU) - operador logico que executa a funcao '"NOU",
sendo definida da seguinte forma: a saida sera verdadeira
quando todas as entradas forem falsas, e da mesma forma a
saida sera falsa quando pelo menos uma das entradas for ver-
dadeira.

NOR ELEMENT (ELEMENTO NOU) - um dispositivo eletronico
que executa a funcao légica "NXO OU'".

NOT (NAO) - um operador logico que executa a funcao 'NAO",
sendo definido da seguinte forma: a saida sera verdadeira quan
do a entrada for falsa; a saida sera falsa quando a entrada
for verdadeira.
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NOT-AND ELEMENT (ELEMENTO NAO E) - Um circuito eletroni-
co, que executa a operagao logica "NAO E".

N-PLUS-ONE ADDRESS INSTRUCTION (ENDEREGO DA INS TRUGAO
N-MAIS-~ UM) - Uma 1nstruqao de multlplo enderego, onde um des-
tes contem a localizagao da proxima instrugao a ser executa-
da.

NUMBER REPRESENTATION (RBPRESENTACAO DE NUMEROS) = Uma
tecnica que utiliza simbolos para representar numeros, como
por exemplo os BITS "O" (zero), 1 (um) e caracteres alfabe-
ticos de A a F, agrupados para formarem numeros hexadecimais.

NUMBER SYSTEM (SISTEMA DE NUMERACKO) ~ Sistema utilizado
para identificar a representagao de valores numéricos ou quan
tidades assim, como por exemplo: o sistema decimal utiliza
10 digitos, de 0 a 9; o sistema binario utiliza 2 digitos, O
e 1; o sistema octal utiliza 8 digitos, de 0 a 7; o sistema
hexadecimal utiliza 16 digitos, de O a 9 e as letras A, B, C,
D, E, F.

NUMERICAL TAPE (FITA NUMERICA) ~ Uma fita perfurada, uti-

lizada para representar numeros e empregada para entrada de
instrugoes em uma maquina, para controla-la.

NUMERIC CHARACTER (CARACTER NUMERICO) - Qualquer repre-
sentagao numerica que utiliza digitos. Assim, como por exem-
plo, no sistema decimal, os digitos de 0 a 9.

NUMERIC CODE (CODIGO NUMERICO) - Entende-se como sendo
qualquer sistema de codificagao sob a forma de conjuntos de
bits, para representar numeros.

NUMERIC DATA (DADOS NUMERICOS) - Todo tipo de informagoes
de dados que_ utiliza apenas caracteres numericos. Contrasta
com 1nformagoes que utiliza apenas caracteres alfabeticos ou
alfanumericos.

NUMERICAL CONTROL (CONTROLE NUMERICO) - Controle automa-
tico de um processamento realizado por um dispositivo, o qual
faz uso de todos, ou parte dos dados numericos, normalmente
introduzidos, quando a operagao esta sendo realizada.
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OBJECT CODE (CODIGO OBJETO) ~ Codigo de saida de um compl
lador ou assembler que & executado diretamente pela maquina
(computador).

OBJECT COMPUTER (COMPUTADOR OBJETO) - Computador utiliza-
do para executar instrugoes do programa-objeto, normalmente
programa em linguagem de maquina.

OBJECT CONFIGURATION (CONFIGURAGAO-OBJETO) - a configura-
gao de um sistema encarregado de executar programas-objeto.

OBJECT _LANGUAGE (LINGUAGEM OBJETO) - Linguagem (ou jogo
de instrugoes codificadas) a qual traduz uma linguagem-fonte,
por meio de um computador.

OBJECT PROGRAM (PROGRAMA-OBJETO) - Um programa, em lin-
guagem-objeto, resultante da tradugio do programa escrito em
11nguagem~or1gem, por meio de compiladores ou assemblador Pro
grama—objeto & o mesmo que programa em codigo de maquina.

OBJECT ROUTINE (ROTINA OBJETO) - Rotina em linguagem de
maquina que constitui a saida da tradugao da linguagem fonte.

OCR (ROC) - Sigla de (OPTICAL CHARACTER RECOGNITION) re-
conhecimento optico de caracteres.

OCTAL (OCTAL) - Sistema de numeragao de Base 8, que utili
za os digitos de O a 7, sendo representado no sistema binario
por 3 bits.

OCTET (OCTETO) - Caracter ou um conjunto de oito  bits,
mesmo que byte.

ODD EVEN CHECK (CONTROLE DE PARIDADE PAR-IMPAR) - Uma
verificagao de paridade que utiliza um bit adicional ou uma
palavra ou em caracter. Este bit tem valor 1 (um) ou O(zero),
dependendo da palavra ser par ou impar.

ODD PARITY CHECK (VERIFICACZO DE PARIDADE IMPAR) - Uma
verificagao de paridade, onde os numeros "uns" ou 'zeros" em
um "caracter", "palavra" ou 'byte" tem como referencia, nume-
ros impares de BITS um "1".
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OFF-LINE (FORA DE LINHA) - Diz-se que uma parte de um sis
tema de computaqao esta fora de linha, quando este determina=-
do equipamento nao estiver sob controle de processador cen-
tral.

OFF-LINE PROCESSING (PROCESSAMENTO FORA DE LINHA) - A
execugao de processamentos por equipamentos com controle in-
dependente, ou seja, que nao esteja sob controle da UCP, do

sistema central de processamento.

OFF-LINE STORAGE (ARMAZENAGEM FORA DE LINHA) - Dispositi
vos de armazenagem de dados independentes, que nao sao contro
lados pela unidade central de processamento. Como exemplo de
armazenagem fora de linha, podemos citar as efetuadas em fi-
tas cassetes.

OFF-LINE UNIT (UNIDADE FORA DE LINHA) - Dispositiv0~ de
entrada ou saida autonomo ou equipamento auxiliar que nao es-
teja sob controle da UCP.

OFFSET (DEFASAGEM) - Diferenga entre o valor ou condigao
requerida e a que realmente se obtem.

OFF-TIME (TEMPO DE INATIVIDADE) - Tempo transcorrido em
que um computador ficou inoperante ou nao esteve programado -
para uso ou reparagao.

ONE ADDRESS INSTRUCTION (INSTRUCKO DE UM ENDEREGO) - Ins
trugao de programagao que utiliza um Unico enderego de armaze
nagem.

ONE COMPLEMENT (COMPLEMENTO DE UM) - Sistema de represen-
tagao de numeros utilizados para realizar subtragao em compu-
tadores. O mesmo que complemento de 9 para o sistema decimal,
conhecido como complemento de base diminuida; sendo definido
pela equagao:

A = N-

A

Por exemplo para N = 4, r = 2 (sistema binario) e A =
= 10101:

e 100000
A = 24-1- 10101 [ ®
10101

.". A = 01010
01010
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Observamos que esta operagao € o mesmo que inverter todos
os bits "0" (zero) por 1 (um) e vice-versa.

OEE SHOT CIRCUIT (CIRCUITO MONO-DISPARO) - Um circuito e-
eletronico do tipo multivibrador, que emite um sinal irregu-
lar, como por exemplo, resultante do acionamento de uma te-
cla.

ON-LINE (EM LINHA) - Diz-se que um sistema esta em linha
quando este estiver sob controle da unidade central de proces
samento.

ON-LINE EQUIPMENT (EQUIPAMENTO EM LINHA) - Equipamentos
perifericos que estao sob controle da unidade central de pro-
cessamento.

ON-LINE PROCESSING (PROCESSAMENTO EM LINHA) - Processamen
to de dados executados por equipamentos que estao sob contro—
le da unidade central de processamento.

ON-LINE TYPEWRITER (MAQUINA DE ESCREVER EM LINHA) - Maqui
na de escrever utilizada como dispositivo de entrada e sqz
da de dados, sob controle da unidade central de processamen -
to.

ON-THE-FLY PRINTER (IMPRESSORA DE CILINDRO MOVEL) - Im-
pressora por linhas de alta velocidade, onde os caracteres
sao alojados na superficie de um cilindro impressor rotativo.

OP CODE (CODIGO DE OPERAGAO) - A parte de uma instrugao,
composta de um grupo de bits ou caracteres, que determina o
tipo de operagao a ser executada.

OP CODE FIELD (CAMPO DO CODIGO DE OPERACAO) - Termo ut111
zado em software para especificar a parte da instrugao que
contem o codigo de operagao.

OPEN LOOP (ELO ABERTO) - Sistema de controle onde a agao
corretora nao e automatica, ou seja, depende de uma interven
gao externa.

OPEN ROUTINE (ROTINA ABERTA) - Um programa inserido em um
outro maior sem a ligagao com este ultimo. Para ser executa
do o programa inserido, faz-se necessario a execugao de toda
seqliencia.

OPERAND (OPERANDO) - Elemento ou dado de uma operagao arit
metica ou logica, da qual se obtem um resultado por meio de
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agoes definidas.

OPERATING SYSTEM (SISTEMA OPERATIVO) - Conjunto de roti-
nas utilizadas para supervisionar as operagoes de um computa
dor, eliminando parcialmente a intervengao de um operador.

OPERATION (OPERACAO) = Uma aqao determinada por meio da
qual obtemos um resultado de um operando. Esta agao e defini-
da por uma instrugao de um programa ou por um circuito logico
digital.

OPERATION CODE (CGDIGO DE OPERACAO) - Parte de uma 1nstru
cao em codigo de maquina, que especifica a operagao a ser rea
lizada.

OPERATION CYCLE (CICLO DE OPERAGAO) - Parte de um ciclo
de maquina, que executa uma instruggo. Como exemplo, podemos
citar que a execugao de uma 1nstrugao obedece a dois esta-
gios dlStlntOS o primeiro e destlnado a sua decodificagao; e
o segundo e destinado a sua operagao

OPERATION DECODER (DECODIFICADOR DO CODIGO DE OPERAGAO) -
Os circuitos utilizados para interpretar o codigo de opera-
¢ao de uma instrugao e gerar os sinais requeridos pela decodi
ficagao.

OPERATION REGISTER (REGISTRO DE OPERAGAO) - O reglstro in
terno de um computador, utilizado para armazenar o codigo de
operaqao da 1nstrugao durante o seu processamento.

OPERATION TIME (TEMPO DE OPERAGAO) - O tempo requerido -
por um computador para executar uma instrugao.

OPERATOR (OPERADOR) - Um téecnico que controla um comput a
dor.

OPTICAL CHARACTER READER (LEITOR OTICO DE CARACTERS) - Um
dispositivo de entradas de dados de um computador, que utili-
za a técnica de reconhecimento Otico, para interpretar as in
formagoes codificadas.

OPTICAL CHARACTER RECOGNITION (RECONHECIMENTO OTICO DE
CARACTERES) - Leitor otico de caracteres impressos, por meio
de '"lampadas eletricas ", "lentes'", "espelhos', etc.

OPTICAL BAR CODE READER (LEITOR OTICO DE CGDIGOS DE BAR
RAS) - D1spos1t1vo de leitura de Lnformaqoes oticas codifica~
das por meio de marcas normalmente em forma de barras impres-
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sas em documentos com tinta, lapis ou outros meios.

0.R. (I.0.) - Sigla de operational research (investigagao
operacional),

OR ELEMENT (ELEMENTO OU) - Elemento logico eletronico que
executa a fungao logica OU.

OUTBORD RECORDER (REGISTRADOR EXTERNO) - Rotina ou modulo
que registra os dados envolvidos a um registrador de sistema,
durante a efetivagao de um erro de entrada ou saida nao recu-
peravel.

OUTPUT (SAIDA) - Saida de um computador, de um dispositi-
vo logico, etc.

OUTPUT AREA (AREA DE SAIDA) - Uma area, reservada da memo
ria principal, que armazena as 1nformagoes que se destinam as
saidas.

OUTPUT BUS DRIVER (CIRCUITO DE SAIDA DE POTENCIA) - 0 dis
positivo ou equ1pamento que permite executar uma amp11f1caqao
de potencia dos sinais de condugao dos circuitos de saida,
quando destinados a interfacear com circuitos de potencia.

OUTPUT DEVICES (DISPOSITIVO DE SAIDA) - Os equipamentos
perifericos de um computador capazes de recolherem a informa
¢ao que se pretende que seja emnviada para o exterior. Esta e
constituida pelos dados, programas e informagao , que se en-
contram internamente armazenados sob a forma de impulsos ele-
tricos que se apresentam em um dado formato, de acordo com o
sistema de codificagao interna utilizada. Estas unidades de
saidas podem ser display, impressoras, tela de raios catodi-
cos.

OUTPUT PROGRAM (PROGRAMA DE SAIDA) - Um programa espec1f1
co que e projetado e escrito para provocar a transferenc1a da
inforragao de um dispositivo interno, em geral da memoria
principal, ou com passagem por esta, para o equipamento de
saida.

OUTPUT ROUTINE (ROTINA DE SAIDA) - Uma rotina que execu
ta o processamento correspondente ao processo de transferen-
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cia de informagao de um dispositivo de armazenagem para um
equipamento de saida. Pode assumir os seguintes aspectos es-
senciais: transferencia da informagao, edigao da informagao

de formato interno para externo e o fornecimento de elementos
de controle para o dispositivo de saida.

OVERFLOW (EXCESSO DE CAPACIDADE) - Produto de uma opera-
cao aritmetica com capacidade maior que o registro utiliza-
do. Quando isto ocorre, o registro bandeira (flags) de sobre
carga se poe a 1 (um). -

OVERFLOW CHECK (VERIFICACKO DE EXCESSO DE CAPACIDADE) ~ Um
dispositivo ou técnica que se destina a averiguar os resulta-
dos que excedem uma dimensao previamente estabelec1da A ave-
riguacao devera ser feita imediatamente a seguir a  operagao
que foi executada, para poder ser identificada a causa exata
que provocou o excesso de capacidade.

OVERFLOW RECORDS (REGISTROS DE EXCESSO DE CAPACIDADE) - Os
registros que nao podem ser contidos nas zonas de um ficheiro
de acesso direto e que terao de ser armazenados em outra zona
previamente designada.

A recuperagao pode ser feita por meio de uma referencia
apropriada, registrada na zona que foi inicialmente designa-
da para aqueles registros.

OVERLAPPING (SOBREPOSIGAO) - Termo que de51gna toda tecnl
ca ou dispositivo que possibilita realizar varias 1nformagoes
ao mesmo tempo.

OVERLAY (SOBREPOSIGAO) =~ Uma tecnlca de programagao ut1
lizada quando as necessidades de memorla sao superiores as
disponiveis. Consiste em carregar a memoria com rotinas pro-
veniente de outras, de forma que as mesmas posigoes de memé
ria se ocupem de diferentes rotinas ao mesmo tempo.

OVERLOAD (SOBRECARGA) - Excesso de informagoes que se pro
duz durante um determinado momento em linhas de comunicagoes
devido a transmissao simultanea de dados.

OVERPUNCH (SOBREPOSIGAO) - A perfuragao que se executa nu
ma posigao de zona de um cartao perfurado (as tres colunas
superiores) conjugada com a perfuragao numa das restantes li-
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nhas do cartao.

OVERWBITE (SOBRE-ESCRITA) - O registro da informagao numa
localizagao, destruindo aquela que se encontrava previamente

nessa zona.
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PACK (EMPACOTAR, COMPRIMIR) - A redugao ou combinaqao
de elementos, campos ou registros para um formato mais com
pacto. Um exemplo tipico e constituido por 1nformagao numer1
ca, codificada num formato alfanumerico (8 bits) e que se
converte num formato mais compacto (4 bits por posigao). Tam-
bem se utiliza em relagao a armazenagem de uma dada informa-
cao, por exemplo, varios campos que se armazenam na mesma
palavra.

PACKAGE (EMBRULHO, PACOTE) - Um programa, escrito para
uma aplicagao geral, de tal forma que podera resolver os pro-
blemas especificos de um utente ou organizagao. Como exemplo
podemos apresentar os seguintes tlpOS de pacotes: de controle
de produgao, de salarlos, de gestao de materiais, de reservas
de uma companhia de aviagao, etc.

PACKING DESNITY (DENSIDADE DE ARMAZENAGEM) - A relaqEO
que existe entre a capacidade de um meio de armazenagem e a
unidade de comprimento da zona de registro. Por exemplo, o nu
mero de bits que se registra por unidade de comprimento de
uma banda magnética ou de perfuragoes de uma fita ou cartoes.

PADDING (REENCHIMENTO) - Acao de agregar espagos ou carac
teres nao significativos em um registro, com o objetivo de
dar-lhes um tamanho determinado.

PAGE PRINTER (IMPRESSORA DE PAGINA) - Uma impressora na
qual a impressao e feita em pagina, de tal forma que a compo-
sigao de cada uma destas e feita antes da impressao. Contras-
ta com impressora por linha e com_ 1mpressora por caracteres.
Tambem designada por impressora pagina a pagina.

PAGE REGISTER (REGISTRO DE PAGINA) - Um registro que con
tem o numero de paginas que devem ser referenciadas.

PAPER TAPE (FITA DE PAPEL) - Uma fita de papel destinada
a receber perfuragoes realizadas em posigoes especificas que
representam a informagao.

PAPER TAPE PUNCH (PERFURADOR DE FITA DE PAPEL) - Um equi
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pamento de saida de um computador, que efetua os furos na fi-
ta, sob a forma de um codigo que serve para o reglstro da in-
formagao. B um dos sistemas basicos de preparagao dos_ dados
de entrada num computador, como sub-produto da operagao basi-
ca de processamento.

PAPER TAPE READER (LEITOR DE FITA PERFURADA) - Um equi-
pamento de entrada, que efetua a leitura dos dados perfura -
dos numa fita de papel, num dado codigo, convertendo-~o no co-
digo interno do computador. A transmissao dos dados e feita
a Unidade de Processamento Central, para que estes sejam fi-
nalmente armazenados na memoria principal, antes de qualquer
processamento posterior.

PAPER TAPE VERIFIER (VERIFICADOR DE FITA DE PAPEL) - Uma
maquina fora-de-linha que serve para verificar se as perfura
goes da fita de papel estao corretamente feitas. A verifica-
gao e feita por atuagao no teclado da maquina, a partir dos
dados registrados nos documentos originais e por comparagao -
com a fita original.

PAPER THROW (SALTO DE PAPEL) - Movimento do papel na im-
pressora que difere do avango normal do papel para impressao
que se efetua a uma velocidade maior que o espagamento de uma
linha normal.

PARALLEL (PARALELO) - Metodo de ligagoes de dispositi -
vos eletronicos ou de tratamento gimultﬁneo de todos os ele
mentos de uma unidade de informagao.

PARALLEL OPERATION (OPERAQKO PARALELA) - Processo de man1
pulagao de 1nformagoes em que os bits que compoem uma palavra
sao transmitidos simultaneamente em linhas separadas ou em
processamento simultaneo.

PARALLEL STORAGE (ARMAZENAGEM PARALELA) - Um dispositivo
no qual o acesso a qualquer locallzagao de armazenagem dos da
dos e da 1nformagao e feita em paralelo, isto e, de todos os
bits ou caracteres simultaneamente, sendo ainda constante es-
se tempo.

PARALLEL TRANSFER (TRANSFERENCIA EM PARALELO) - Tecnica -

de transferéncia de dados na qual a transmissao dos dados e
realizada simul taneamente.
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PARAMETER (PARAMETRO) - Uma quantidade ou elemento de in-
formagao que permanece constante num dado calculo ou fase de
processamento, mas que pode variar de um ciclo para outro.Uti
liza-se, com freqllencia, em tabelas, programas, rotinas e sub
-rotinas. =

PARAMETER WORD (PALAVRA PARAMETRICA) - Uma localizagao
da memoria principal, com a dimensao de uma palavra, que se
destina a armazenar um parametro, para ser utilizado por uma
sub-rotina ou rotina.

PARITY BIT (BIT DE PARIDADE) - Um bit extra, redundante
sob o ponto de vista de informagao, que serve para permitir
verificar a informagao transferida de uma area para outra do
computador. O caso da leitura de uma localizagao da memoria
constitui um exemplo tipico. Trata-se de um bit que se acres-
centa ao conjunto, para fazer com que a totalidade (incluin-
do o de paridade) seja sempre par ou impar, de acordo com o
sistema utilizado.

PARITY CHECK (VERIFICAGAO DE PARIDADE) - A verificagao -
que e feita, sempre que se efetua uma transferencia de dados
num computador, e que consiste na contagem dos bits de uma u-
nidade base especifica. O computador procede ao calculo do
bit correto de paridade, sendo feita a comparagao deste com
o que foi extraido do conjunto transferido. Esta verificagao,
€ quase sempre automaticamente realizada por "hardware"

PARITY ERROR (ERRO DE PARIDADE) - Um erro que e detecta-
do sempre que se verifica a existencia de par1dade incorreta
na unidade de informagao que esta em causa: carater, byte ou
palavra.

PATCH (REMENDO) - Um conjunto de instrugoes, codificadas
externa e posteriormente, que se insere numa rotina ou progra
ma para corrigir um erro. Em regra, a entrada e a saida sao
feitas por intermedio de 1nstrugoes apropriadas de salto in-
condicional.

PATH (VIA, CIRCUITO) - A linha, sentido ou curso logico
da diregao tomada na execugao das instrugoes de uma rotina ou
programa.

PASS (CICLO) - Ciclo de 1nformagao 0 processo completo
de leitura de uma informagao, processamento e saida do resul-
tado.
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PERFORATION RATE (VELOCIDADE DE PERFURAGAO) - A veloci
dade a qual sao feitas as perfuragoes na fita de papel ou em
cartoes, por intermedio dos perfuradores adequados.

PERFORATOR (PERFURADOR) - Um equipamento que se utiliza
para executar a perfuraqao fora-de-linha ou em-linha, de fita
ou cartoes, sendo o primeiro operado manualmente e o segundo
ligado ao computador. O perfurador fora-de-linha dispoe de
um teclado para atuagao do operador.

PERIPHERAL (PERIFERICO) - Dispositivo nao constituinte
do computador, mas que e 1nter11gado com este com a finalida
de de intercambiar informagoes.

PERIPHERAL BUFFERS (UNIDADES TAMPAO PARA PERIFERICOS) - Os
dispositivos de armazenagem, em regra de reduzidas dimensoes
e de nucleos de ferrite, que fazem parte integrante das unida
des perlferlcas, sao destinados a armazenagem de dados ou in-
formagao, a transferir entre a unidade periférica e a unidade
central ou vice-versa.

PERIPHERAL CONTROL UNIT (UNIDADE DE CONTROLE DE PERIFE-
RICOS) - Um equipamento intermediario, que serve de ligagao
entre uma unidade periférica e uma unidade central, operando
sob controle das instrugoes do processador central. A  exis-
tencia deste equipamento destina—se a permitir o controle de
varias unidades periféricas (em geral bandas e discos), ali
viando-se assim a Unidade Central dessa fungao.

PERIPHERAL PROCESSOR (PROCESSADOR PERIFERICO) - Um siste-~
ma de processamento de dados o qual emprega mais de uma unida
de de processamento. Sao denominados processadores perlferl-
cos aqueles que operam sobre controle de outro.

PERIPHERAL UNITS (UNIDADES PERIFERICAS) - Os equipamentos
de um computador que podem ser operados sob controle da unida
de central e que sao definidos por dispositivos de entrada, de
saida e de armazenagem externa ou de entrada-saida. Como exem
plos de equipamentos perifericos temos: 1e1tor de cartoes, 1e1
tor de fita perfurada, perfurador de cartoes, discos magnet1
cos, impressora, etc.

PERT (TARP) - Silga de Pro;ect Evaluation and Review Tech
nique (técnica de avallagao e revisao de projetos), uma tecn1
ca de planeamento destinada a permitir o controle de proje-
tos de grande porte,em geral de engenharia.
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PHASE (FASE) - A diferenga angular de um sinal senoidal
em relagao a um dado ponto referencial. Em particular, aplica
-se a uma portadora, que se destina a ser modulada por um si-
nal, provocando uma variagao de fase na portadora, de acordo
com a intensidade ou freqllencia do sinal modulador.

PICOSECOND (PICOSEGUNDO) - Um milionésimo de um micro-se-
gundo ou um milesimo de um nanosegundo, ou seja, 10-12 do se-
gundo. Utiliza-se a abreviatura PS ou PSEG.

PL/1 (PL/1) - Linguagem de programagao simbolica que com-
bina as caracteristicas tipicas das linguagens comerciais com
linguagens cientificas.

PLOTTER (TRAGADOR) - Um dispositivo que desenha um grafi-
co, controlando automaticamente uma caneta, feixe luminoso ou
estilete, de acordo com o sistema utilizado, para representa
cao do desenho em fungao das variaveis x e y de um plano.

PLUG (CAVILHA) - Um dispositivo que e constituido por um
cordao flexivel com uma determinagao metalica em cada extre-
midade e que serve para estabelecer a llgagao eletrica em um
painel.

POLYPHASE (POLIFASICO) - Uma técnica de ordenagao de da-
dos em banda magnet1ca que tanto permite a ut111zagao de um
numero par como impar de unidades envolvidas na operagao.

POLLING (PESQUISA AUTOMATICA) - Uma tecnica que e ut111
zada nas operagoes de teleprocessamento e de transmissao de
dados, que opera de uma forma sistematica para o envio ou re-
cebimento de informagao atraves dos canais de comunicagao uti
lizados. O sistema utiliza diversos terminais, ligados em tem-
po-real a uma unidade central de processamento. A tecnica des
tina-se a analisar os diversos canais, sucessivamente,_ para
determinar aquele que se encontre livre para transmissao ou
recepgao.

POINT (PONTO) - Slmbolo que separa a parte inteira da par
te fracionaria de um numero.

POINTER (PONTEIRO) - Um registro de um micro-computador -
que contem o enderego que referencia um outro.
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POINT-TO-POINT TRANSMISSION (TRANSMISSAO PONTO A PONTO) -
Transmissao que se realiza diretamente entre dois pontos sem
intervengao de terminais intermediarios.

PORT (PORTA) - Circuito de entrada e saida de informagao
em um microcomputador. Parte elementar de comunicagao de um
computador com o mundo exterior.

POSITIVE LOGIC (LOGICA POSITIVA) - Logica na qual a repre
sentagao de uma tensao mais p051t1va e dada pelo valor loglco
"1" e de uma tensao menos positiva e dada pelo valor logico
lloll.

PRECISION (PRECISAO) - O grau de exatidao de um sistema,
em contraste com um padrao de referencia. Por exemplo, tratan
do-se de um sistema quantificavel de uma forma decimal, e
mais preciso um sistema com dois decimais do que com um Uni-

CO.

PRINT BARREL (IMPRESSORA DE CILINDRO) - Um tambor de for-
mato cilindrico, em cuja periferia estao inscritos todos os
caracteres utilizados numa impressora rotativa.

PRINTER (IMPRESSORA) - Um equipamento de saida, que se
destina a imprimir a 1nformagao a ser enviada para o exterior
num suporte de papel. Ha varlos tipos de 1mpressoras, liga-
das a computadores e que vao desde a maquina de escrever ate
as impressoras rapidas. Estas com velocidades que atingem va-
rios milhares de linhas por minuto.

PRINT FORMAT (FORMATO DE IMPRESSAO) - O formato que deve-
ra ser utilizado na impressao da informagao e que podera ser
especificada pelo analista de sistemas, de acordo com as ne-
cessidades do utilizador.

PRINT HAMMER (MARTELO DE IMPRESSAQ) - O dlspos1t1vo que
e utilizado nas impressoras de impacto e que, por agao meca-
nica, se destina a empurrar o papel de encontro aos caracte-
res a serem impressos. Em regra, os caracteres de uma linha
nao sao todos impressos simultaneamente.

PRINTOUT (IMPRESSKO) - Um termo generico que se utiliza
para referir uma saida 1mpressa apos ser feita por uma impres
sora, em regra sob a forma de pagina.
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PRINT POSITION (POSIGAO DE IMPRESSAOQ) - Cada uma das zo-
nas suscetiveis de receberem caracteres por impressao. Nos
casos correntes das impressoras rapidas de linhas, o namero
de posigoes e de 120, 132 ou 165. No caso das impressoras a
caracteres, a margem de variagao e muito grande, entre 90 e
265 posigoes.

PRINT WHEEL (CILINDRO IMPRESSOR) - Cilindro impressor,usa
do numa impressora e que utiliza na sua periferia os caracte
res disponiveis para impressao. A rotagao do cilindro e sin-
cronizada de tal forma que o caravter apropriado se apresen-
ta na p051gao de impressao, no instante adequado.

PRIORITY PROCESSING (PROCESSAMENTO PRIORITARIO) - A tecni
ca que se utlllza em multiprogramagao, para def1n1r a ordem
segundo a qual e efetuado o processamento dos varios progra-
mas existentes no sistema, na altura da execugao.

PROBLEM ORIENTED LANGUAGE (LINGUAGEM DE ORIENTACAO DE PRO
BLEMAS) - Linguagem especial para certos tipos especificos de
problemas.

PROCEDURE (PROCEDIMENTO) - Uma seqlencia precisa e deta
lhada dos processos em que um problema ou sistema se pode de-
compor para obter a sua solugao.

PROCEDURE ORIENTED LANGUAGE (LINGUAGEM DE ORIENTACKO PARA
PROCEDIMENTOS) - Uma linguagem que e independente do computa
dor e que e projetada para refletir os procedimentos orienta-
dos para problemas especificos.

PROCESS (PROCESSAR) - Um termo generico, que serve para
designar qualquer operaggo de processamento de dados, em ge-
ral executada por um computador. Como exemplos temos os se-
guintes: leitura, gravagao, calculo, compilagao, etc.

PROCESS CONTROL (CONTROLE INDUSTRIAL) - Um tipo de com-
putador (geralmente analogicos ou hibridos) como aplicagao -
dos d1g1tals, que se destina a permitir o controle direto da
operagao de sistemas fisicos, ta1s como: o controle automati-
co de 1nstalagoes industriais, quimicas, termicas, etc.

PROCESSOR (PROCESSOR) - Um equipamento capaz de efetuar a
leitura e o processamento interno dos dados e o envio dos re-
sultados para o exterior ou para armazenagem magnetica exter-
na. O processador e correntemente designada por unidade de
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processamento central. Geralmente, e constituido por tres
unidades essenciais: de memoria, aritmetica, e de controle. A
primeira destina-se a armazenar o programa, os dados e a in-
formagao envolvidos no processamento.

PROGRAM (PROGRAMA) - Um conjunto de instrugaes, que de-
finem os passos elementares em que o sistema de computador es
ta decomposto para a resolugao de um determinado problema,por
intermedio de um computador. Em geral, um programa define uma
fase em que o sistema pode ser decomposto.

PROGRAM CARDS (CARTOES PROGRAMA) - Os cartoes perfurados
que contem as 1nstruqoes do programa, que servem para coman-
dar e controlar a maqu1na, a respeito das operagoes a execu -
tar. Essas 1nstruqoes sao escritas e perfuradas, quer em lin-
guagem de maquina, quer em linguagem origem. Habitualmente -
usa-se um cartao para cada instrugao.

PROGRAM COMPATIBILITY (COMPATIBILIDADE DE PROGRAMAS) - A
existencia de programas que podem ser executados por computa
dores distintos. Nem sempre os programas necessitam ser escri
tos em 11nguagem-maqu1na ou origem. E o caso do Fortran, que
€ compativel entre varios computadores distintos, embora su-

jeitos a pequenas alteragoes.

PROGRAM COMPILATION (COMPILAGAO DE PROGRAMAS) - Os pro
gramas que sao escritos em linguagem simbolica (origem), tais
como: ALGOL, COBOL, FORTRAN PLl, etc., necessitam ser tradu
zidos para a linguagem maquina correspondente ao computador
que val processar o programa. Estas 11nguagens sao de alto
nivel, o que s1gn1f1ca que a uma instrugao do programa-or1gem
correspondem varias instrugoes em linguagem maquina, sendo -
portanto o programa tradutor (compilador) de natureza espe-
cial e bastante complexo.

PROGRAM COUNTER (CONTADOR DE PROGRAMA) - Um registro da
unidade de controle que se destina a conter o enderego da ins
trugao que esta a ser executada e que entretanto se altera
para o enderego seguinte, seja por_contagem, seja por modifi-
cagao do conteudo do registro. Sinonimo de registro de contro
le de seqliencia do programa.

PROGRAM DEVELOPMENT TIME (TEMPO DE DESENVOLYIMENTO DO
PROGRAMA) ~ O tempo que e dispendido na produgao de um pro-
grama, de forma a po-lo em condigoes de funcionamento. Naque
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le tempo incluem-se as seguintes fases: estudo das especifi-
cagoes, desenho de organogramas, escrita de 1nstrugoes, tradu
gao_ do programa quando escrito em llnguagem simbolica, efeti-
vagao de ensaios e localizagao e reparagao de deficiencias.

PROGRAM FLOWCHART (FLUXOGRAMA DO PROGRAMA) - um diagrama
const1tu1do de simbolos que representam as fungoes que poste-
riormente sao traduzidas para 1nstrugoes correspondentes do
programa. Existem fluxogramas em varios niveis, tais como: de
sistemas, de programagao, de computador, de organlzagao, etc.

PROGRAM LIBRARY (BIBLIOTECA DE PROGRAMAS) - varios progra
mas, rotinas e sub~rotinas, estudados e previamente testados,
para serem utilizados em processamentos partlculares Normal-
mente estes programas Sao armazenados em cartoes perfurados,
fita perfurada, discos magneticos, fitas magneticas, etc.

- PROGRAM MAINTENANCE (MANUTENCKO DE PROGRAMAS) - altera-
coes de programas, com a finalidade de atualiza-los de acordo
com os requisitos pre-estabelecidos.

PROGRAM STORAGE (ARMAZENAGEM DE PROGRAMA) - armazenagem
interna de programas na memoria pr1nc1pal de computadores Nor
malmente os computadores possuem uma area de memoria espec1al
mente reservada para armazenagem de dados e tambem para prote
ger interferencias acidentais.

PROGRAM TESTING (TESTE DE PROGRAMAS) - a verificagao de
um programa atraves de um computador,com a finalidade de ob-
servar se ele efetua as operagoes corretamente e certifican
do ainda que os erros foram sanados.

PROGRAM TESTING TIME (TEMPO DE PROVA DO PROGRAMA) - tempo
gasto na comprovagao de um programa de computador.

PROGRAMMED HALT (PARAGEM PROGRAMADA) - a paragem de um
programa, por meio da execugao de uma instrugao propria para
esta finalidade.

Como exemplo, temos a paragem de um programa que efetua
esta condigao toda vez que encontrar uma instrugao halt.

PROGRAMMER (PROGRAMADOR) - um especialista que cria o pro
grama, partindo dos requisitos exigidos pelo programa.

PROGRAMMING (PROGAMAGAO) - a programagao e o processo pe-
lo qual se desenvolve um programa, ou seja um conjunto de 1ins
trucoes montadas em uma seqllencia prc-estabelecida e de con-
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formidade com o processamento a ser executado. Este pode ocor
rer para solucionar problemas matematicos, cientificos e de
controles eletronicos.

PROPAGATION DELAY (RETARDO DE PROPAGAGAO) - tempo  total
requerido por um sinal elétrico para atingir de um ponto a ou
tro de um circuito,

PSEUDOCODE (PSEUDO-CODIGO) - uma forma de espec1f1cagao -
de codigo, do "hardware" do computador, no qual sao escritas
as 1nstrugoes de programagao Também podem ser utilizadas re
presentagoes sinbolicas de codlgo de operagao e enderego, que
requerem a sua tradugao para codigo de maquina, antes do pro-
grama ser executado.

PSEUDO INSTRUCTION (PSEUDO INSTRUGAO) ~ as instrugoes sim
bolicas que sao formuladas por caracteres adequados,compostos
de uma forma semelhante a das instrugoes correntes, mas tendo
de serem traduzidos para a linguagem de maquina.

PULSE (IMPULSO) - uma transxgao eletrica resultante da va
riagao brusca e relativamente curta de um sinal de tensao ou
corrente.

PULSE WIDTH (DURAGAO DO PULSO) - a duragao de um pulso &
determinada entre o bordo inicial e o bordo final.

PULSE REPETITION RATE (RITMO DE REPETICKO DE PULSOS) -~ o
numero de pulsos eletronicos, em um determinado ponto de um
circuito digital ou de um computador, por unidade de tempo(se
gundos) .

PULSE TRAIN (TREM DE PULSOS) - um encadeamento de pulsos
em um determinado circuito.

PUNCH (PERFURADOR) ~ um equipamento_periférico capaz de
executar as perfuragoes em fitas e cartoes.

PUSH-PULL AMPLIFIER (AMPLIFICADOR "PUXA EMPURRA") - um
amplificador, constituido de tal forma que o sinal de entrada
e simultaneamente aplicado em duas unidades de amplificagao,
que operam em fases opostas, produzindo dois sinais de sai-
da de amplitudes identicas, mas em oposigao de fase.
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QUANTIZER (CODIFICADOR) - o codificador faz a conversao
analogica a seu equivalente digital.

QUANTUM (QUANTA) - quantidade elementar nao divisivel da
qual pode-se variar uma determinada grandeza fisica.

QUARTZ DE LAY LINE (LINHA DE RETARDO DE QUARTZO) - d1spo
sitivo de memoria que utiliza o quartzo para propagar sinais
por efeitos eletro-acusticos em um circuito fechado.

QUASI INSTRUCTION (PSEUDO-INSTRUGAO) - & um elemento de
1nformagao que assume a forma de 1nstrugao em um programa, po
rém nunca e executado pelo programa. Ver: pseudo-instrugao -
(pseudo-instruction).

QUEING THEORY (TEORIA DAS FILAS DE ESPERA) - & a base de
aplicagao da teoria probabilistica para o estudo das demoras
ou filas de espera para pontos onde ocorrem tipos variados de
aglomeragao de servigos.

QUEVE (SUPLEMENTO DE ESPERA) - conjunto de dados ou ele-
mentos de um determinado sistema a espera do seu tratamento.

QUEICK-ACESS STORE (SISTEMA DE ARMAZENAGEM DE ACESSO RAPI
DO) - e um sistema que utiliza para definir memorlas, memo-
rias 1nternas, principais, rapldas, etc, e informagoes em que
o tempo & curto para_a localizacao da zona (palavra, bit ou
caracteres) onde serao feitas as operagoes de escrita ou lei-
tura de informagao.

QUOTIENT (QUOCIENTE) - e o resultado da operagao matematl
ca divisao. Temos as vezes outro resultado chamado de resto.
Isto ocorre quando o numero que dividimos, que € o dividen -
do, nao e multiplo do outro, chamado de divisor. Esta opera
gao, conforme o computador, pode ser efetuada por "hardware"
ou'software".
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RADIO COMMUNICATION (COMUNICAGAO DE RADIO) - sistema qual
quer de telecomunicagoes que utilize a transmissao de mensa
gens via radio.

RADIO_LINCK (LIGAGAO RADIO) ~ 51stema de comunlcagao cuja
transmissao por ondas eletromagneticas e feita atraves de um
emissor ou transmissor e um receptor de radio.

RADIAL TRANSFER (TRANSFERENCIA RADIAL) - e a transferen -
cia de dados entre grupos da periferia e a memoria principal.

RADIX (BASE DE NUMERAGAO) - € o nimero total de caracte
res distintos usados para a determinagao de um sistema de nu-
meragao.

RADIX COMPLEMENT (COMPLEMENTO DA BASE) - & o numero obti-
do ao se diminuir cada digito de uma quantidade de base menos
um, acrescentando posteriormente um ao digito menos significa
tivo, efetuando o transporte dos nimeros necessarios.

RADIX NOTATION (NOTACAO DE RAIZ) ~ e o indice que designa
a base ou raiz de um numero. Por exemplo: 1101(2) ou (1101)2
indica o binario 1101 na base 2.

RADIX POINT (BASE DE PONTUAGAO) - & a localizagao da vir-
gula que separa as partes fracionaria e inteira de um determi
nado numero.

RAM (Ver random access memory {(RAM)

RANDOM ACCESS (ACESSO ALEATORIO) - permite a localizagao
de qualquer palavra em qualquer ordem ou tempo. E um metodo
de acesso a memoria.

RANDOM ACCESS MEMORY (RAM) - memoria de acesso aleatorio.
Memoria do tipo matriz, onde o tempo de acesso a cada palavra
binaria independe da localizagao do seu armazenamento.

RANDOM LOGIC (LOGICA ALEATORIA) - os desenhos logicos ne-
cessitam de uma interconecgao de numerosos circuitos integra-
dos, que representam elementos logicos. A fungao do circuito
se determina pelos seus elementos, ou blocos de fungoes e

suas interconecgoes, por um programa.
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RANDOM~NUMBER SEQUENCE (SEQUENCIA DE NOGMEROS ALEATORIOS)-
serie de numeros imprevisiveis produzidos por trocas que sa-
tisfazem uma ou mais provas de aleatoriedade.

RANGE (ESCALA) - conjunto de valores que pode formar uma
quantidade.

RANK (HIERARQUIA) - agao de colocar ou dispor dados em
séries, segundo a sua importancia.

RAPID ACCESS (ACESSO RAPIDO) - e o acesso a um sistema de
armazenagem: geralmente da memoria interna, que & da ordem de
centenas de nanosegundos, para as memorias mais eficientes, -
que sao da ordem de poucos microsegundos, como € o caso dos
microcomputadores.

RAW DATA (INDICACKO DEBIL) - dados que nao sao processa -
dos por nenhum sistema.

READ (LER) - agao de obter dados armazenados em memoria.

READ HEAD (CABEGA DE LEITURA) - e o dispositivo eletromag
netico utilizado para a leitura dos 51stemas de armazenagem -
magnetica externa. Incluem: tambores, cartoes, discos, fitas
etcl

READING STATION (ESTAGAO DE LEITURA) - local onde se efe-
tua a leitura dos dados ou informagoes. E a parte de um dispo
sitivo periferico e executa a leitura mediante varios proces-
S0S.

READ-IN (LEITURA EXTERNA) - introdugao de dados externos
de entrada para serem armazenados na memoria interna. Os da-
dos sao lidos por processos mecanicos ou eléetricos e sao
apresentados sob a forma de escrita (sistemas micr ou CMC7).
Ver: head (ler)

READ ONLY MEMORY (ROM) (MEMORIA SOMENTE DE LEITURA) - ele
mento de memoria semicondutor, com um programa fixo, que fol
programado de fabrica, com um programa permanente. Dispositi-
vo capaz de reter dados, os quais nao se podem alterar por
instrugoes de programa.

READ ONLY STORAGE (ROM) - ver read only memory (ROM).

READ OUT (LEITURA DE SAIDA) - leitura realizada pela memd
ria interna e transferida a um sistema de armazenamento de qi
po externo.
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READ-PUNCH UNIT (UNIDADE DE LEITURA/PERFURAGAO) - unida-
de perlferlca de entrada e saida de um computador que efetua
operagoes de leitura e perfura os dados em suportes respecti
vos.

READ TIME (TEMPO DE LEITURA) - tempo empregado para se
localizar dados em uma secgao de memoria e transferi-los.

REAL TIME (TEMPO REAL) - corresponde ao tempo atual duran
te o qual um processo fisico transcorre, ou e o metodo de
processo de dados, realizado a tal velocidade, que nao trans-
corre tempo algum entre o momento em que se formula a consul
ta e o instante em que se recebe o resultado.

RECORD (REGISTRO) ~ grupos de elementos, de dados relacio
nados entre si,que sao tratados como uma so unidade.

RECORD BLOCKING (BLOCAGEM DE REGISTROS) - e o mesmo que
registro fisico. Os blocos sao constituidos por registros de
informagoes e a gravagao e leitura de bandas magnéticas sao
feitas pelos blocos. A d1spos1gao em indice de blocagem permi
te que a banda seja lida de um modo mais eficiente, reduzindo
desta forma o tempo global necessario para a leitura ou escri
ta de um ficheiro, B

RECORD COUNT (CONTAGEM DE REGISTROS) - e a contagem neces

saria, feita periodicamente em relagao aos registros de um
ficheiro, toda vez que o mesmo e atualizado para fornecer as
informagoes adequadas acerca de um determinado programa ou

uma passagem especifica de um computador.

RECORD DENSITY (DENSIDADE DE GRAVAGAO) - em termos de ca-
nal ,a densidade de gravagﬁo e definida em bits por polegada;-
em termos de pista,e definida por caracteres por polegada As
densidades de gravagao na mesma banda magnetica mais comuns
sao: 256, 512, 800, 1600 bits por polegada.

A informagﬁo e registrada em canais, isto e, serie de
bits que formam as pistas. As designagoes que informamos , de-
pendendo dos fabricantes,podem ser trocadas.

RECORD GAP (INTERVALO ENTRE BLOCOS) - e um intervalo fisi
co de um dispositivo de armazenagem externa, em geral a banda
magnetica. Nao e registrada nenhuma informagao para permitir
contagem e parada durante as operagaes de leitura ou escrita.

RECURSIVE (REPETIGAO) - processo repetitivo onde o resul-
tado de cada etapa depende do resultado do passo anterior.
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RED TAPE OPERATIONS gOPERAC@ES AUXILIARES) - sao opera-
g6es~do computador que nao contribuem diretamente para a ob-
tengao de resultados e sim como auxilio.

REDUNDANCY (REDUNDANCIA) - emprego de caracteres ou bits
adicionais, que se agregam a um grupo de dados, a fim de pro-
porcionar uma média de comprovagao de exatidao dos dados.

REDUNDANCY CHECK (VERIFICACAO POR REDUNDANCIA) - & a Verl
ficagao de caracteres ou bits adicionais que se agregam a um
grupo de dados, embora nao contribuam para a verdadeira infor
magao. Exemplo: verificagao de paridade (parity check).

REDUNDANT CODE (CODIGO DE REDUNDANCIA) - codigo que utili
za mais elementos de sinal que os estritamente necessarios,pa
ra representar a 1nformagao essencial, para o processo o qual
se deseja transmitir.

REEL (BOBINA) - bobina de cinta de papel, montada em um
suporte de cartao ou mesmo plastico.

REEL NUMBER (NUMERO DE BOBINA) - a 1dent1f1cagao de uma bo
bina da banda magnetlca ¢ feita de um numero definido. Desta
forma, a identificagao e feita atraves do ficheiro ou na ins-
talagao. Se o ficheiro estiver ordenado por numeros de bobi-
nas,estes numeros indicarao a ordem de utilizagao das mesmas.

RE-ENTRANT (ERRO DE ENTRADA) - e a propriedade de uma ro-
tina de ser_interrompida por outra, podendo ser chamada apos
a interrupgao,sem haver erro de programa.

REFERENCE ADDRESS (ENDERECO DE REFERENCIA) - enderegos pa
ra efetuar a conversao das 1nstrugoes de enderegos relativos

em absolutos. Um enderego absoluto € obtido, adicionando-se o
enderego de referencia ao enderego relativo.

REFERENCE TIME (TEMPO DE REFERENCIA) - empregado por um
impulso para iniciar um estado e que demora para alcangar 10%
de sua amplitude.

REFRESH (REFRESCANTE) - processo de restauragao da carga
em memorias dinamicas. As memorias RAM dinamicas devem ter
todas as suas celulas recarregadas a cada 2ms.

REGENERATION (REGENERAGAO) - & o processo de realimentar
a saida de um amplificador, por exemplo, de forma a liga-lo a
entrada do ampllflcador, produ21ndo, desta forma, uma excita-
¢ao que ira reforgar os seus sinais.
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REGISTER (REGISTRO) - numero de posigao de memoria que
contém uma informagao referida a um aspecto especifico. Sim-
ples palavra de memoria, emprega-se em um computador para -
acesso rapido, de armazenamento temporario de informagao.

REGISTER LENGTH (DIMENSAO DO REGISTRO) - a dimensao de um
registro e a sua capacidade de armazenamento de caracteres ou
de bits.

RELATIVE ADDRESS (ENDEREGO RELATIVO) - enderego especifi
co de uma instrugao que nao tem sido modificado. Numero que
especifica a diferenga entre o enderego absoluto e o endere
go base, B

RELATLVE ADDRESSING (ENDEREGAMENTO RELATIVO) ~ modo de en
deregamento onde o enderego absoluto e obtido pela soma do
conteudo de um registro a uma enderego de base.

RELATIVE CODE (CODIGO RELATIVO) ~ codigo de programa, on-
de os enderegamentos se especificam com relagao a algum ende-
rego de base. O codigo em que se empregam enderegos simboli-
cos.

RELATIVE CODING (CODIFICAGAO RELATIVA) - 1nstrugoes de
programa, que e processado levando-se em conta tecnicas do
enderegamento relativo.

RELAY (RELE) - dispositivo eletromagnet1co destinado a co
mutagao de circuitos. Via de regra e constituido por um tam -
bor magnetico que devera ser percorrido por uma corrente ade-
quada. Contém ainda um sistema de contactos, os quais tem a
finalidade de fazerem as conexoes eléetricas.

RELIABILITY (SEGURANGA) - relagao ou nivel de execugao de
determlnada grandeza, quando med1da em compragao com um  pa-
drao pre-estabelecido de operagao sem erros. Podemos conside-
rar uma relagao temporal entre o tempo de operagao normal e o
tempo de servigo de determinado equipamento.

RELOCATE (RELOCALIZAR) - ato de modificar automaticamente
intrugoes de um programa como transferencia de uma rotina pa-
ra uma outra memoria, possibilitando desta forma que a roti-
na em seu novo enderego possa ser executada.

_ RELOCATABLE (RELOCALIZACAO) - propriedade da relocaliza -
gao dus programas e das sub-rotinas.

REMAINDER (RESTO) - diferengas entre o dividendo de uma
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divisao e o produto do divisor pelo quociente.

REMEDIAL MAINTENANCE (MANUTENGAO CORRETIVA) ~ & uma manu-
tengao que se faz em equipamentos, com a finalidade de repa-
rar possiveis defeitos da maquina. E praticada de acordo com
um plano pré-estabelecido e independe da manutengao preventi-
va. Ver: prognostic maintenance (prognostic maintenance).

REMOTE COMPUTING SYSTEM (SESTEMA REMOTO DE  COMPUTAGAO)
- sistema de controle feito em unidades do computador. Uma
configuragao "hardware' possui terminais remotos acoplados a
un1dade central de um computador, obtendo assim uma comunica
cao direta. Os terminais remotas poderao executar servigos, -
tais como: 10ca11zagao de defeitos para uma p0551ve1 manuten=-
gao, ensaios, perfuragoes e muitas outras aplicagoes.

REMOTE DEBUGGING (DETECCAO REMOTA DE AVARIAS) - e uma das
inumeras aplicagoes de um sistema remoto de computagao com a
finalidade de corrigir os programas do computador, pratica -
muito comum,utilizada em sistemas de tempo repartido (time-
-charing) .

REMOTE INQUIRY (INTERROGACKO REMOTA) - os terminais remo-
tos se acham ligados a unidade central de um computador com a
finalidade de percorrer os ficheiros a fim de se obter a in -
formagao desejada. Os terminais remotos podem estar locali-
zados perto ou nao da unidade central. Ver: real-time (tempo-
real).

REMOTE PROCESSING (PROCESSAMENTO REMOTO) - tipo de proces
samento onde as mensagens sao transmitidas de um local remoto
para a unidade central do computador ou vice-versa. Sao ne-
cessarias para tal processamento rotinas adequadas _para o
controle das operagoes de entrada e saida. E uma técnica que
difere de outras mais modernas, como o tempo-real.

REPAIR TIME (TEMPO DE REPARACAO) ~ para a reparagao de e-
quipamentos leva-se um certo tempo, que e chamado de perlodo
ou tempo de reparagao. Como exemplo temos o tempo necessario
para efetuarmos uma manutengao corretiva.

REPERFORATOR (REPERFURADOR) - este equlpamento converte
os sinais eletricos em mecan1cos, que sao as perfuragoes fei-
tas em fitas de papel onde nao ha agao humana direta.

REPERTORY (REPERTORIO) - gama de caracteres ou codigos in
dividuais de que se dispce um determinado sistema de codifica
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gao.

REPORT (RELATORIO) - termo aplicado a qualquer analise de
dados impressos.

REPORT GENERATOR (GERADOR DE RELATORIOS) - programa espe-
cifico com a finalidade de imprimir relatorios. Tal proces-
so geralmente & feito pela impressora do computador, a partir
de dados adequados, como, o formato e o conteudo dos relato-
rios que se deseja imprimir.

REPORT PROGRAM GENERATOR (PROGRAMA GERADOR DE RELATORIOS)
- programa geral que permite a produgao de um determinado nu-
mero de relatorios (reports), a partir das fichas do computa-
dor, com o objetivo de atender a certas exigencias como: in-
formaqaes, dados, impressoes, resumo, etc. Ver: RPG (PGR).

REPRODUCER (REPRODUTORA) - & a maquina que le determina -
dos cartoes ja perfurados e passa a informagao para ser per-
furada em outro cartao, independente do formato.

REQUEST (PEDIDO) - por ex.: pedido de interrupgao (inter-
rupt request).

RERUN POINT (PONTO DE RECUPERAQAO) - lugar dentro de uma
seqUenc1a de 1nstrugoes de um programa_que contem todas as in
formaqoes dlsponxvels para a recuperagao do mesmo. Desta for-
ma, e p0351ve1 reconstruir um processo se OCOrrer um erro, ou
se for necessario interrompe-lo antes que este termine.

RESCUE DUMP (DESCARGA DE RECOME(O) - tecnica que consiste
na descarga do conteudo da memoria principal para a periferia
de saida ou para um sistema de armazenagem externa com a fina
lidade de se evitar uma reconstituigao mais demorada dos re-
glstros, _programas etc, Desta forma ocorrendo uma falha da
maqu1na e possivel a reconstituigao da condigao ja existente
na memoria. Ver: dump and restart ‘(descarga e reinicio).

RESERVED WORD (PALAVRA RESERVADA) - sao determinadas pala
vras que o programador nao pode utilizar, mesmo como indicati
vo ou inicio de programa ou ainda como referencia, pois sao
palavras especificas de fungoes, em llnguagem cobol por ex.:
temos uma gama grande de palavras em ingles, _due sO sao usa-
das em programas para designar fungoes especificas.

RESET (RESTABELECER RESTAURAR) - restaurar o conteudo de
um registro, memoria, as suas condigoes iniciais.
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RESET PULSE (IMPULSO RESTABELECIDO AS SUAS CONDICGES INI-
CIAIS) - impulso cuja finalidade e fazer com que um elemento
de armazenamento binario mude de um determinado estado para
um outro estado fixo.

RESIDENT ROUTINE (ENDEREGO DE ROTINA) - rotina que se en-
contra armazenada ou registrada permanentemente na memoria.

RESIDENT SOFTWARE (ENDEREGO SOFTWARE) - programas assem
bler e editor incorporada em "Prototyring system" que tem a
finalidade de auxiliar no desenvolvimento de programas e na
escrita.

RESIDUAL ERROR (ERRO RESIDUAL) - e definido como sendo a
diferenga entre um resultado exato,calculado teoricamente e

um obtido experimentalmente.

RESPONSE TIME (TEMPO DE RESPOSTA) - intervalo de tempo , -
compreendido entre o momento em que se submete um trabalho a
um sistema de calculo e o instante em que se obtem os resulta
dos.

RESTART (REPETIR) - agEo de retornar a uma determinada 1i
nha de um programa para iniciar novamente, devido a algum er-
ro ou falha da maquina.

RESTART POINT (PONTO DE RECOMEGO) - ver restart.

RESTARE (RESTAURAR) - para retornar um registro ou outra
palavra do computador a seu valor inicialmente estabelecido.

RESULT (RESULTADO) ~ resultado, intermediario ou final.

RETRIEVAL (RECUPERAGAOQ) - Locallzagao e isolamento do ma-
terial armazenado, da informagao especifica.

RETURN (RETORNO) - particularmente, se refere a instrugao
que ao final de uma sub-rotina proporciona o retorno ao seu -
enderego,antes do programa principal.

RETURN ADDRESS REGISTER (REGISTRO DO ENDERECO DE RETORNO)
- registro empregado para guardar o enderego de instrugao a
ser executada, apds a execugao de uma sub-rotina.

RETURN ROUTINE - Ver "subroutine"

RETURN - TO - BIAS RECORDING (GRAVAGAO POR RETORNO A POLA
RIZAGAO INICIAL) - un131stema de armazenagem magnetlca exter—
na, onde o dispositivo e energizado para a condlgao de polari



175

zagao pre-determinada, mesmo na ausencia de qualquer energiza
gao ativa do sistema.

RETURN-TO REFERENCE RECORDING (GRAVAGAO POR RETORNO A UMA
REFERENCIA).

REWIND (REBOBINAR) - agao de enrolarmos a fita em uma bo-
b1na de banda magnetica, de tal forma que esta fique em condi
goes de ser processada, a partir do seu ponto inicial.

REWRITE (REESCRITA) - retengao de dados em uma zona de ar
mazenamento. Os dados ou 1nformagoes encontram-se armazenados
em uma zona de memoria ate ser efetuada a escrita na zona pre
tendida.

RIGHT JUSTIFIELD (ENCOSTADO A DIREITA) - e a forma de ar-
mazenagem de qualquer tipo de informagao, como: caracteres,pa
lavras, bits, etc, segundo o qual as palavras comegam na ex -
tremidade direita da zona considerada em posigoes comnsecuti-
vas.

Quando as informagoes forem inferiores a capacidade de
armazenagem da zona prevista, entao as posigoes da extrema-es
querda nao ficam ocupadas.

RIGHT SHIFT (DESLOCAMENTO X DIREITA) - os caracteres das
informagoes sao deslocadas para a direita. Em deslocamentos e
fetuados sobre informagao numerica, o efeito resultante & de
uma divisao por (2, 8, 16, ou por um outro dado valor numeri-
co pela posigao deslocada) dependendo do sistema de armazena-
gem empregado (binario puro, octal, hexadecimal etc.) Ver: -
left shift (deslocamento a esquerda).

RING SHIFT (DESLOCAMENTO CIRCULAR) - operagao logica de
deslocamento de informagao, onde os digitos sao libertados de
uma extremidade do registro,entrando automaticamente pela ou-
tra. A dimensao do registro e igual a da palavra,podendo ser
fixa ou variavel.

RISE TIME (TEMPO DE SUBIDA OU CRESCIMENTO) - tempo neces-
sario para que um impulso elétrico suba de um decimo ate nove
decimos do seu valor final. Na escala interna dos computado -
res nao ha quedas instantaneas ou crescimentos sibitos, mesmo
com impulsos eletricos do tipo retangular.

RISING-EDGE (FLANCO ASCENDENTE) - e a transigao ou passa-
gem de nivel baixo para alto.
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ROLLBACK (REPETIR) - executar novamente um programa ou
parte dele.

ROLL-IN (REINCORPORAR) - agao de restaurar, previamente,
na memoria principal, programas e dados, desde a memoria ate
um armazenamento auxiliar.

ROLL-OUT (DESCARREGAR A MEMORIA EXTERNA) - voltar externa
mente o conteudo da memoria principal para registra-lo em um
sistema de armazenamento auxiliar.

ROM (READ ONLY MEMORY) - € uma memoria com programa _perma
nente, onde o utilizador nao pode gravar novas informagoes.

ROUND (ARREDONDAR) - alterar o valor dos d1g1tos no extre
mo menos 51gn1f1cat1vo de um numero,a fim de permitir a e11m1
nagao dos digitos ao se truncar o numero.

ROUNDING ERROR (ERRO DE ARREDONDAMENTO) - e o erro resul-
tante do corté de alguns numeros e o arredondamento do digito
menos significativo do numero que permanece.

ROUDING- OFF (ARREDONDAMENT(Q) - tecnlca utilizada para se
representar numeros pelo ajuste da posicao menos significati-
va deste numero, reduzindo desta forma o truncamento ou o e
feito de corte de casas decimais. Via de regra, a tecnica e
executada da seguinte maneira: adiciona-se o valor 5 ao digi-
to mais significativo da parte que se deseja eliminar. Temos
entao o transporte de um digito um, que vai afetar ou nao o
digito menos significativo do numero, dependendo do valor se
for igual, menor ou superior a 5.

Afetando o digito menos 51gn1f1cat1vo, conseqlifentemente -

as posigoes seguintes também serao alteradas.

ROUTINE (ROTINA) ~ parte de um programa ou seqllencia de
1nstrugoes pre-estabelecidas que determlnarao uma apllcagao
especifica. Este conjunto de lnstrugoes em uma determinada se
qlencia leva o computador a executar fungoes especificas.

ROUTINE MAINTENANCE (MANUTENQAO DE ROTINA) - tarefas de
manutengao de um equipamento "hardware", de acordo com as in
digoes do fabricante do aparelho, para se evitarem futuras
deficiencias deste. Podem-se envolver varias operagoes como:
subst1tu1gao de componentes, limpeza dos proprios, assim como
ajuste mecanico e reparagao geral do equipamento. Ver: reme-
dial maintenance - (manutengao corretiva).
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ROUTING (ENCAMINHAMENTO) - encaminhamento das mensagens,
onde o computador, estando ligado a uma central telefonica,
por exemplo, ira distribui-las aos destinos especificados.

ROW (FILA) - disposicao horizontal de caracteres ou ou-
tras expressoes. Cada uma das linhas perpendlculares ao eixo
longitudinal de uma cinta de papel magnetico, sobre o qual
se acham as perfuragoes de pontos correspondentes a represen
tagao codificada de caracteres.

ROW PITCH (PASSO DE PERFURAGAO) - & a distancia entre ori
ficios perfurados em sentido longitudinal, ao longo de uma
c1nta de papel perfurada, medida entre os centros de duas po-
sicoes consecutivas.

RPG (PGR) - abreviatura de51gnada por Report Program Gene
rator (programa gerador de relatorios).

RUN (EXECUCAO OU PASSAGEM DE UM PROCESSO) ~ tratamento de
varlas rotlnas encadeadas automaticamente, durante o qual nao
€ necessaria a 1nterrupgao do mesmo por parte do operador.

RUN CHART (ORGANOGRAMA DE UM COMPUTADOR) - € um diagrama
representativo de um computador Representa o sistema "hardwa
re', capaz de definir, atraves de simbolos adequados, as di-
versas passagens de um sistema e as suas inter-ligagoes.

RUN PHASE (FASE DE EXECUCAO) ~ relativo a execugao de pro
gramas. Emprega-se para indicar o periodo em que o programa -
executado se processa pela primeira vez.

RUN TIME (TEMPO DE PASSAGEM) - e o periodo ou tempo para
se executar um programa. Define-se ainda como: tempo de en-
saio do programa, tempo de programagao, tempo de leitura,etc.
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SAMPLING (AMOSTRAGEM) - um processo de analise que con-
siste em uma avaliagao dos diversos volumes de leitura de da
dos, ficheiros, obtengao dos resultados e outras finalidades.
A amostragem evita uma analise extensiva e sO seleciona as
partes que realmente interessam para o processador.

SAMPLE-AND-HOLD-CIRCUIT (CIRCUITO DE AMOSTRAGEM) - circui
to que executa a operagao de amostrar,a um nivel de tensao -
analogico, durante um certo periodo de tempo,e armazenar esse
nivel de tensao durante um tempo mais longo, convertendo-o em
digital.

SATELLITE PROCESSOR (PROCESSADOR SATELITE) - processador
utilizado como uma parte de um sistema principal de processa-
mento de dados, com a fungao de processar programas secunda-
rios. O processador principal executara as outras fungoes de
nivel mais elevado.

SCAN (EXPLORAR, PESQUISAR) - examinar cada um dos elemen-
tos de uma lista ou dos registros de um ficheiro, como parte
de um sistema para se comprovar cada unidade de informagao, =
afim de verificar se satisfaz a determ1nadas cond1soes Utili
za-se muito em sistemas de recuperagao de informagoes.

SCANNING RATE (FREQUENCIA DE EXPLORACAO) ~ & 0 mesmo que
freqlencia de amostragem.

SCHEDULED ENGINEERING TIME (TEMPO DE MANUTENCAO PROGRAMA-
DA) - tempo destinado a efetuar manutengao regular ou insta-
lar alguma mod1f1cagao em equipamentos, onde e necessaria a
interrupgao do processamento normal.

SCHMITT TRIGGER (CIRCUITO MULTIVIBRADOR DE DISPARO) - e
um circuito utilizado para sinais de entrada com ruidos ou
com tempos de transigao lentos.

SCIENTIFIC LANGUAGE (LINGUAGEM CIENTIFICA) - € a lingua-
gem utilizada para escrever programas cientificos ou matemati
cos,

SCRATCH PAD MEMORY (MEMORIA DE TRABALHO) - area de memo-
ria utilizada para o armazenamento de resultados intermedia -

rios.



179

SCRATCH TAPE (CINTA REUTILIZAVEL) - cinta que contem in-
formagoes que podem ser apagadas e utilizadas novamente para
armazenar novos dados.

SEARCH (PESQUISA, BUSCA) - investigagao sobre um conjun-
to de dados de informagao para selecionar aquele ou aqueles -
que reinem as condigoes exigidas para ordenar a pesquisa. O
elemento investigado pode estar armazenado em qualquer tipo
de memoria.

SEARCH TIME (TEMPO DE PESQUISA) - & o tempo empregado pa-
ra se localizar um determinado registro em um sistema de arma
zenamento de dados.

SEEK (POSICIONAR) - busca fisica em uma memoria de acesso
aleatorio, situando o mecanismo de acesso com a busca logica.

SEGMENT (SEGMENTAR) - tecnica que consiste em se dividir
um programa em partes mais ou menos modulares, _para armazena
-lo em memoria por partes, sem que seja necessario,para execu
tar o programa,mante-lo completo durante o periodo de tempo
que dure o processo.

SELECT (SELECIONAR) - eleger,segundo um criterio, um ou
mais processos ou dispositivos que adotam um metodo de traba
lho.

SELECTIVE DUMP (MOVIMENTO SELETIVO) - leitura de uma area
limitada de memoria.

SELECTOR (SELETOR) ~ dispositivo que efetua uma prova pa-
ra determinar a presenga de condigoes especificas e inicia

as operagoes apropriadas, de acordo com o resultado da prova.

SELF CHECKING CODE (CODIGO PARA AUTO VERIFICACAO) - sino-
nimo de codigo de detecgao de erros, codigo usado com a fina-
lidade de detectar erros.

SELF RESSETTING LOOP (ANEL RESTAURADOR) - conjunto de
instrugoes seqllenciais formando um anel, onde algumas tem a
missao de substituir os dados e instrugoes modificadas para
seu valor inicial, cada vez que se emprega o anel.

SELF-TRIGGERING PROGRAM - programa desenhado,de forma que
sua operagao comega automaticamente quando se carrega o compu
tador.
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SELF-TEST (AUTO PROVA) - prova de um produto realizavel.

SEMANT}CS (SEMANTICA) - ciéncia que estuda o significado,
e construgao de uma linguagem.

SENSE (LER, DETECTAR) - agao de ler as perfuragoes exis-
tentes sobre um cartao. Aggo de captar um impulso eletrico -
que circula por um circuito. Detectar uma condigao que redne
determinadas caracteristicas.

SENTINEL (SINALIZADOR) - carater empregado para indicar a
presenga de uma condigao especifica, por exemplo, o final de
uma fita magnetica ou o final de um registro de longitude va-
riavel no armazenamento.

SEQUENCE (SEQUENCIA) ~ conjunto de instrugoes que se colo
ca ou se dispoe em uma ordem definida.

SEQUENCE FIGURF (FIGURA SEQUENCIA) - estrutura que deter-
mina a execugao de determinado processamento depois de exe-
cutado outro, muito utilizado em software.

SEQUENTIAL ACESS STORAGE (ARMAZENAMENTO DE ACESSO SEQUEN-
CIAL) - sistema de armazenamento, no qual o acesso aos dados
so pode ser efetuado na seqlléencia em que estao armazenados.

SEQUENTIAL ACESS MEMORY (Ver sequential acess storage).

SEQUENTIAL CONTROL (CONTROLE SEQUENCIAL) —~método de fun-
cionamento de um computador, em que as instrugoes se armaze-
nam na mesma ordem em qu¢ se executam.

SEQUENTIAL LOGIC (LOGICA SEQUENCIAL) - circuito cujas sal
das dependem dos estados previos e dos estados atuais das en-
tradas.

SEQUENTIAL LOGIC-SYSTEMS (SISTEMAS DE LOGICA SEQUENCIAL)-
sistema digital que utiliza elementos de memorias.

SEQUENCIAL-PROCESSING (PROCESSO SEQUENCIAL) - processo -
dos registros de um ficheiro de dados que se efetua de acordo
com uma seqliéncia pre~determinada de chaves.

SEQUENCIAL SYSTEM (Ver sequential logic-systems).

SEQUENTIAL-STACKED'JOB CONTROL (CONTROLE DE TRABALHOS A-
GRUPADOS EM SEQUENCIA) -~ sistema de controle que assegura a
execucao dos trabalhos na seqliencia em que se processa o sis-
tema.
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SERIAL (SERIE) - conceito que se apiica a operagoes arit-
meticas, transferencias, transmissao de dados etc; e que in
dica que estas se executam digito a digito.

SERIAL ACCESS MEMORY (MEMORIA DE ACESSO SEQUENCIAL) - Me-
moria onde o tempo de acesso a uma determinada Lnformagao ne-—
la armazenada depende da 1ocallzagao desta Lnformagao relati
vamente a outras. Ex.: Memoria de fita magnetica.

SERIAL ACCUMULATOR (ACUMULADOR EM SERIE) - registro que
recebe bits em serie ou seqlléncia. E, no tempo, mantém o dado
para uso futuro.

SERIAL NUMBER (NOMERO DE SERIE) - numero que se da a uma
informagao para reconhecer a posigao que esta 1nformagao ocu-
pa em uma serie ordenada delas.

SERIAL OPERATION (OPERACKO SERIE) - manlpulagao dos dados
dentro de um circuito, onde os digitos de uma palavra sao -
transmitidos um de cada vez ao longo de uma linha simples, se
qllencialmente no tempo. B

SERTAL-PARALLEL CONVERSION (CONVERSAO SERIE PARALELO) =
processo para a conversao de uma informagao serie em uma para

lela.

SERIAL TRANSFER (TRANSFERENCIA EM SERIE) - transferéncia
sucessiva de uma serie de elementos de informagao, de unidade
a unidade ou de terminal a terminal.

SERVICE ABILITY (INDICE DE UTILIDADE) - baseada em deter-
minado criterio objetivo, se adotam diferentes criterios para
se determinar o valor do Indice de utilidade.

SERVICE ROUTINE (ROTINA DE SERVIQO) - operagao de transfe
rencia de informagao entre um microcomputador e um per1fer1
co.

SET (CONJUNTO) - colegﬁo ou conjunto de elementos que
tem alguma caracteristica em comum ou entre as quais existe -
alguma relagao.

SET UP (PREPARAGAQO) - série de operagcoes com as quais se
preparam as unidades que compoem uma equipe, para seu funcio-
namento.

SET-UP TIME (TEMPO DE PREPARAGAO) - minima quantidade de
tempo que os dados devem ter em uma entrada para assegurar a
aceitacao dos dados, quando o dispositivo esta conectado.
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SHIFT (DESLOCAR) - operagio que consiste em transladar ou
mover os elementos de uma unidade de informagao para a esquer
da ou para a direita.

_SHIFT OUT (DESLOCAR A SAIDA) - agao de deslocar a infor-
magao dentro de um registro geral, para um dos extremos a
fim de que, a medida que a 1nformacao saia por esse mesmo ex-—
tremo, os algarismos, que por si sO nao tém valor, vao entran
do pelo extremo oposto. -

SHIFT REGISTER (REGISTRO DE DESLOCAMENTO) - registro em
que os dados armazenados podem se submeter a um deslocamento
para a esquerda ou para a direita.

SIGN (SINAL) - sinal algébrico matematico(+ou-) que indi-
ca uma quantidade matematica. E representado pelo valor 1logi
co do bit mais significativo da palavra binaria que codifica
essa quantidade.

SIGNIFICANT DIGITS (DfGITOS SIGNIFICATIVOS) - digitos ou
p031goes de digitos de um numero, cujos valores se conhecem e
tém relagao com a precisao do nimero.

SIGNATURE Valor de 4 digitos gerados por um analisador de
sinal que se usa para caracterizar a atividade do dado pre-
sente durante um periodo de tempo determinado.

SIGNATURE ANALYSIS (ANALISE DE CIRCUITO) - técnica usada
para a reparacao de circuitos digitais. Os circuitos sao esti
mulados mediante sinais. A seguir se comparam os sinais das
conexoes com OS corretos.

SIGNATURE ANALYSER (ANALISADOR) - instrumento usado para
converter um fluxo de dados ou serie presentes no microproces
sador em um sinal de quatro digitos.

SILO MEMORY (MEMORIA SILO) - leitura de dados armazenados
de modo "First - in/first-out", tambem conhecido como fifo.

SIMPLEX (UNIDIRECIONAL) - canal de comunicacdes que permi
te a transmissao em um so sentido.

SIMULATE (SIMULAR) -~ representa certas caracteristicas ou
comportamentos de um sistema fisico ou abstrato, mediante o
comportamento de outro sistema.

SIMULATOR (SIMULADOR) -~ programa especial que simula a
operacao logica do microprocessador. Sistema desenhado para e
fetuar a simulacao de um processo em tempo real.
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SINGLE-ENDED AMPLIFIER (AMPLIFICADOR DE UM SO EXTREMO) -
amplificador que desenvolve somente um sinal de saida.

SINGLE-STEP (PASSO A PASSO) - processo pelo qual se execu
ta um programa de maquina ou computador passo a passo.

SINK CORRENTE (CORRENTE DE CARGA) - capacidade de entra-
da de corrente de um dispositivo.

SKIP (SALTAR) - ignorar uma ou mais instrugoes em uma se-~
qUencia de instrugoes.

SLICE (LIMITAR) - agao de eliminar as partes de uma forma
de onda que caiam fora de um dos limites de amplitude.

SLICER (CIRCUITO AMPLIFICADOR DE IMPULSOS, LIMITADOR) =
circuito que amplifica de forma eficaz uma parte de impulsos,
compreendidos entre os niveis de amplitude,espagados entre si,
com muita proximidade.

SMALL SCALE INTEGRATION (SSI) (PEQUENA ESCALA DE INTEGRA
CAO) - tecnologia de menor complexidade que a MSI. Usualmente
seus circuitos integrados contem menos de 10 fungoes.

SMOOTH (AJUSTAR, NIVELAR) - agao de filtrar, de modo a e-
liminar as flutuagoes rapidas nos dados.

SNAPSLOT DUMP (SALTO INSTANTANEO) - salto das partes sele
cionadas do armazenamento, que pode produzir em diversos pon-—
tos durante o desenrolar de um programa, geralmente a efei-
tos de depuragao.

SOFTWARE (CONJUNTO DE PROGRAMAS, SOFTWARE) - conjunto de
programas e procedimentos que Se incluem em uma equipe de tra
tamento de dados,em que e possivel a utilizacao eficaz do mes
mo.

SOLDER BRIDGE (PONTE DE SOLDA) - gota por excesso de esta
nho em solda, que curto-circuita os condutores. Problema u-
sual na fabricagao de placas de circuito impresso.

SORT (CLASSIFICAR) - acao de dispor as unidades ou ele
mentos de informacao em grupos, segundo as chaves de identifi
cacao de cada um. Os elementos se ordenam em seqliencia, se a
disposicao das chaves seguir alguma ordem prée-determinada.

SOURCE CODE (CODIGO FONTE) - programa escrito para o usua
rio, normalmente em codigo ASC II e que se introduz no siste
ma. Programa codificado em uma linguagem (que nao é linguagem
de maquina),que devera ser traduzido para linguagem de maqui-
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na, para seu emprego.

SOURCE CURRENT (FONTE DE CORRENTE) - capacidade de saida
de corrente de um elemento.

SOURCE LANGUAGE (LINGUAGEM FONTE) - linguagem de programa
gao da qual se traduz uma resposta, utilizando uma simbolo-
gia apropriada. Ex.: Assembly, Cobol, Fortran, etc.

SOURCE PROGRAM (PROGRAMA FONTE) - programa concebido em
uma linguagem fonte.

SSI - (Ver Smal Scale Integration)

STACK (PILHA) - bloco de sucessivas posicoes de memdria
de leitura/escrita da memoria do sistema.

STOCK POINTER (PONTEIRO DA PILHA) - indicador ou registro
utilizado para enderegar as posigoes de memoria de uma pilha.

STAND-ALONE (INDEPENDENTE) - sistema que opera com 1ndepen
dencia de outro dispositivo, sem sua ajuda ou sem estar conec
tado a ele.

STANDBY (ESPERA) - condigao do equipamento que permite re
petir por completo o funcionamento uniforme e regular em wum
breve prazo de tempo.

STANDBY COMPUTER (COMPUTADOR DE RESERVA) - computador uti
lizado em um sistema duplo ou duplex que esta a espera para
entrar em funcionamento em tempo real quando for necessario.

_  STATE (ESTADO) - condigao dada pelo valor logico, condi -
gao que pode ser de entrada ou de saida.

STATEMENT - conjunto de instrucoes de maquina. As senten
cas geralmente diao por resultado varias instrucoes em codigo
de maquina.

STATE TABLE (TABELA DE ESTADOS) - lista de saidas de um
circuito logico, baseado em suas entradas e previamente nas
saidas. O circuito tem memoria e nao pode ser descrito por
uma simples tabela verdade.

STATIC DUMP - salto que realiza um programa quando tem uma
passagem reconhecivel dentro do processo.

STATIC MEMORY (MEMORIA ESTATICA) - memoria MOS que utili-
za um multivibrador b1estave1 como elemento de armazenamento.
Nao necessita regravagao, nao requer relogio, nem perde seu -
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conteiido, a nao ser que cortem a alimentagao.

STATIC STORAGE ELEMENTS (ELEMENTO DE ARMAZENAMENTO ESTATI
CO) - elementos de armazenamento, contendo celulas de arma-
zenamento que retem as informacoOes durante o tempo em que a
tensao for aplicada, s6 ocorrendo alteragao por excitacao ex-
terna.

STATUS (ESTADO) - condigao atual de um dispositivo.

STATUS REGISTER (RgGISTRO DE ESTADO) - registro utilizado
para manter a informagao de estado dentro de uma unidade fun-
cional, como uma MPU; uma PIC,etc. Pode tambem incluir parida
de, desinibigao,etc.

STATUS WORD - palavra binaria que contém informacoes acer

ca das condicoes de um periférico ou de processamento de um
microprocessador.

STEP (EXECUTAR UM PASSO) - acao de um computador ao execu
tar uma operacao.

STOP BIT (BIT DE PARADA) - bit que indica o final de uma
transmissao serie, assIincrona.

STOP SIGNAL (SINAL DE PARADA) - sinal utilizado para colo
car um receptor em repouso, a fim de prepara-lo para receber
o sinal seguinte.

STORAGE (ARMAZENAMENTO, MEMORIA) - dispositivo desenhado
para aceitar ayintrodugao e a retengao de dados para poste
rior recuperagao.

STORAGE CELL (CELULA DE ARMAZENAMENTO) - unidade elemen
tar de armazenamento.

STORE (ARMAZENAR UMA INFORMACKO NA MEMORIA DE MICROCOMPU-
TADOR) .

STORED PROGRAM (PROGRAMA ARMAZENADO) - conJunto de ins—~
trugoes em memoria que especifica a operagao que vai ser exe
cutada.

STRAIGHT-LINE CODING (CODIFICACAO RETILINEA) - codlflca &
qao que utiliza repetigao de partes, sempre que seja necessa-
rio.

STREAM (FLUXO, CORRENTE) - dados que estao se transferin-
do a um meédio armazenamento externo, representado como uma sé
rie de partidas de dados em forma de caracteres pelos limi-
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tes da linha de impressao ou do tamanho do registro de entra-
da.

STRESS TESTING (PROVA DE CARGA) - introduzir uma carga me
canica, elétrica ou térmica, a um elemento elétrico, para mo-
dificar o seu funcionamento e permitir observar os problemas
que possam ocorrer.

STRING (SERIE) - qualquer conjunto de caracteres ou digi-
tos consecutivos que se encontram no armazenamento.

STRING LENGH - em uma classificagao ou serie, corresponde
a seu numero de registro.

STROBE - sinal de selecao que se ativa quando os dados es
tao corretos.

_ STROKE (SEGMENTO) - ponto ou marca utilizada na forma -
gao de caracteres.

STUNT BOX (CAIXA REGULADORA) - parte de uma impressora
que codifica os sinais empregados para controlar o funciona
mento da maquina, em contraste com a informacao que se deseja
imprimir.

STYLE (ESTILO) - € o reconhecimento de caracteres oticos,
nao importando o tamanho dos caracteres.

SUBROTINE (SUBROTINA) - setor de um programa que executa'
uma parte logica de fungoes gerais de um programa disponivel,
sempre que for necessario o uso dessas instrugoes.

SUBROTINE CALL (CHAMADA A SUBROTINA) - o controle do pro-
grama se transfere a uma subrotina e guarda a posigao da pro
xima instrugao do programa principal a ser executado em um
RETRUN ADDRESS REGISTER (Registro de retorno enderegado).

SUBSET (SUBCONJUNTO) - conjunto ou grupo de elementos que
guardam determinadas relagoes entre si e formam parte de um
conjunto mais importante ou de hierarquia superior.

SUBSTRACTION (SUBTRAGAO) - operagao aritmética em que o
operando (subtraendo) se tira de outro (minuendo) para for-
mar a diferenga.

SUM (SOMA) - resultado obtido da adigio de dois numeros.

SUMMER (SOMADOR ANALOGICO) - dispositivo com duas ou mais
entradas analogicas variaveis e outra de saida que e a soma
das entradas.



187

SUPPORT PROGRAMS (PROGRAMAS DE APOIO) - conjunto de pro-
gramas destinados a apoiar os topicos de um sistema operati -
vo.

SYMBOL (SIMBOLO) - qualquer conjunto de caracteres ou Ci-
fra, aceitos arbitrariamente como representativos de alguma
quantidade, instrugao, etc.

SYMBOLIC ADDRESS - etiqueta que substitui um endereco nu-
mérico absoluto, utilizada para localizacao.

SYMBOLIC CODING (CODIFICAQKO SIMBOLICA) - escrita de um
programa em uma linguagem fonte.

SYNCHRONIZATION CHARACTER (CARACTER DE SINCRONIZAGAO) -
caracter que entra automaticamente nos dados de um equipamen
to de comunicagoes sincrono para manter e estabelecer o sin—
cronismo.

SYNCHRONIZER (SINCRONIZADOR) - dispositivo de armazena -
mento que atua como memoria intermediaria para se opor aos
efeitos da transmissao de dados entre dispositivos.

SYNCHRONOUS CIRCUIT (CIRCUITO SIyCRONIZADO) - circuito no
qual todas as operagoes ordinarias sao controladas por sinais
temporizados (relogio) igualmente espagados.

SYNCHRONOUS OPERATION (FUNQIONAMENTO SINCRONO) - utilizi
cao de uma fonte de temporizagao comum (relogio) a todas as
partes constituintes do sistema.

SYNTAX - conjunto de regras que regem as sentencas Ou ex-
pressoes da linguagem fonte.

SYSTEM (SISTEMA) - conjunto de metodos, processos ou tec-
nicas unificadas por interagao regular para formar um todo
organizado.
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T

TABLE (TABELA, ROL) - conjunto de dados em que cada unida
de elementar dos mesmos se identifica por uma chave. Os da-
dos estao dispostos em forma apropriada para uma facil consul
ta.

TABLE LOOK-AT (INVESTIGAGAO DE TABELAS) - localizagao de
um elemento de uma tabela por calculo direto, em lugar de se
efetuar uma investigacao mais detalhada.

TABLE LOOK-~UP (CONSULTA OU BUSCA DE TABELAS) - metodo de
investigagao de tabelas para localizar elementos relacivnados
com uma determinada informacgao.

TABULATE (TABULAR) - acao designada para a impressao to-
tal.

TAG (ROTULO, DISTINTIVO) - simbolo anexo a um elemento u-
tilizado para sua identificacao.

TAG FORMAT (FORMATO DE ETIQUETA) - disposicao e escritura
de um registro empregado como etiqueta para localizar uma po-
sicao de excedentes.

TAKEDOWN - operacoes efetuadas ao término de um ciclo de
funcionamento para se preparar a seguinte.

TALLY (LISTA) - lista impressa de cifras que produz uma
maquina somadora.

TAPE (CINTA) ~ termo genérico que se concede as informa
goes formadas por uma cinta magnetica ou de papel.

TAPE DRIVE (IMPULSOR DA CINTA) - dispositivo pertencente
a uma unidade de cintas magneticas, cuja finalidade € mover
as cintas para baixo das cabegas de leitura-escrita.

TAPE FILE (FICHEIRO DE CINTA) - conjunto seqllencial inte
grado por registros gravados em cinta.

TAPE READER (LEITOR DE CINTA) - dispositivo capac1tado pa
ra detectar a 1nf0rma§ao registrada em uma cinta magnetlca.

TAPE UNIT (UNIDADE DE CINTA) - unidade formada por um
transportador de cintas, uma cabega leitora-escritora e os
dispositivos correspondentes de controle, cujo conjunto perur
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te fazer uso das cintas magnéticas em um computador.

TAPE WOUND CORE (NUCLEO DE BOBINA MAGNETICA) - nuicleo mag
nético constituido por bobinas de cinta ferromagnética.

TARGET LANGUAGE (LINGUAGEM OBJETO, LINGUAGEM RESULTANTE)-
linguagem que traduz uma sentenca ou programa.

TARGET PHASE (FASE OBJETO) - € a fase onde se processa -
primeiramente o programa objeto.

TARGET PROGRAM (PROGRAMA RESULTANTE) - sinOnimo de progra
ma objeto.

TASK - execucao de um ou mais procedimentos por parte de
um so fluxo de controle.

TELEPROCESSING (TELEPROCESSO) - termo registrado pela IBM
que se emprega para descrever sistemas em que se conectam lo
calidades distantes a um computador central, por meio de cir-
cuitos de transmissao de dados.

TELETYPE (TELETIPO) - dispositivo desenhado para mensa
gens a distancia. A transmissao se efetua mediante teclado ou
por cinta de papel perfurado.

TELETYPEWRITER (TELEESCRITOR) - dispositivo terminal tele
grafico, parecido com uma maquina de escrever, que se emprega
para transmitir e receber mensagens em um sistema de comunica
coes telegraficas.

TELEX (TELEX) - servigo automatico de intercomunicagao -
que se emprega para a comunicagao, utilizando um equipamen-
to telegrafico, tal como os teleimpressores.

TELECOMMUNICATION (TELECOMUNICAQ6ES) - pertence a trans-
missao de sinais a longa distancia através de telégrafo,radio
ou televisao.

TEMPORARY STORAGE (ARMAZENAMENTO TEMPORAL) - posicées re-
servadas de memoria para os resultados intermediarios.

TENS COMPLEMENT (COMPLEMENTO DE DEZ) - operagao resultan-
te da subtracao de cada digito de um numero da base do siste
ma menos um, adicionando 1 ao ultimo digito significativo.

TERMINAL (TERMINAL) - qualquer ponto em que se podem in-
troduzir ou extrair dados de um sistema de comunicagao de da~
dos. Tambem e conhecido como terminal de dados.
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TERMINAL REPEATER (TERMINAL REPETIDOR) - repetidor que se
utiliza no extremo de uma linha.

TERMINATE - terminar, conclulr, interromper.

TEST (EXAMINAR) - agﬁo de examinar um elemento de dados
ou um indicador para determinar se satisfaz alguma condigao -~
pre-determinada.

TEST PROGRAM (PROGRAMA DE VERIFICAQAO) - programa elabora
do para mostrar que um equipamento esta em condlgoes de execu
tar um processo especifico.

TEST ROUTINE (ROTINA DE VERIFICAGAO) - rotina especialmeﬂ
te concebida para demonstrar que um equipamento esta em con-
digoes de efetuar um determinado processo.

TEST RUN (PROVA DE PASSAGEM) - prova que se realiza,a fim
de se verificar se um determinado programa esta funcionando
corretamente,em que se empregam dados de prova para gerar re-
sultados que se comparam com as respostas que se espera ©ob
ter.

TEXT (TEXTO) - elemento de informagao de qualquer mensa-
gem, excluindo aqueles caracteres ou bits, necessarios para
facilitar sua transmissao.

TEXT BUFFER (MEMORIA INTERMEDIARIA DE TEXTOS) - memoria
que contem unica e exclusivamente o texto das mensagens.

THREE-INPUT ADDER (SOMADOR COM TRES ENTRADAS) -~ unidade -
somadora capaz de receber trés sinais de entrada (um que re~-
presenta o primeiro somando, outro o segundo; e o terceiro, o
digito de transporte) e de emitir dois sinais de saida (um
representa o digito soma e o outro o digito de arraste para a
operagio seguinte).

THREE-INPUT SUBSTRACTER (SUBTRATOR COM TRES ENTRADAS) - u-
nidade subtratora capaz de receber trés sinais de entrada, (o
primeiro representa o minuendo, o segundo o subtraendo e o
terceiro o d1g1to de arraste) e de emitir dois sinais de sa1—
da (o primeiro representa o digito de diferenga, o outro o d1
gito de arraste ou transporte).

THREE-PLUS-ONE ADDRESS (DIREGAO DE TRES) - relativo a uma
instrugao que contém trés diregoes de operagao e uma dire-
gao de controle.



191

THREE-STATE -~ elemento logico cuja saida pode ser coloca
da em estado de alta impedancia, em adicao aos outros esta-
dos usuais. Esta caracteristica possibilita a uniao de wva
rias saidas de elementos em trés estados que é fundamental
para o funcionamento das bases de dados dos microprocessado-
res.

THRESHOLD - valor especifico, estabelecido para controlar
a entrada da porta.

THRESHOLD ELEMENT (ELEMENTO PORTA) - dispositivo que rece
be uma serie de sinais digitais de valor um ou zero. Cada
qual com um peso especifico diferente, do qual se obtém outro
sinal binario de saida, cujo estado depende da soma de pesos
especificos indicados de valor um ou zero, de acordo com os
sinais de entrada.

THROUGHPUT (PRODUTIVIDADE) - produtividade de uma maqui-
na, sistema ou procedimento, medida segundo um fator de compa
racao que tem um significado para o processo em que se trata.

TIME ACCESS (TEMPO DE ACESSO) - tempo de busca de uma in-
formacao situada em memoria e sua transferencia ao computador.

TIME DIVISION MULTIPLIXING - sistema pelo qual um canal se
poe a disposicao de um determinado numero de terminais, cada
um dos quais ocupa o canal para a transmissao de dados du-
rante periodos curtos e intervalos regulares.

TIME DOMAIN (DOMINIO DO TEMPO) -~ informacao que é funcao
direta do tempo. Por exemplo, a visualizacao de um oscilosco-
pio € um dominio temporal.

TIME SHARING (PARTILHA DO TEMPO) ~ utilizacao de um siste
ma ou equipamento, onde o computador central € utilizado por
varios operadores independentes.

TIME-SLICING (Ver Time Sharing).

TIMING (SINCRONIZACAO) -~ processo de calculo e regulari-
zacao de operacoes, de acordo com um determinado tempo.

TIMING PULSE (IMPULSO DE SINCRONISMO) - e empregado para
controle e sincronizacao.

TRACE (RASTRO, DIAGNOSTICO) - analise dos resultados obti
dos atraves da execucao de cada instrucao, com o fim de ob-
ter um diagnostico de funcionamento.
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TRACK (PISTA) - em um dispositivo de memoria magnética ,
canal que serve para registrar dados.

Um dos canais para registrar dados em forma de perfura-
¢ao em uma cinta de papel.

TRACK PITCH (SEPARAGAO ENTRE PISTAS) - dist3ncia que sepa
ra duas pistas.

TRANSFER (TRANSFERIR) - transferir 1nformagao de uma posi
cao de memoria a outra. Agao de transmitir varios dados de
um ponto a outro.

TRANSFER FUNCTION (FUNGAO DE TRANSFERENCIA) - expressao -
matematica que especifica a relagao entre dois fenomenos em
pontos diferentes no tempo, espago ou em um determinado sis-
tema.

TRANSFER INSTRUCTION (INSTRUGAO DE TRANSFERENCIA) - ins -
trucac que copia dados de uma parte de memoria a outra; trans
ferencia e controle de uma parte de um programa para outro.

TRANSFER TIME (TEMPO DE TRANSFERENCIA) - intervalo de tem
po compreendido entre o instante em que se inicia a transfe-
rencia de dados,desde um dispositivo de armazenamento,até o
momento em que se completa a transferencia.

TRANSIENT (TRANSITORIO) - perturbagao fisica que se pro-
duz entre duas condigoes correspondentes a estados estaveis
ou permanentes.

TRANSITION (TRANSIQKO) - passagem em um circuito de uma
condigao operativa para outra.

TRANSLATE (TRADUZIR) - converter sentengas de uma lingqg
gem para outra sem variar o sentido das mesmas.

TRANSLATOR (TRADUTOR) - programa que converte as senten-
cas, escritas em uma linguagem de programa¢ao, no formato de
outra linguagem. Por exemplo, de uma linguagem fonte a um co-
digo de maquina.

TRANSMISSION (TRANSMISSAO) - transferencia eletrica de
uma informagao de um ponto para outro.

TRANSMISSION LOOS (PERDA DE TRANSMISSAQ) - sinonimo de
atenuagao.

TRANSMISSION SPEED (YELOCIDADE DE TRANSMISSAO) - numero -
de elementos de informagao, enviados por unidade de tempo.
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TRAP (DESVIO) - operagao de bifurcagao que o equipamento
inicia automaticamente, ao detectar alguma condigao  anormal
durante o processo de um programa.

TROUBLE-SHOOTING (LOCALIZAGAO DE ERROS) - investigagao ou
busca de erros de um programa, no caso de uma possivel falha
na maquina.

TROUBLE-SHOOTING TREE (DIAGRAMA PARA INVESTIGAQKO DE AVA-
RIAS) - diagrama de fluxo que indica as provas e medidas a
serem realizadas para diagnosticar e localizar avarias em um
produto.

TRUNCATE (TRUNCAR) - agao que consiste em suprimir os di-
gitos nao significativos de um nimero, com algum requisito
pré-determinado, de acordo com a exatidao do resultado.

TRUTH TABLE (TABELA VERDADE) - tabela que descreve uma -
fungao 10g1ca, mediante a listagem de todas as comblnagoes 10
gicas pOSSlVElS de valores de entrada, e a 1nd1cagao dos valo
res de saida, que correspondem a cada combinagao.

TTL (TTL) - logica transistor - transistor - familia de
circuitos 1ntegrados digitais, que contém transistores bipola
res de entrada e salda.

TTY (TELETIPO).

TURNAROUND TIME (TEMPO DE RESPOSTA) - tempo necessario pa
ra se completar uma tarefa. Por exemplo, recolher os dados, -
transcreve-los, realizar o calculo e proporcionar o resultado
ao usuario.

TWO—-ADDRESS INSTRUCTION (INSTRUCKO DE DOIS ENDERECOS) =
formato de uma instrugao, em cujo conteudo se incluem dois en
derecamentos.

TWO-CORE-PER-BIT-STNORE (MEMORIA DE DOIS NOCLEOS POR BIT)-
conceito que descreve uma memoria, em que cada digito binario
se representa por dois nicleos magneticos.

TWO-INPUT ADDER (SOMADOR DE DUAS ENTRADAS) - unidade de
um componente aritmético, com possibilidade de receber dois
sinais de entrada que representam o digito de um numero, e
outro que corresponde ao primeiro somando (dlglto de transpor
te) e dois sinais de saida que representam o digito soma cor-
respondente ao de transporte, que deve operar na operagao se-
guinte.
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TWO-INPUT SUBSTRACTER (SUBTRATOR COM DUAS ENTRADAS) - uni
dade de um dlsp051t1vo aritmetico com p0331b111dades de rece—
ber dois sinais de entrada: um representa o digito de um nume
ro e o outro corresponde ao subtraendo (digito de transportej
e dois sinais de saida que representam o digito diferencga, cor
respondente ao de transporte que deve operar com a posigao
seguinte do numero.

TWO-LEVEL SUBROUTINE (SUB-ROTINA DE DOIS NIVEIS) - sub-ro

tina que contem outra sub-rotina dentro de sua propria escri-
ta.

TWO-OUT-OF-FIVE CODE (CODIGO DE DOIS A CINCO) - C6dig0 bi
nario em que cada digito decimal se representa por dois bits
1 (um) e tres bits O (zero).

TWO'S COMPLEMENT (COMPLEMENTO DE DOIS) - complemento de um
numero binario obtido pela troca de todos os binarios '"uns"
pelos "zeros'" e vice-versa, adicionando ao numero a unidade.

TYPE BAR - elemento de tipo linear que contém todos os
simbolos impressos.

TYPE WHEEL (ANEL OU RODA DE TIPOS) - componente de uma iE
pressora de linhas em que os caracteres estao contidos em
um anel que se posiciona por giros em sentido vertical.
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UART (TRANSMISSOR RECEPTOR ASSINCRONO UNIVERSAL) - conver
sor-serie-paralelo e paralelo serie.

UNANY OPERATION (OPERAGAO UNITARIA) - operagao que & exe-
cutada unicamente.

UNATTENDED OPERATION (FUNCIONAMENTO SEM OPERADOR) - tipo
de operacao com dispositivos automaticos, dotados de uma es-
tacao terminal que permite realizar a transmissao e a  recep
cao de dados sem a intervencao humana.

UNATTENDED STATION (E§TAC§O SEM OPERADOR) - estagao repe-
tidora que normalmente nao~est5 dotada de pessoal encarrega
do para operagao e manutengao.

UNCONDITIONAL JUMP (SALTO INCONDICIONAL) - salto que se
produz na execugao de seqﬂenCLa normal de 1nstrugoes ao apa-
recer uma instrugao de transferéncia incondicional.

UNIDIRECTIONAL (UNIDIRECIONAL) - cabo ou grupo de cabos
por onde a informagao circula em uma s6 diregao ou sentido.

UNITARY CODE (CODIGO UNITARIO) - um s6 codigo e a quanti-
dade que representa esta determinada pelo numero de vezes
que o codigo se repete.

UNMASK - operacao executada pelo computador que permite
aceitar uma 1nterrupcao previamente inibida.

UNPACK (DESAGRUPAR) - recuperar dados originais de uma
posicao de armazenamento em que tenham sido considerados ou
tros dados.

UNUSED TIME (TEMPO DE NAO UTILIZAGAO) - tempo durante o
qual o equipamento esta desconectado e fora de servigo.

UPDATE (ATUALIZAR) - processo_ de modlflcagao de um f1che1
ro ou arquivo com outra informagao utilizada em um tratamen—
to.

UPTIME (TEMPO PRODUTIVO) ~ periodo de tempo durante o -
qual o equipamento esta trabalhando ou disponivel para ser
efetuado.
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USASC IT "(CODIGO STANDARD PARA O INTERCAMBIO DE INFORMA-
QAO (usa)" - e o codigo utlllzado pelos E.E.U.U. para a trans
missao de dados. Algumas vezes e como se refere o codigo
"ASC II".

UTILITY PROGRAM (PROGRAMA DE UTILIDADE) - programa_ cuja
estrutura esta dirigida a prestar um servigo na execugao de
outro programa, geralmente de apllcagao. Por exemplo, um pro-
grama de entrada.

UTILITY ROUTINE (ROTINA DE UTILIDADE) - tipo de rotina u-
tilizada para colaborar no processo de um computador, para
tratar as operagoes da maquina, necessarias para o processa-
mento de dados, nao contribui diretamente para a produgao de
resultados.
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VALIDITY CHECK (VERIFICACKO DE VALIDEZ) - verificagéo ou
reconhecimento, realizado para constatar a presenga ou ausen-
cia de erro.

VARIABLE (VARIAVEL) - quantidade que pode adquirir um va-
lor qualquer, dentro de uma serie de valores.

VARIABLE BLOCK (BLOCO VARIAVEL) - bloco cujo tamanho nao
e fixo, varia dentro de certos limites de acordo com a neces-

sidade dos dados.

VARIABLE - LENGHT INSTRUCTION (INSTRUQEO DE LONGITUDE VA-
RIAVEL) - caracteristica que da por resultado um maior apro -
veltamento da memoria principal, ao utlllzar unicamente as po
sigoes de memoria, exigidas pelas instrugoes da aplicagao a
que se trata.

VECTOR INTERRUPT - ver interrupt vectoring.

VERIFY (VERIFICAR) - agao de comprovar, mediante uma repe
tigao da mesma operagao, se a perfuragao sobre cartoes ou a
gravagao sobre fitas magnéticas por uma gravadora, sao corr e
tos ou nao

VERY LARGE SCALE INTEGRATION (VLSI) - (ALTA ESCALA DE IN~-
TEGRAGAO) - tecnologia pela qual se fabricam em um so tipo de
cem a mil semicondutores.

VIRTUAL ADDRESS - nos sistemas dotados de memoria vir-
tual, a diregao que tem referencia a memoria virtual e a de
converter a memoria real como condigao previa de sua utiliza-
.

Visual display unit (VDU) - terminal de video para o com-
putador.

VOLATILE MEMORY (MEMORIA VOLATIL) - elementos de memdria
que mudam os dados armazenados, quando se tira a alimentagao.
As memorias RAM podem parecer como nao volateis, se a elas se
acoplar um dispositivo de protecao, quando & eliminada a ali-

mentagao.

VOLATILE STORAGE (ARMAZENAMENTO VOLATIL) - sistema de me-

moria, em que os dados armazenados se perdem, quando se des-
conecta a corrente que alimenta o slstema.
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WAITING LOOP - seqliencia de instrugoes que e repetida in-
definidamente ate ocorrer um determinado acontecimento exter
no.

WAITING TIME (TEMPO DE ESPERA) - tempo que transcorre, en
tre o momento em que a un1dade de controle ordena uma transfe
rencia de dados, desde a memoria do sistema, até o instante -
em que esta comega.

WALK DOWN (PERDAS ACUMULADAS) - em uma memoria que funcio
na 1ncorretamente, os impulsos excitadores parciais aos 1mpu1
sos de d1g1tos sucess1vos, provocam um processo magnetico ir-
reverssivel em uma célula magnética.

WALKING-ONES (BALANCO DE "UNS") - memoria _em que um bit
1 e desprezado atraves de cada p051qao da memorla e ocupada
com zeros. Um balango de "zeros'" e o contrario.

WASTE INSTRUCTION (INSTRUGAO NAO OPERATIVA) -  instrugao
que se incorpora a um programa, para assegurarl a seqﬂancia de
outras 1nstruqoes do programa, preparando mudangas futuras

no mesmo, cumprindo certas cond1goes necessarias deste (com-
pletar um bloco de instrugoes por exemplo), ou nao especifi -
car nenhuma operagao.

WATCHDOG TIMER - elemento que provoca o aparecimento de
um sinal, que ira indicar falhas no CPU ou em outros disposi-
tivos.

WILLFUL INTERCEPT -~ agao pela qual se 1nterceptam mensa-
gens, destinadas a estagoes terminais que estao com dificulda
des, ou anomalias de funcionamento, no equipamento ou na 1i=
nha,

WORD (PALAVRA) - unidade logica de informagao que pode
ter qualquer numero de bits, normalmente e de 4,8 ou 16.

WORD LENGH (COMPRIMENTO DA PALAVRA) - numero de bits ou
caracteres que integram uma palavra da maquina.

WORD MARK (MARCA DA PALAVRA) - simbolo utilizado para in-
dicar o principio e o fim de uma palavra de maquina.

WORD TIME (TEMPO DE PALAVRA) - tempo necessario para &
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transfeir uma palavra desde uma posigao de memoria a outra,
ou desde um dispositivo de armazenamento a outro.

WORK AREA (AREA DE TRABALHO) - zona de memoria para o ar-
mazenamento temporal dos dados durante o curso ou andamento
de um processo.

WRITE (ESCREVER, GRAVAR) - agao de transcrever dados em
forma de armazenamento, por exemplo, transcrever dados para
uma fita magnetica desde a memoria principal de um computa-
dor.

WRITE ENABLE (PERMISSAO PARA ESCRITA) - também chamado
leitura/escrita ou R & W. Sinal de controle de um elemento de
armazenamento, ou uma memoria que ativa a operagao de escri -
ta, da mesma forma quando nao estz no modo de escrita, o modo
de leitura esta ativado.

WRITE OPERATIONS (OPERAQOES DE ESCRITA) - operagoes de -
transferencia de informagao do CPU para a memoria, ou para um
periferico.

WRITE PULSE (IMEULSO DE ESCRITA) - impulso excitador que
estabelece a condigao 1 de uma fita magnetica, ou grava sobre
ela.

WRITE TIME (TEMPO DE ESCRITA) - intervalo de tempo, que
transcorre entre o instante em que comega a transcrigao, a
um dispositivo de armazenamento e o instante em que termina.

WRITE UP (DOCUMENTAGAO DE PROGRAMA) - conjunto de documen
tos necessarios para a utlllzaqao de um programa.
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X-OFF - transmissor desconectado.
X-ON ~ transmissor conectado.

_ X-PUNCH (PERFURAGAO X) - orificio que se perfura na posi-
cao X em uma ficha perfurada (geralmente, na segunda fila em-—

pregando a parte superior).

XEROGRAFHIC PRINTER (IMPRFSSORA XEROGRAFICA) - dispositi
vo de impressao que utiliza xerograficas, e que determina o
formato da impressao a realizar antes de executa-la.

X-Y PLOTTER (TRAGADOR DE GRAFICOS X-Y) - dispositivo que
se utiliza em combinagao com um computador para tragar pon-
tos de coordenadas em forma de grafico.

XTAL (CRISTAL) - ver cristal.
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Y

_ Y-PUNCH (PERFURAGAO Y) - orificio que se perfura na posi
gao Y de uma ficha (geralmente na fila superior). Posigao Y.
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ZERO (ZERO) - numero que denota magnitude zero. Condigao
de codigos que um computador reconhece como zero.

ZERO ACCESS STORAGE (MEMORIA DE TEMPO DE ACESSO ZERO) -
memoria cujo tempo de latencia ou de espera e muito breve, -
atualmente este termino utilizado frequentemente em outro tem
po, esta perdendo aceltagao, 0 que acarreta um conceito falso
ou erroneo.

ZERO ADDRESS IgSTRUCTION FORMAT SFORQATO DE INSTRUCKO SEM
DIRECAO) - instrugao cuja constituigao nao existe a parte de
enderegcamento.

ZERO FILL - usar caracteres, utilizando a representagao ~
de zeros.

ZEROISE - restaurar um registro mecanico ou eletronico, -
restituindo a sua posigao ou estado zero.

ZERO FLAG (SINALIZAQOR DE ZERO) - sinalizaggo de estado,
que indica que a operagao anterior era zero.

ZERO OUTPUT SINAL (SINAL DE SATIDA ZERO)- saida que pro-
porciona em uma celula magnetica, um estado ou cond1gao zero,
quando se aplica um pulso de leitura.

ZONE (ZONA) - area que se reserva em memoria para efetuar
um trabalho especifico.

ZONE BITS (BITS DE ZONA) — bits que representam a parte -
nao numérica de caracteres. Bits distintos dos quatro que se
empregam, para representar um digito em um cédigo de octeto.

ZONE PUNCH (PERFURACAO DE ZONA) - perfuragao realizada -
nas colunas 12, 11 e zero de um cartao perfurado. Perfuragao
distinta da numerica.
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A

A NEGATIVO OU MENOS A (A- (A-))

A POSITIVO 0U MALS A (A (A+))

A? BACO (ABACUS)

ABERTURA (AUHRTURE)

ABREVIAGAL DE “FIRST-IN FIRST-OUT" (FIFO)
ABREVIATUPA DE HERTZ (Hz)

ABSCISSA (ABSCISSA)

ABSORGAO (ABSORPTION)

ABSORGAO ATMOSFERICA (ATMOSPHERIC ABSOR-
PTION)

ACEITANTE (ACEPTOR)

ACESSO (ACCESS)

ACESSO AIEATORIO (RANDOM ACCESS)

ACESSO DIRETO X MEMORIA (DIRECT MEMIRY
ACCESS)

ACESSO DIRETO X MEMORIA (DIRECT MEMORY
ACCESS) (DMA)

ACESSO MULTIPLO (MULTIPLE ACCESS)
ACESSO RAPIDO (RAPID ACCESS)
ACOPLAMENTO (COUPLINC)

KCIDO DE BATERIA (BATTERY ACID)
ACOPLAMENTO CAPACITIVO (CAPACITIVE COUPLING)
ACOPLAMENTO DIRETO (DIRECT COUPLING)
ACRONIMO (ACRONYM)

ACIRULADOR (ACCUMULATOR)

ACGSTICA (ACOUSTICS)

ADAPTADOR (ADAPTER)

ADERDO (ADDEND)

ADIGAO (ADDITION)

ADICIONADOR (ADDER)
ADITICIONADOR-SL/BTRATOR (ADDER-SUBTRACTER)
ADITIVO (AUCEND)

ADMITANCIA (ADMITTANCE)

AGITADOR (AGITADOR)

ALARME AUTOMATICO (AUTO ALARM)

ALCATRU (BUCKET)

ALEXANDER GRAKMAM BELL (BELL ALEXANDER CRAMAM}

KLGEBRA BOLEANA (BOOLEAN ALGEBRA)

AICOL (ALGOL)

AIGORITMD (ALCORITHM)

ALIMENTAGAO, CONDUGAO, TRANSPORTE (DRIVE)
ALIMENTAGAO DE FORMULARIOS (FORM FEED)
ALIMENTAGAO HORIZONTAL (HORIZONTAL FEED)
ALIMENTADOR DE CARTOES {CARD FEED)
ALDENTAR (FEED)

ALTA ESCALA DE INTECRAGAO (VERY LARGE SCALE
INTEGRATION)

ALTERNAGAO (ALTERNATION)

ALTERNADOR (ALTERNATOR)

ALTINETRO DE REFLEXAO (ABSOLUTE ALTIMETER,
ALTO-FALANTE DINAMICO (DYNAMIC LOUDSPEAKER)
ALUMINIO (ALUMINUN)

AMOSTRAGEM (SAMPLING)

AMPERE HORA (AMPERE HOUR)

AMPERAGEM (AMPERACE)

APERE-PE (AMPERE-FOOT)

AMPERTHETRO (A'CETER)

AMPLIFICAGAO (AM'LIFICATION)

AMPLIFICADOR (AMPLIFLER)

AMPLIFICADOR DIFERENCIAL (DIFERENTIAL AMPLI-
FIER)

AMPLIFICADOR DC (DC ANPLIFIER)
AMPLIFICADOR DE COLETOR COMUM (AMPLIFIER
GROUNDED COLLECTOR)

AMPLIFICADOR DE CORRENTE CONTINUA (AMPLIFIER
0e)

AMPLIFICADOR “PUXA EMPURRA" (PUSH-PULL AMPLL-
FIER)

AMPLIFICAINR TAMPAU (RUFFER AMPLIFLER)
AMPLIFLCADORES OU TAMPOES DE ENTRADA/SAIDACIN
PUT/OUTPUT BUFFERS) -
AMPLITUDE (AMPLITW'DE)
ANALISADOR (ANALYZER)
ANALISADOR DIFERENCIAL
SER)

ANKLISE (ARALYSIS)
ARALISTA DE SISTEMAS (ANALYST SISTEMS)
ANALISADOR LOCICO (LOCIC ARALYSER)

ANALSCICO {ANALOG)

ANEL DA BASE (BASE RING)

ANEL DE PROTEGAO DE FICHEIRO (FILE PROTECTION
RING)

AKEL RESTAURADOR (SELF RESSETING LOGP)

RNCULO (ANGLE)

MNCULO DE CHEGADA (ANCLE OF ARRIVAL)

ANGULD DE PARTIDA (ANCLE OF DEPARTVRE)

ANION (ANION)

ANODO (ANODE)

ANTENA (ANTENA)

AERIAY, (ANTENA)

ANTENA PARA TODAS AS ONDAS (AL WAVE ANTE-
NA)

ANTENA ARTIFICIAL (ARTIFICIAL ANTENNA)

ANTENA DE IRRADIAGAO DIRIGIDA (BEAM ANTEN-
NA)

ABTENAS APERIODICAS (APERIODIC ANTENNAS)
ANTINODOS (ANTINODES)
ANUTAGAO (DELETE)

ANULAGAO DA CONTAGEM DE CICLOS
SET)

APAGAR (ERASE)

APARELHO OPERADO A BATERIA
APLICA{OES DE COMPUTADORES (COMPUTER APPL .CA-
TIONS)

AQUISIGAD DE OADOS (DATA ACQUISITION)

AREA (AREA)

AREA DE CONSTANTE (CONSTANT AREA)

AREA DE ENTRADA (INPUT AREA)

AREA DE PROCRAMA (INSTRUCTION AREA)

AREA DE SAIDA (OUTPUT AREA)
AREA DE TRABALKO (WORK AREA)
ARGUMENTO (ARGUMENT)
ARIDMETICA DE DUPLA PRECISAD
SION ARITHMETIC)

ARITMETICA DE VIRGULA FLUTUANTE
POINT ARITHMETIC)

ARRANQUE AUTOMATICO (AUTOMACTIC STARTER!
ARITMEIZICA EM VIRGUIA FIXA (FIXED POINT AWITH
METIC)

ARMA2PM DE ENTRADA (INPUT STACKER)

ARMAZEM DE ENTRADA (HOPPER)

ARMAZEX DE SAIDA (CARD STACKER)

ARMAZDMAGEM ASSOCIATIVA (ASSOCIATIVE STORF)
ARWZERAGEM CICLICA (CYCLIC STORE)
ASMAZENAGEM DE CARTOES (CARD HOPPER)
ASRMAZENAGEM DE OADOS (DATA STORAGE)
ARMAZENAGEN DE NBCLEQS DE FERRITE (CORE STORA
cR)

ARMAZENAGEM DE PROGRAMA (PROGRAM STORAGE)
ARMAZENAGEM EM MASSA (MASS STORACE)
ARMAZENAGENM EM NOCLEOS MAGNETICOS (MAGNETIC
CORE STORAGE)

ARMAZENACFN EXTERNA (EXTERKAL STORE)
ARMAZENACEM FORA DE LIMHA (OFF-LINE STORAGE)
ARMAZENACEM MACIGA (RULX STORACE)

ARMAZENAGEN NAO DESTRUTIVA(NON ERASABLE STORE)

(DIFERENTIAL  ANALY

(cYcLE  RE-

(DOUBLE-PXSCI

(FLOATING



ARMAZENAGEN PARALYLA (PARALLEL STORACK)
ARMAZENAMIN IV INTFRMEDISRLO (INIERMEDIATE STO
RACE) -
ARMAZENAMENTO PRINCTPAL (MAIN STORALL)
ARMAZENAMENTL) VOLATIL (VORATILE. STORACGE)
ARREBONDAMEN 00 ( RUUOING=-OFF1

ARREDUNDAR (ROUMD)

ASSEMBIACF (ASSEMBLY)

ASSINCRONO (ASSYNCHRON)

ASTATICO (ASTATIC)

ATACADOR, PRUGRAMA INDICADOR {BOOTSTRAP?)
ATENUAGAO (FADING)

AYENUAGAO (ATTENUATIONM)

ATIVIDADE (ACTIVIY)

ATRIBUIGAD (ALLOCATION)

ATUALIZAGAD DU FICHEIRO (FILE UPDATING)
AUDIBILIDADE (AUDIBILITY)
KUDIO-AMPLIFICADUR (AUDIO AMPLIFYER)
AUDIOFREQUENCIA (AUDIOFREQUENCY)
AUDIOFREQUENCIAS (AUDIOFREQUENCIES)
AUDIOMETRO (AUDIOMETER)

AUDIVEL (AUDIBLE)

AUDIO (AUDIO}

AUDITIVO (AURAL)

AUDTVEL (AUDIBLE)

AUDIT (AUDITORA)

AUTOCODIGO (AUTOCODE)

AUTO-FAIANTE OE ARMADURA EQUILIBRADA (BALAN -
CED ARMATURE [OUDSPEAKER)

AUTOMOGAD (AUTOMATICS)

AUTOMATIZAGAO (AUTOMATION)

AUTOMGNITOR (AUTOMONITOR)
AUTOTRANSFORMADOR (AUTOTRASFORMER)
AVARIA, DEFICIENCIA (FAVLT)

AZIMUTE (AZTMUTR)

B POSITIVO OU MAIS B (B+ (B+)

B NECATIVO DU MENOS B (B- (B-)
BALANGO DE “UNS" (WALKING-ONES)
BANCO DE DADOS (DATA BANK)
BANDA (BAND)

BANDA AVD (GRANDFATHER TAPE)
BANDA DE FREQUEXCIA (FREQUENC{ BAND)
BANDA DE PROTEGAO (GUARD BAND)
BANDA LARGA (BROAD BAAND)
BASNDEIRA OU SINALIZADOR (FLAG)
BAQUELITE (BAELITE)

BAR (BAR)

GARRA (BAR)

BARRA COLETORA (BUS BAR)
BARREIRA (BARRIER)

BARREIRA "PN" (BOUNDARY “PN')
BARRAMENTO (BUS)

GARRAMEN'TO DE CONTROLE (GONTROL BUS)
BARRAMENTO OE 0ADOS (DATA BUS)
BASE (BA.SE)

BASE NUMKRAGAO (BASE NLPMBER)
BASE DE NUMERAGAO (RADIX)

BASE DE POHTUAGAD (RADIX POINT)
BATERIA (BATTERY)

BATERLA-A (A-BATTERY)
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BATERTIA ALCALINA (ALKALINE STORACE BATIFRY)
BAEL {BAUD)

BEL (BEL)

BETA (BETA)

BETATRON (BETATRON)

BIBLIOTHCA (LIBRARY)

81BLIOTR.CA DE ENTRADA/SATOA (INPUT/JUTPLT LI-
BRARY)

BIBLIOTECA DE PROGRAMAS (PROGRAM L.IBRARY)
BI-ESTAVEL (BISTABLE)

BIFURCAGAO, RAMIFICAGAO (BRANCH)

BILT (BILLI}

BINSRIO (BINARY)

BINAURAL (BINAURAL)

BIONICO (BIONICS)

BIPOLAR (BIPOLAR)

BXT PARIDADE (PARITY BIT)

BIT DE SINAL (BIT SING)

BIT DE VERIFICAGAO (BIT CHECK)

BIT DE VERIFICAGAO (CHECK BIT)

BIT MENCS SIGNIFICATIVO (LEAST SICNIFICANT -
BIT (LSB)

BITS DE INFORMAGAD (INFORMATION BITS)

BITS DE ZONA (ZONE BITS)

BOBINA (REEL)

BOBINA (COIL)

BOBINA DA ANTENA (ANTENNA COIL)

BOBINA NF. NOCLFEO DE AR (AIR CORE COIL OR -
TRANSFORMER)

BOBINA DE OPOSIGAO (BUCKING COIL)

BOBINA DE REATANCIA (CHOKE COIL)

BORDO AVANGADO DO CARTAD {CARD TEADING EOCE)
BORDO FINAL DO CARTAO {CARD TRAILING EDGE)
BORDO GUIA (GUIDE EDGE)

BORDO INICYAL (LEADING EDGE)

BINDING POST (BORNE)

BOTAO (BUTTON)

BLOCACEM (BLOKING)

BLOCAGEY DE REGISTRO (CROUPING GF RECORDS)
BLOCAGEYM DE RECISTROS (RECORD A3LOCKING)
BLOCO (BLOCK)

BLOCO, LOTE, GRUPO (BATCH)

BIOOC DE COMPRIMENTO PIXO (FIX29 BIOCK
GHT)

BLOCO DE CONTROLE (CONTROL BLO.¥)
BLOCO DE DECISAO (DECISION BLUGGK)
BLOCO DE ENTRADA (ENTRY BLOCK)

BLOCO DE PROGRAMAS EN VIRGULA (FTLOATING POINT
PACKAGE)

BLOCO VARIAVEL (VARYABLE BLOCK)

BLOQUEIO (LOCKOUT)

BRAGO DE ACESSO (ACCESS ARM)

BUSCA (FETCH)

LEN~

c (c)

CABEGA (HEAD)

CABEGA DE APAGAR (ERASE HEAD)
CABEGA DE LEITURA {READ HEAD)
CA.BECA MAGMETICA (MACKETEC HEAD)
CABO (CABLINC)

CABG (CABLE)

CABO BLINDADO (ARMORED CASLE)
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CABO OU LINHA CAAXIAL (COAXIAL CABLE OR LINE)
CADEIA (CHAIN)

CADMIO (CADMILM)

CAIXA DE LIGAGGOES (CONNECTION BOX)

CAIXA PRETA (BLACK BUX)

CALCULADURA (CALCULATOR)

CALCUEADOR PROGRUMAU A CARTGES (CALCULATING
CARD- PROGRAMMED)

CALIBRAR (CALIBRATE)

CALIBRE B 8 S (B & S GAUGE)

CALIBRE DE FIOS AMERICANUS (AMERICAN WIRE GAU
ce) -
CAMA DE CARTAO (CARO BEO)

CAMPO (FIELD)

CAMPO DA ETIQUETA (LABEL FEIELD)

CANPO DE CONTROLE (CONTROL FIELD)

CAMPO DE DADOS (DATA OOMAIN)

CAMPO DO CARTAO (CARD FIELD)

CANPO DO CODICO DE OPERACAO (OP COO FIELD)
CAMPO FIXO (FIXED FIELD)

CANAL (CHANNEL)

CANAL ANALOGICO (AMALOC CHANNEL)

CANAL DE COMUNICAGAO (COMMONICATION CHANNEL)
CANAL DE ENTRADA/SATDA (INPUT/OUTPUT CRAMMEL)
CANAL DE FREQUENCIA (FREQUENCY CHANNEL)
CANAL DE INFORMAGAO (INFORMATION CHANXNEL)
CARAL DE QUATR0 FIOS (FOUR-WIRE CHANVEL!
CAMAL MEIO DUPLEX (HALF-DUPLEX CRACRMEL)

CANAL MCLTIPLO DE DADOS (DATA CHAMNEL MULTI-
PLEXOR)

CANAIS MOLTIPLOS (MULTIPLEX)

CANETA LUMINOSA OU OTICA (LIGHT-PEN)
CAPACIDADE (CAPACITY)

CAPACIDADE DE UMA BATERIA (BATTZRY CAPACITY)
CAPACITANCIA (CAPACITANCE)

CAPACITANCIA DE ANTENA (ANTENA CAPACITANCE)
CAPACITANCIA DE BARREIRA (BARRIEX CAPACITAN~
CE)

CAPACITANCIA DO COLETOR (COLLECTOR CAPACITAN-
&)

CAPACITANCIA DE CAMADA DE BARREIRA (BARRIER-
-LAYER CAPACITANCE)

CAPACITOR (CAPACITOR)

CAPACITOR AMORTECEDOR (BUFFER OCNDENSER)
CAPACITOR ARTICULADO (BOOK COND:.NSER)
CAPACITOR DA ANTENA (AMTEMNA CO'DENSER)
CAPACITOR DE AR (AIR CONDENSER)

CAPACITOR DE BLOQUEIO (BLOCKING CONDENSER)
CAPACITOR DE COMPENSAGAO (BALANCING CONDEN-
SER)

CAPACITOR DE PASSAGEM AUXILIAR (BY-PASS CON -
DENSER)

CAPACITOR E1ETROLITICO (DRY ELECTROLYTIC CON-
DENSER)

CAPACITOR FIXO (FIXED CONDENSER)

CAPSULA (CARTRIDGE)

CAPTURA DE DADOS (DATA CAPTURE)

CARACTER (CHARACTER)

CARACTER CODIFICADO EM BINARIO (BINARY-CODE ~
CHARACTER)

CARACTER DE ALIMENTAGAO DE FORMULARIO
FEED CRARACTER)

CARACTER DE CONTROLE (CONTROL CHARACTER)
CARACTER DE CONTROLE DE DISPOSIT(VO (DEVICE -
CONTROL CHARACTER)

CARACTER DE VERIFICAGAO (CHECK :HARACTER)
CARACTER ILEGAL ([LLEUAL CHARACTER)
CHARACTERTSTICA (CHARACTERISTIC)

CARACTER NUMORIOO (NUMERIC CHARACTER)

(Fo’M

CARACTER MAIS SIGNIFICATIVO (*OST SIGNIFICAND
CHARACTER)

CARGA (CHARGE)

CARCA DA BATERIA (BATTERY CHARCE)

CARCA BO AR (AIR LOADINC)

CARGA RAPIDA (BOOSTER CHARGE)
CARREGADOR(CHARGER)

CARRECADOR DE BATERIAS (BATTERY CKARGER)
CARRECAMENTO EM CARTOES (CARD 1OADER)
CARREGAR (LOAD)

CARREIRA CRITICA (CRITICAL RACE)

CARTAO (CARD)

CARTAO DE CONTROLE (CONTROL CARD)

CARTAC HOLLERITH (HOLLERITH CARD)

CARTAO MAGNETICO (MAGNET{C CARD)

CARTAGC MESTRE (CARD MASTER)

CARTAOC DE 80 COLUNAS (CARD EIGHTY COLINN)
CARTAO DE 80 COLUNAS (EIGHT-COLUMN CARD)
CARTAO PARA FITA PERFURADA (CARD-TO-TAPE)
CARTOES PROGRAMA (PROCRAM CARDS)

CARVAO (CARBON)

CASCATA (CASCADE)

CASSETE (CASSETTE)

CATION (CATION)

CAVILHA (PLUG)

CCITT (CCITT)

CDA (DAC)

e {cpe)

CECDCB (EBCDIC)

CELUIA (CELL)

CELULA BINARIA (BINARY CELL)

CELIILAS DE DADOS (DATA CELL)

CENTIAMPERE (CENTIAMPERE)
C.G.S-CENTIMETRO-GRAMA-SEGUNDO {(C.u.S.)
CENTRAL TERMINAL (CENTRAL TERMTVAL)

CENTRO AUTOMATICO DE COMUTAGAG (AUTOMNATIC EX~
CHANGE)

CHAMADA (CALL)

CHASSI (CHASSIS)

CHAVE (KEY)

CHAVE COMUTADORA (CHANGEOVER SMTTCH)
CISERNETICA (CYBERNETICS)

CICLO (CYCLE)

CICLO (PASS)

CICLO BASE (BEAT)

CICLO DE EXECUGAO (EXECUTE CYI"'.E)

CICLO DE INSTRUGAO (IMSTRUCTIOM'

CICLO DE OPERAGAO (OPERATION CY(LE)

CICLO DE MEMBRIA (MEMORY CYCLE!

CICLO OE REALIMENTAGAO (FEEO:-3< LDOP)
CICLO MAQUINA (MACHINE CYCLE)

CICLO PRINCIPAL (MAJOR CYCLE)

CICIO STEALING (CYCLE STEALING)

CIGARRA (BUZZER)

CIGARRA SINTONIZADA (BUZZER TUNED)

CILINDRO IMPRESSOR (PRINT WWEEL)

CINTA REUTILIZAVEL (SCRATCH)

CIRCUITO (CIRCUIT)

CIRCUITO APERIODICO (APERIODIC CIRCUIT)
CIRCUITO DE AMOSTRAGEM (SA*PLE-AND-HOLD-CIR -
uIT)

CIRCUITO DE ANTENA (ANTENA CIRCYIT)
CIRCUITO DE POLARIZAGAO NECATIVA DA BASE(BASE
BIAS NETWORK)

CIRCUITO DE SAIDA DE POYENCIA (OUTPUT BUS DRI
VER) -
CIRCUITO “E" (CIRCUIT "AND™)

CIRCUITOS ECL {LCL CIRCUITS)

CIRCUITO ECCLES JORDAN (ECCLES J(RDAY CIRCUIT)



<RCUITO FECHADO (CLOSE LOOP)

LRCIITO FECHADO (LOOP;

(iRCITO INTEGRADO (INTEGRAIED CIRCUIT)
CIRCUITO MULTIVIBRADOR DE DISPARO {(SIC4ITT -
T7IVCER)

CZRCLITO MONO-DISPARO (ONE SHOT CIRCUIT)
CRCUITO "OU™ (CIRCUIT "OR™)

C:RCUITO PRINCIPAL (BIGHWAY)

C.iPz (CLIP)

e 7 (M D)

¢.asL (COBOL)

C-0s (CM0S)

C.OIFICAGAG (ENCODE)

G.I1FICACAO (CODING)

¢ D1 .CAGAO ABSOLUTA (ASSOLUTE GODING)
C.DIFTCAGAO AUTOMATICA (AUTOMATIC CODING)
CIDI:'ICAGAO DECIMAL (CODED DECIMAL)
C.JIFXCAGAO DE FORMATO FIXO (FIXED FORM  CO-
DING*

C.01¢1CAGAD DIRETA (DIRECT CODING)

CIOI* ICAGAO EM LINHMA (IN~LINE CODING)
CIJIFICAGAO RELATIVA (RELATIVE CODING)

C:311 LCADOR (ENCODER)

CCOIFICADOR (QUANTIZER)

C.J1-'CADOR (CODER)

01,2 (CODE)

€3} ¥ ABSOLUTO (ABSOLUTE CODE)

CIJIGO ALFABETICO (ALPHABETIC CODE)

Ci01u0 ALFANUMERICO (ALPHANUMERIC CODE)
C{JIGH BAUDOT (SAUDOT COUE)

C’31G0 BINARIO (BINARY COOE)

C{J160 BIQUINARIO (BIQUINARY CODE)

C{>1C" DE ALIENTAGAO DE LINRA(LINE-FEEDCODE)
CEJI.0 DE CARACIER (CHARACTER CODE)

C(D1G0 DE CARTAO (CARD CODE)

C&1C0 DE CORES (COlOR CODE)

C£JIGO DE CORRECAD DE ERROS (ERROR CORRECTING
CCOE)

CEOIGO DE DETECGAQ DE ERRO (FORBIDDEN CRARAC-
Tt CODE)

CEIGO DE DIRECIONAMENTO DE CRAMAOAS)

CGIIGO DE ERRO (ERROR CODE)

9160 DE EXCESSO DE 3 (EXCESS-THREE CODE)
€160 DE FUNGAO (FUNCTION CODE)

©SJI150 DE GRUPO {(GROUP CODE)

C83ICO DE INSTRUGAO OU CODIGO DE OPERAGAO(INS
TR'CTIOMN CODE) -
Of'DICG DE MODU1AGAO (MODULATION CODE)

CL'IGO DE NAC IMPRESSAO (NOW-PRINT CODE)
Cf*1C0 DE OPERACAO (OPERATION CODE)

c71CO DE REDUNDANCIA (REDUNDANT CODE)

OC21(X0 DE VERIFICAGAO DE ERRO (ERROR CHECKING
CCDE)

COJICO MAMMING (BAMMING CODE)

OGO IOLLERITH (HOIXERITS CODE)

€821G0 INTERNO (INTERNAL OODE)

O'2ICV MAQUINA (MACHINE CODR)

GG NUMERICO (NUMERIC CODE)

C&™uY DE OPERAGAO (OP CODE)

(XT1G) HMORSE AMERICANG (AMERICAR MORSE CODE)
€8 'l60 OBJET® (OBJECT CODE)

QUL PARA AUIO VERIFICAGAO (SELF  CHECKING
[vaTy]

C371c0 RELATIVO (RELATIVE CODE)

QMFICIENTE (QOEFECIENT)

COFF, v IENTE DA FURMA DE ANTENA

COLETVR  (COLLECTOR)

QY.iNA DE AR (AIR COLWRLY)
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cOD1 .0 GRAY (GRAY CODE)
COL Q0 STANDARD PARA O INTERCAMBIO DE INFOR-
HAG, + (USA) (USASCII)
COEFICIENTE DE ATIVIDADE (ACTIVITY RATIO)
COLL A DE CARTAO (CARG COLUMN)
COMANUG)  (COMMAND)
COMPARAGAO LOGICA (LOCICAL COMPARISOR)
COMPARADOR (COMPARATOR)
COMPARADOR LOGICO (1.0GIC COMPARATOR)
COMPARAR (COMPARE)
COMPATIBILIDADE (COMPATIBILITY)
COMPATIBILIDADE DE PROCRAMAS (PROGRAM COMPA
TIBILITY)
COMPENSAGAO AUTOMATICA DO BAIXO (AUTOMATIC
BASS COMPENSATION)
COME 1.NSACAO DO BAIXO (BASS COMPENSATIOR)
COMPILAGAO DE PROGRAMAS (PROGRAM COMPEIATION)
COMPILADOR (COMPILER)
COMPILADOR CRUZADO (CROSS-COMPILER)
COMPILAR (COMPILE)
COMPIEMENTO (COMPLEMENT)
COMPT SMENTO DA BASE (RADIX COMPLEMENT)
COMPIEMENTO DE NOVES (NINES COMFLEMENT)
COMPLEMENTO DE UM (ONE COMP(RMENT)
COMPONENTE ALTERNADA (ALTERNATING COMPONENT)
COMPONENTE ATIVA (ACTIVE COMPONENT)
COM'RAIMENIO (LENGHT)
COMPATMENTO DA PALAVRA (WORD LENGY)
COMPXIMENTO DE BLOCO (BLOCK LENGHT)
COMPRIMENTO DE UMA INSTRUCAO (INSTRUCTION LEN
AT
COMPRIMENTO DE ONDA DA ARTEWA (ANTENNMA  WAVE
LENCAT)
COMFRIMENTO FIXO (FIXED LENGHT)
COMyRIMENTO FUNDAMENTAL DE ONDA (FUNDAHENTAL
WAVE LENGHT)
COMPUTAGAC DE ENTRADA/SATDA (INPUT/OUTUPUT =
SWITCHING)
COMPUTADOR (COMPUTER)
OOMPUTADOR ANALGG1CO {ANALOG COMPVTERS)
COMPUTADOR ASSTNDRONO (ASYNCHROROUS COMPITER)
COMPUTADOR COM TAMPAO (BUFFERED COMPUTER)
COMPUTADOR DE APLICAGAO GERAL (ALL-PURPOSE ~
COMPUTER)
COMPUTADOR DE APLICAGAO GERAL (GEWERAL PUR-
POSE COMPUTER)
COMPUTADOR DE CONTROLE (CONTROL COMPUTER)
COMPUTADOR DE DESENVOLVIMENTO DE SISTEMA {COM
PUTER DEVELOPMENT SYSTEM) -
COMPUTADOR DE PROGRAMA FIXD (FIXED PROGRAM -
QOMPUTER)
COMPUTADOR HOSPEDE (HOST COMPUTER)
COMPUTADOR MESTRE (MASTER COMPUTER)
COMPUTADOR OBJETC (OBJECT COMPUSER)
COMPUTADOR DE TECIAS (KEYBGARD COMPUTER)
COMPUTADOR DIGITAL (DIGITAL COMPUTER)
Q)MPUTADORES DA PRIMEIRA GERACAO (FIRST GENE-
RATION COMPUIERS)
COMPUTANORES HIBRIDOS (WYBRID COMPUTERS)
COMINICAGAO DE DADOS (DATA COMMUNICATION)
COMINICAGAO DE RADIO (RADIO COMMUNICATION)
COMUTAGAO DE MENSAGENS (MESSACE SWITCHING)
CONCENTRADGR-DIFI'SOR (DATA CONCENTRADOR)
CONDENSAOR OU CAPACLTOR (CONDENSER)
C:ONIWUTANCIA (CONDUTANCE)
CON$1UARACAQ (CONFAGURATION)
CONFIGURAGAD DE BITS (BIT PATTRRN)
CONFICURAGAO - OBJETO (OBJECT CONFIGURATION)
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CONJUNGAO (CONJUCTIONS)

OCONJUKTU DE CARACTERES (CHARACTER SET)
CONSOLE (CONSOLE)

OONSTANTES (CONSTANTS)

CONTAIUR (COUNTER}

OCONTADOR BINARIO (BINARY COUNTER)

CONTADOR DE INSTRUGAC (INSTRUCTION CUNTER)
CONTADUR DE 1OCALIZACAC (LOCATION CONTER)
OONTADOR DE PROGRAMA (PRUGRAM COUNTER)
CONTACEM DE CICLOS (CYCLE COUNT)

OCONTACEM DE REGISTROS (RFE.CORD COUNT)

CONTATO DE CIRCUITO SECRADO (LOOP COUNTER)
CONTENGAO (CONTENTION)

OCONTEDDO (CONTENT)

CONTRASTE (CONTRAST)

CONTROLADOR (CONTROLLER)

CONTROLE (CONTROL)

CONTROLE A CRISTAL (CRYSTAL CONTROL)

CORTROLE AUTOMATICO DA LUMINOSIDADE(AUTOMATIC
BRITHNESS CONTRO!)

CONTROLE AUTOMATICO DO VOLWE (AUTOMATIC VOLU
ME CONTROL) -
CONTROLE DA SEQUENCIA DE TAREFAS (JOB
OONTROL)

CONTROLE DE ENTRADA E SAIDA (INPUT/OUTPUT CON
TROL)

CONTROLE DE FUNDO (BACKGROUND COXTROL)
CONTROLE DE INTERRUPGAO (INTERRUPT CONTROL)
CONTROLE DE PARIDADE PAR-TMPAR (ODD EVEN -
QRBCR)

CONTROLE DOS DADOS (DATA COMNTROL)

CONTROLE INDIRETO (INDIRECT CONTROL)
CONTROLE INDUSTRIAL (PROCESS CONTROL)
CONVERSAO BINARIO-DECIMAL (BINARY-TU-DECTMAL
CONVERSI0%)

CONVERSAO CRUZALA {CROSS TALK)
CONVERSOR ANALOGICO DIGITAL (ARALOC
CONVERTER)

CONVERSOR ANALOGICO DIGITAL (AD-CONVERTER)
CONVERSOR DE CARTOES PARA BANDA MAGNETICA
(CARD TO MACNETIC TAPE CONVERIELR)

CONVERSOR DIGITAL PARA ANALSGICC(DIGITAL  TO
ANALOG CONVERTER)

COPIA FIRME (HARD COPY)

CORPO NEGRO (BLACK BODY)

CORTE NO COLETOR (COLLECTOR AUTOTF)

CORREGAO AUTOMATICA DE ERRGS (AUTGMATIC ERROR
CORRECTION)

CORRENTE ALTERNADA (ALTERNATING SURRENT)
CORRENTE DE BASE (BASE CURREI)

CORRENTE DE CARGA (CHARGING CURIZINT)

CORRENTE DE CORTE (CUTOFF CURRL*T)

CORRENTE DE CORTE DO COLETOR (COLLECTOR CU-
TOFF CURRENT)

FLOW

DIGITAL

CORRENTE DE FUGA DO COLETOR (COLLECTOR  CUR-
RENT RUNAWAY)
CORRENTE DE RAIOS ANODICOS (ANCDE-RAY CUR-

RENT)
CORRENTE.DE SANGRIA (Bi.EEDER CURRENT)
CORRENTE PORTADORA (CARRIER CURRENT)
OCORRESPONDENCIA (MATCHINC)

C PAPI (ASCII)

METODO DO CAMINHO CRITICO (CPM) (CRITICAL. -
PAT® MEIHOD)

CPM, MCC (CPN) CARTOES POR MINUTO)
CARACTERES POR SELLYO CPS (CPS)

CRC, PROVA DE REDUNDANCIA CICLICA (CYCLE RE-
DUNDANCY CHECK)

CRIOCENIA (CRYOGENICS)

CRISTAL (XTAL)
CRISTAL (CRYSTAL)

D/A (D/A)

DADO (DATA)

BADOS BASE (DATA BASE)

DADOS IMEDYATO (IMMEDIATE DATA)
DADOS NUMERICOS (NUMERIC DATA)
DB (DB)

DECADA (DECADE)

DECIBEL (DECIBEL)

DECIMAL (DECIMAL)

DECLARAGOES IMPERATIVAS (LMPERAT:Y
MENTS)

DECODIFICAGAO (DECODING)
DECODIFICADOR (DECODER)
DECODIFICADOR DE INTRUGOES (INSTRUCTION DECO-
DER)

DECODIFICADOR DO CODICO DE OPEFAGAO (OPERA -
TION DECODER)

DECREMENTAR (DECREMENTE)

DEDICADO (DEDICATED)

DEFASAGEX (OFFSET)

DEGRADAGAD LIMYTADA (GRACEFUL DEGRADATION)
DEL (LED)

DEMODULADOR (DEMODISZATOR)

DENSIDADE (DENSITY)

DENSIDADE DE ARMAZENAGEM (PACK™"C DENSITY)
DENSIDADE DE BITS (BITS DENSIT/

DENSIDADE DE CARACTERES (CMARAUTER DENSITY)
DENSIDADE DE GRAVAGAO (RECORD O'.NSITY)
REPDRAGAO (DEBUCGING)

DEPURADOR (DEBUCGER)

DEPURAR (DEBL'C)

DERIVAGAO CENTRAL (CENTER TAP)
DESIGUALDADE (INEQUALITY)

DESLOCAMENTO X DIREITA (RIGHT ¢ LIFT)
DESLOCAMENTO X ESQUERDA (LEFT 3 !IFT)
DESLOCAMENTO ARITMETICO (ARITW#:ZTICAL SHIFT)
DESLOCAMENTO CICLICO (CYCLIC SE.FT)
DESLOCAMENTO CIRCUIAR (RINC SHI;T)
DESLOCAMENTO CIRCULAR (CIRCULAR SHIFT)
DESIOCAMENTO LOGICO (LOCIC SUIFT)

DESCARGA (DUMP)

DESCARGA (DIN@INC)

DESCARGCA BINARIA (BINARY DL°®P)

DESCARGA DA MEMORIA DE NUOCLEOS {CURE DIMP)
DESCARGA DE BATERIA (BATTERY DISCHARGE)
DESCARGA DE ESCOVAS (BRUSH DISCIAP.GE)
DESCARGA DE MEMORIA (MEMORY D(~2P)

DESCARGA DE RECOMEGO (RESCUE DIMP;
DESCONECTADO, INIBIDOR (DISABLF)
DESPOIARIZADOR (DEPO$ARIZER)

DETECGAO REMOTA DE AVARIAS (REMOTE DEBUGGING)
DIAGHOSTICO (DIAGNOSTIC)

DIAGNOSTICO DE ERRO (ERROR DIAGNOSTICS)
DIAGRAXA (GSART)

STATE-



DIAGRAMA (DLAGRAM)

DLAGRAMA OE B1NO tHLOCK DIACRAM
DIACRAMA FUNCIONAL (FUNETION DIAGRAM)
DIACRAMA LOGICU (1LUEIC DIAURAM)
DLALOLY (HANDSHAKING)

o1BI (BLIT)

DIGITAL (DIGIT.L)

DICITO (DICIT)

DIGITO BINARI0 (BINARY OIGIT)

DIGITO CODIFICADO EM. BINARIV (B IMNARY
DICIT)

DIGITO DECINAL (DE:CIMAL DICIT)
DIGLTO DE VERIFICAGAO (CHETK DIGLT)
DIMENSAO DA ROTA OE DADOS (DATA PATH WIDTEH,
BANDWIDTH)

DIMENSAO D¥) CAMPO (FEELD LENGHT)

DIMENSAO 00 ELSMENTO (IT¥M SIZE)

DIMENSAO DO REGISTRO (RECISTER LENGIH)
DININUEND® (MINUEND)

DINA (DYNE)

p1000 (D10OE)

DISCO (DISK)

DISCO MAGNETICO (MAGNETIC DISK)

DISCOS FLEXTVEIS OU DISQLETE (FL.OPPY DISK)
DISSUNTOR (BREAKER)

DISJUNTOR (CIRCUIT BREAKER)

DISPARO POR FLANCO OU BORDD {EDGE TRIGGERING)
DISPOSITIVO, EQUIPAMENTO (DEVICE)
DISPOSITIVO AU{OMATICO DE EMISSAV & RECEPGAL
(AUTOMATIC SEND RECEIVE SET)

DISPOSITIVO DE ARMA2ENACEM ELETROSTATICA(ELE
TROSTATIC STORE)

DISPOSITIVO (S) DE COMVNICAGOES (ORLUWICA -
TION DEVICES)

DISPOSITIVO DE ENTRADA (INPUT M SAZINE)
DISPOSITIVO DE SAIDA (OUTPUT DEVICES)
DISTANCIA ANCUIAR (ANGUIAR DISTANCE)
DISTORGAO (DISTORTION)

DISTORGAO DA AMPLITUDE DE FREQUENCIA{AMPLITU-
DE FREQUENCY DISTORTION)

DISTORGAO OE ABERTURA (APERTURE. DISTORTION)
DISTORGAO DE AMPLITUGE (AMPLITUDE DISTORTION)
DISTORGAO DE SOBRECARGA (BLASTING)

DISTORGAO HARMONICA (HARMONIC DISTORTLON)
DIVISAO DE IDESTIFICAGAO (IDENTIFI ATION DI-
VISION)

DIVISOR (DIVISOR)

DOCUMENTAGAO DE PROGRAMA (WRITE UP)

DUPLA PRECISAO {DOUBLE PRECISION)

DUPLEX TOTAL (FULL DUPLEX)

DUPLO-0OMPIETO (DUPLEX, FULL)

DURAGAO DO PULSO {(PULSE WIDTH)

CODED

EARDY (EARDH)

EDITOR {EDITOR)

EFEITO DE ANTENA (ANTENNA EFFECT)

EFICIENCIA DO COLETOR (COLLECTUS. EFFICIENCY)
ELEMENTO ANTICOINCIDENTE (ANTICOINCIDENCE E1E
MENT)

ELFMNENTO (ELEMENT)

EIEMENTQ BE-ESTIAVEL (FULIP-F10P)
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ELEMFNI) DE CODIFTICACAO (CODE ELEMENT)
FLEMFNTO DE DADOS (ITEM OF DATY)

ELETROPO OE ACELEKAGAO (ACCELENATING ELECTRO-
DE)

ELETROLE1Y) DY BATERIA (BATIERY ELECTROLYTE)
ELEMENTO DE HQUIVALENCIA OU COINCIDENCIA(HALI
VALANCE ELEMENT) -
ELEMENID OE LIGAGAO {CONMECTOR)

ELEMENTO LOGICO {LOGIC ELEMENT)

ELEMENTY) NAO E (NAND ELEMENT)

ELEMENTO Ni0 E (NOT-AND ELEMENT)

ELEMENTO NOU (NOR FLEMENT)

ELEMENTY) OU (OR ELEMENT)

ELEMENTO OU-EXCLUSIVO (EXCLUSIVE-OR ELEMENT)
ELIMINAGAO DE R&BOTES {DEBOLNCING)

ELIMINACOR DE BATERIA (BATTERY ELIMINATOR)
ELO ABERTO (OPEN LOOP)

EMBRULKO, PACOTE (PACKAGE)

EM LINHA (ON-LINE)

EMPACOTAR, COMPRIMIR (FACK)

EMPENAMENTO (BUCKING)

EMPRESTIMO (BORROW)

EMULATOR (EMULATOR)

ENGADEAMENTO (NESTING)

ENCADEAMENTO DE DAOS (DATA CHAINING)
ENCAMINKAMENTO (ROUTING)

ENCAPSULAMENTO DE LINHAS NUPLAS DE PINOS (DIP
DUAL IN LINE PACKAGE)

ENCOSTAD A DIREI{A (RIGHT JUSTIFIELD)
ENCRAVAMENTO (JAM)

ENCRAVAMENTO DO TECLAD) (KEYBOARD LOCKDUT)
ENDEREGAGEM (ADDRESSING)

ENDEREGAGEM ABSOLUTA (ABSOLLTE ADDRESSING)
ENUEREGACEM ESTENDIDA (EXTE.NDENT* ADDRESSING)
ENDEREGAGEM INOIRETA (INDIRECT ADDRESSIKC)
ENDEREGAMENTO INDEXADG (INDEXEQ ADDRESSING)
ENDEREGAMENTO RELATIVO (RELATIVS ADDRESSING)
ENDEREGO {ADDRESS)

ENDEREGO ABSOLUTO (ABSOLUTE ADDPESS)

ENDEREGO BASE {BASE ADDRESS)

ENDERECO DA INSTRUGAO (INSTRUC®ZUN ADDRESS)
ENDEREGO DA INSTRUGAO N-MAIS-UM (N-PLUS-ONE
ADDRESS INSTRUCTION}

ENDEREGO DE INTERRUPGAO (EFECTIVE ADDRESS)
ENDEREGO DE REFERENCLA (REFERENCE ADDRESS)
ENDEREGO DE ROTINA (RESIDENT 14/UTINE)
ENDEREGO EFETIVO (EFFECTIVE ADUIESS)
ENDEREGO GERADO {GENERATED ADDRESS)
ENDEREGO IMEDIATO (L‘MEDIATE " /RESS)
ENDEREGO INDEXADO (INDEXED AD:&ESS)
ENDEREGO MXQUINA (MACHINE ADDRESS)
ENDEREGO MOLTIPLO (MULTIPLE AbLZRESS)
ENDEREGO RELATIVO (RELATIVE ADPRESS)
ENDERF.GO SOFTWARE (RESIDENT SOFTWARE)
ENLACE, LIGAGAO (LINK)

ENROLAMENTO COMPACTO (CIOSE WOELND)
ENROLAMENTO DE CANMADAS SOBREPOSTAS
WINDING)

ENSAIO DE DIACOSTICO (DIAGNOSTIC/TEST)
ENSAMBLAR CRUZADO (CROSS ASSEMBLER)

ENTRADA (INPUT)

ENTRADA (ENTEY)

ENTRADA E SATDA DEDIGADA (DEDICATED 1/0)
ENTRADA, MANUAL (MANUAL INPUY)

ENTRADA SAIDA COM TAMPOES (BUFFERED INPUT/OUT
PUT)

EQUIPAMENTO AUXILIAR {AUXILIARY EQUIPMENT)
PAUIPAMENTO EM LINHA (ON-LINE EQUIPMENT)
EQUIPAMENTO F1SICO (IARDWARE)

{BANKED



209

EQUIPAMENTOS DE ENTRADA (1MEUT DZVICES)
ENRO (ERRUR)

ER$0 DEFICEENCIA (BUC)

ERRD ABSULUTY (ABSOLUTE ERROR}

EZRRO DE ARREDONDAMENTO (R)UDING ESROR)
BERO DE ENTRADA (RE-FNTRA.NT)

ERRO DE PARIDADE (PARITY ERRUR)

BRRO DE MAQUIKA (MACHINE ERROR)

ZRAO RESIDUAL (RESIDUAL ERROR)

E/s (1/0)

ESCALA (RANCE)

ESCOAMENTO (BLEED)

ESCOVA (BRUSH)

ESCREVER, GRAVAR (WRITEZ)

ESPACO DE RETORNO (BACXSPACE)

ESPAGO EM BRANCO (BLANK)

ESPRAIAMENTO DE TINTA (INK BLEED)
ESTAGAO DE ESCOVAS (BRUSCH STATION)
ESTAGA0 DE INTERROGAGAO (INQUIRY STATIOK)
ESTAGAO DE LEITURA (READING STATION)
ESTAGAO MOLTIPIA (MULTISTATION)

ISTADO DA UINA (MACLIINE STA1E)
ESTACIO TAXPAO (BUFFER STACE)

ESTRUTURA (FRAME)

ETIQUETA, BOTBLO (LABEL)

ETIQUETA DE FICHEIRO (FILE (A3ZL)
ETIQUETA INICIAL (HFADER I1ABEL)

BTIQUETA INTERIOR (INTERIOR LABEL)
EZXATIDAO (ACCURACY)

BXCESSO DE CAPACIDADE (OVERSLOW)

EXGESSO DE CAPACIDADE CARACTERISTICA {CHARAC
TERISTIC OVER FLOW) -
BXCESSQ DE CINQUENTA (EXCESS FIETY)
EXECUGAO OU PASSASEM DE UM PROCF3SO (RUN)
BXBCUTAR (EXECUTE)

EXPANSAD AUTOMATICA DE VOLUME (AUTOMATIC VOLY
MR EXPANSION)

EXPLORAR, PESQUISAR (SCAM)

EXPOENTE (EXPONENT)

BRTINGAO (BLANKING OR BLAMKING 0'IT)

F

PACE DO CARIAO (CARD FACE)

PACE POSTERIOR DO GARTAO (CARD BACK)
PACSIMILE (FACSIMILE)

nm)us OU CANALS DE AVIAGAO (AVIATION  CHAN-
NELS

FAIXAS PARA RADIO AMADORES (AMATEUR BANDS)
PALHA DE ALIMENTAGAO (MISFEED)

FALNA DO EQUIPAERTO (EQUIPAMENT FAILURE)
PALHAS INTERMITENIES (INTERMITITENT FAUTS)
PANILIA DE INSTRUGDES (INSCRUCTION SET)
FASE (PHASE)

PASE DE BUSCA (FETCH PHASE)

PASE DE EXECUGAO (RUN PHASE)

FATOR (FACTOR)

PAYOR DE BLOCACEM (BLOCKING FATUR)
PICHEERO (FILE)

FICHEIRO DE RESERVA (HOLD PILE)

FICURA FAGA-ENQUANTO (DO~WHILE)

riiA (ROV)

PIA (ARRAY)

FILA DE VERIFICACAO (CHECK @OW)

FILEIRA OF DAMOS (DATA STRING)
FILNE, PELTCULA (FILNM)

FILTRO (FILTHR)

FILTRO ADITINO (ADDITIVE FILTF.R)

FILTRO DE ELININAGAO DA FATXA DE SINTONIZAGAO
(BAND ELIMINATLON FILTER)

FILTRO DE PASSACEM (ACCEPTOR)

FIO0 COLETOR (RUS WIRE)

FIO DE BAIXADA DA ANTENA (ANTENNA LEAD-IN)
P10 DE LIGAGRC (JUMPER)

FITA DE PAPEL (PAPER TAPE)

FITA DE TINTA (INK RIBBON)

FITA EH BRANCO (BLANK TAPE)

FITA NUMERICA (NWERICAL TAFE)

FITA OU BANDA MACNETICA (MAGNETIC TAPE)
FLANCO ASCENDENTE (RISINC-EDCE)

€LANCO DESCENDENTE (FALLINC EDCE)

FLUXOCRAMA (FLOMCHART)

FLUXOGRAMA 00 PROGRAMA (PROGRAM FLOMCHART)
FOLHA DE CODIFICAGAO (COOING SKHIET)

FONTE DE ALIMENTACAO~AB (AB POWER PACK)

FONTE DE CORRENTE ALTERNADA (ALTERNATING COR-
RENT-POWER SUPLLY)

FORA DE LIMHA (OFF-LINE)

FORGA COERCIVA (COERCIVE FORCE)

FORGA CONTRAELETROMDTRIZ (BACK EMF)

FORMATO (FORMAT)

FORMATO DE CARTAO (CAAD FORMAT)

FORMATO DE IMPRESSAO (PRINT CARN)

FORMATO DE INSTRUGAO (INSTRUCTIOX FORMAT)
FORMATO DE INSTRUGAO SEM DIREGAO \ZERO ADDR=
ESS INSTRUCTION FORMAT)

FORTRAN (FORTRAN)

FREQUENCIA (FREGUENCT)

FREQUENCIA ANCULAR (ANQUEAR FRIQUENCY)
FREQUENCIA DE BATIMENTO (BEAT FREQLENCY)
EREQUENCIA DE CORTE (CUT-OFF FRFQ.ZNCY)
FREQUENCIA DE CORTE DE ALFA (ALPHA-CUTOFF PRE
QUEWCY) =
FREQUENCIA DE CORTE BETA (BETA-"LTOFF FREQUEN
cY)

FREQUENCIA DE EXPLORAGAO (SCANSTG RATE)
FREQUENCTA PORTADORA (CARRIER Y| EQUENCY)
FREQUENCINETRO (FREQUENCY METER)
FREQUENCIMETRO AUTODINO (AUTODLNZ FREQUENCY
METER)

PUNCAO (FUNCTION)

Fusko (MEIGE)

G

GALENA (GAIENA)
GALVANGMETRO (GALVANOMETER)

CAYA DE ERRO (ERROR RANGE)

GANHO (GAIN)

GANRO DE AMPLIFICAGAO (APLIFIER CALX)
GAUSS _(GAWSS)

CERAGAO DE ENDEREQO (ADORESS GENISATION)
GERADOR (GENERATOR)

GERADOR DF. R:LATORIOS (REPORT CENESRATOR)
GERADOR LOGICO (LOGIC PULSE)

CIGACICLO (GIGACYCLE)

G100 (CICO)

GLOSSKRIO {CLOSSARY)

SONIOMFTRO SELLINITOSI (BELLINL-TIOSI DIREC-
TION FINOER)



CRAFLZO (GRALI:

CRANDEZA (MACS P

CRAVAGAD B0% R “oRND A POLAKE W 0 IN T TAL
METUR-1IBIAN (L BRDLGY

CRAVAGAU Pt Re oK A UMA R1LFEWENCLA (RETURN
~TO REFERENUE St

<O INGY
GRUPO DE BYTedS tulli)
GUIA MARGINAL (¢:UIa MARGINAL)

H

HABILITAR, PERMITIR (ENABLF)
HEURISTICA (HEURISTICS)
HEXADEC iMAL (11 NADEC [MAL)
HIERARQUILA (RAMK)
HISTERESIS (HYSTERESILS)

EAE (LST)
IDENTIFICAGAO DE FICHEIRO (FII.F IDENTIFICA-
TION)

IDENTIFICADOR (IDENTIFIER)

IMA DE BARRA (BAR MAGNET)

IMAGEM (IMAGE)

TMACEM BINARIA (BINARY IMAGE)

IMACEM DE CARTAO (CARU I[MAGE)

IMAGEM DO CARTAD (IMAGE CARD)

IMPLEMENTACAO (IMPLFMENTATION)

IMPRESSAO (PRINTOUT)

IMPRESSAO EM GRUPO (GROUP PRINTING)

IMPRESSAO POR POXT0S (DOT PRINTER)
IMPRESSORA (PRINTER)

IMPRESSORA CARACTER-A-CARACTER (THARACTER-AT-
TIME PRINTER)

IMPRESSORA DE ALTA VELOCIDADE (IICH SPEED
PRINTER) )
IMPRESSORA DE BATIfIA EM MOVIMKNTO (NIT-ON-THE
~FLY PRINTER)

IMPRESSORA DE CADEIA (CHAIR PRINTER)
IMPRESSORA DE CILINDRO (PRINT SARREL)
IMPRESSORA DE CILINDRO MOVEL (CY-THE-FLY PRIN
TER) &
IMPRESSORA DE LINHA (LINE PRIN[ER)
IMPRESSORA DE PiCINA (PACE PRLYTER)
IMPRESSORA DE TAMBOR (BARREL PRINTER)
IMPRESSORA ELHTROSTATECA (ELETROSTATIC PRIN=~
TER)

IMPRESSORA XEROGRAFICA (XZROCKAFILIC PRINTER)
IMPUESO (IMPULSZE)

IMPULSO (PULSE)

IMPULSO DE COMUTAGAD (COMA.TATOF PLLSE)
IMPULSO DE ESCRITA (WRITE PULSE.,

IMPULSO DE INIBIGAO (ENUILBLT PULSE)

IMPULSO DE SELEGAO (ENABLE PU| 1)

IMPULSO DIGITAL (DLGITAL PULSE)

IMPULSO EMI5SOR (EMITTER ©0.L%E)

IMPULSO RELGGIO (CLOCK PULGH )

IMPULSO RESTABILECINO &5 3UAS CONUIGGES INI-
CIAIS (RESHT PIILSE)
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LU ZA DO ACH FTANTE, (ACCEPTOR Y RETY)
INCR: NTAQAOY (INCREMEUNTATLION)
INCRYSMENTO CISUREMST)
IWDICALRO B GRIMG WGHOLE  INDECATION)
INDECAGAY DITHIT. (AW DAITA)
INDTCADUR (INDICATOR)
INDLCE: (INDEX)
INDICE PRINCIFAL (GROSS 1NDEX)
INDUSRNCIA DE ANTENA (ANTENNA INDUJCTANCE)
DNORMAGAO (INFORMATEON)
INFORMACAO INVALIDA (1.ASH)
INFURMATICA (INFOKMATIQUE)
INLBIGALY {1NNTBIT)
INIBI{X) (PISABL.ED)
INICIALIZAGAO (INITIALIZATION)
INSTALAGAO N COMPUTADORES (INSTALATION OF
OUMFPUTERS)
INSTRUGAO ARITMETICA (ARITHMETICAL INSTRUC~
TION)
INSTRUGAO DE COMPUTADOR {COMPUTER INSTRUC-
TION)
INSTRUGAO DE ENTRADA (ENTRY INSTRUCTION)
INSTRUGAO DE INTERRUPGAO (BREAXPOINT INSTRUC-
TION)
INSTRUGAO DE LONCITL'DE VARIAVEL (VARIABLE-LEN
GIT INSTRUCTION) i
INSTRUGAO DE PARADA (HALT INSTRUCTION)
INSTRUGAO DE 4 ENDEREGOS (FOUR ADDIESS INS—
TRUCTION)
INSTRUGAO DE RAMIFTCAGAO (BRANCH IXSTRUGCTEON)
INSTRUGAO DE RAMIFICAGAO CONDICIOSAL (CONDI-
TIONAL BRANCH INSTRUCTLON)
INSTRUGAO DE SALTO (JUMP INSTRLCTION)
INSTRUGAO DE UM ENDEREGO (ONE ANDRISS INS—
TRUCGTION)
INSTRUGAO DECLARATIVA (DECLARATIVE STATEMENT)
INSTRUGAO LOCICA (LOCICAL INSTRCIION)
INSTRUGAO MAQUINA (MACHINE I¥STAUCIION)
INSTRUGAO NAO OPERATIVA (WASTE TNSTRUCTION)
INSTRUGAO SEM ENDEREGO (ADDRES» LE3S ENSTRUC-
TION FORMAT)
INSTRUGAO SEM ENDEREGO (NO-ADD:+SS INSTRUC-
TION)
INSTRUGOES (INSTRUGCTION)
INSTRUGOES INXCIALS (INITIAL INSTRUCTIONS)
INTEIRO (INTEGER)
INTELIGENCIA ARTIFICYAL (ARTIF{. IAL INTELLI-
CENCE)
INTIERCALAR (INTERLACE)
INTERCALAR (INTERLEAVE)
INTERFERENCIA (BLANKETING)
INTEREERENCIA {INTERFERENCE)
INTERFERENCIA ATMOSFERECA (ATMOSPHERIG INTER-
FERENCE)
IN'ERFERENCIA DE BAIXA FREQUENCIA (GLITCH)
INTERFERENCIA ELETROMACNETICA (FLETROMACNETIC
INTERFERENCE)
INTERPRETADOR (INTERPRETER)
INTERPRETADORA DE CARTOES (CARD INXTZPRETER)
INTERPRETER ( INTERPRET)
INTERROGAGAO RENGTA (REMOTE INQUIRY)
UITERRUPGAO ( INTERRLPT)
INTERRI{PGAO AUTOMATICA (AUTOMAT.C INTERRUPT)
INTERRUPGAO DA MIQUINA (MACHINE [5TERRL'PTION)
INTERR{/PGAO DE COMTROLE (CONTROL E?EAK)
INTERRUPCAG DE ENTRADA/SATOA (INPLT/OUTPUT IN
TERRUPT) 2
INTERREPTOR 0O CONSOLE (COMSOLE SWITCH)
INTERRUPTOR ELETHONICO (ELETROMIC S<ITCH)
INTERVALO {(¢AP)
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INTERYALG ENTKF BLOCON (K CORD (4n)
INGERVAL  CNPRE CABLRCA =01 00)
[NTERVALO ENURE RECLIION  LINTT RRECORD CAP)
INVERSOR L INVERTERK)

INIERFACH, NIAG CINTERTACE)

1.0. (W.K.)

ITERAGAO (1TERATICN)

JACARE (ALLIGATUX CLIP)
JUNGAO DE LiGA (ALOY JUNCI(O
JUNGAO DO COLETOR (COLLECTUR JUNCTION)

L
LAI (IAl)
LARGURA DA BANDA (BAND WEDTH)
LATA (CAN)

L.D.T. LOGICA A DIODO E TRANSISTOR (D.T.L.
DIODE TRANSISTOR LOGIC)

LEITOR D& CARACTERES (CUARACTER RSADER)
LRITOR DE CARACTERES K TINTA MAG ETICA (MAGNE
TIC INK CHARACTER)

LEITOR DE ETIQUETAS (QADCY. READEQR)

LEITOR OE FITA MACNETICA (MAGMETIC TAPE REA-
DER)

LEITO® OS FITA PERFURADA (PAPER 'IAPE READER)
LEITOR OI2C0 OE CARACTERES (@PT'TAL CHARACYER
READER)

LEITOR &TICO DE CODINOS DE BARRAS (OMTICAL
BAR COLE READER)

LEITORA DE CARTOES (CARD REANFR)

LEITURA DE SAIDA (RFAD AUT)

LEITURA EXTERNA (READ-EN)

LENTES ACUSTICAS (ACOUSTIC LENS)

LER (READ)

LICAGAO BASICA (BASIC LINKAGE)

LIGALAO DE DADOS (DATA L1tK)

LIGAGAO R/DIO (RIDIO LI%NK)

LUGAGUES DE ENTRADA (FAN-IN)

LIGAGOES DE SAIDAS (FAN-OUT)

LIMPEZA (CLEAR)

LINCUAGEM (LAMNGUAGE)

LINGUACEM ALGEBRICA INITRNACIONAL (INTERNA-
TION ALGEBRAIC LANCUAGL)

LINGUAGEM DASICA (RASIC LANCI'ACE)

LINGUACEM CIENT'TFICA (SCIEATIFIC LANGUACE)
LINGUAGEM COMERCIAL (CUMMERCIAL LANGUAGE)
LINGUAGEM COMUM {COMMON LAMGLAGY)

LINGUACEN DE ALTO NIVEL (HGH LEVEL LANGUAGE)
LINGUACEN DE BAIXO NIVEL (LOM LFVEL LANCUAGE)
LINGUAGEYM DE WIGUINA (MACHINSE LA GLAGE)
LINCUAGZM DE ORIENTAGAC DE PROBLEMAS (PRUBLEM
ORIENTEL  LANGUAGE)

LINCUACEM LE ORIFNTAGA® PARA PROC.:DIMENTOS
{PROCELITRE. DRUEUTED LANCUACE)

LINCBA LM OBIRTO (ORJIFCT LASLLAL:)

LINGUACEM OF1ENTADA PARA AVLICAGOES COMERCI-
ATUS(COI40! BUSINESS ORIENTED (ACUACE)

LINBA (1
LA ALCALS (LEASTD LINE)

TUINHA DF CANLY)Y (CAR ROW)

LINHA DF 1 D FICAQW) DE DIKE (- 1LINEAR St

LINHA DE #0150 (LINE DELAY)

LINKA OF RFELARDD (DVLAY LiNe)

LINHA DE KE1ASI%) ACTSTICO (ALOU [0 BELATC LI-
NE)

LINWA DE RETARDO DE NIQUEL (NIUKE! DELAY LI-
NE)

LINtA DE RETARDO DF QUARTZ0 (QI'ARTI DE LAY
LINY)

LIKHA DISEUNTVEL (AVAIABLE LINE}

LISTAGEM (LIST)

LISTACEM UL ASSENBLACEM (ASSEMALY “IST)
LISTAGE?S DOS LRRNS (ZRAOR LIS'H)

TOCALIZAVAN (LUCATION)

LOCUS ACROMATILOS (ACHOMATIC LOCUS)

LOGICA (LOGIC)

t.0CICA ADICIONAL (ADDITIONAL LOGIO)

LOGICA ALEATARIA (RANDOM LOCIC)

LOGICA BOOLEANA (BOOLEAN LOGIC)

LOGICA POSITIVA (POSITIVE 1.0CIE)

LPM (LPM)

M

MACRO-CODIFICAGAO (MACRO-CODINt.,
MACRO-INSTRUGAO (MACRO INSTRUTIVN)

MACRO PROGRAMMING (MACRO PROGRA“AG-)

MEMORIA APENAS DE LEETURA REPRUC.4:IVEL ELE-
TRICAMENTE (EPRO ERASASLE PROG\VVAZLE READ
ONLY MEMORY)

MANIPULAGAO DE INTERRUPGAC (IN'.ER.PT RAND-
LER)

MANTISSA (MANTISSA)

MANUTENGAO (MATNTENANCE)

MANUTENCAO CORRETIVA (REMEDIAL “ATNTENANCE)
MANUTENGAO DE PROGRAMAS (PROGRA': Y. IXTENANCE)
MANUTENGAO DE ROTINA (ROUTINE ‘t*
MANUTENGAO 00 FICHEIRO (FILE M..[NTD
MAPA DE E/S (1/0 MAPPED)

MAQUINA (MACIICHE)

MANUINA DE CUNTABELIDADE (ACCO!::TING MACRINE)
MAQUIMA DE ESCREVER DA CONSOLE 'COXS0LE TYPE
WRITER)

MAQUINA DE ESCREVER EX LINHA (O:-LIVE
WKITER)

MEQUINA DE ESCREVER PARA INTERRACACSD (INTER-
ROGATING TYPE WRITER)

MARCA (MARK)

ARCA DA PALAVRA (WORD MARK)

MARCA DF. B.OCO (BLOCK HARK)

YARCA DE ¢RLPO (CROUP MARK)

MARCA DE I%ICI0 DE INFORMAGAO {47 GLNNING  OF
IN FOR MATION MARKER)

MARCA DE TAMIMR (DRUM MARK)

MARCADUR L COKRENTE (CURRENT TKACTR)

HAPCHA LIVES (FRIEE-RUN)

MARTELD DF [MI'RRSSAO {PRINT NA MVZR

MISUARA  (MasK)

MASCARA Ui, 13TRRKUPGAQ (INTERRU T “.5E)
MATERIAL ATIVO (ACTIVE MATERLAL;

TYPF.



WATRIZ (MATRIX)

MEDIDOR DE CAPACITANCIA (CAPACIIf METER)
HEGA (MECA)

MECABIT (MEGABIT)

METO DIVISOR (HALF SPLITTING)

MEEO0 DUPIA (DUPLEX, KALF)

MEIO SOMADOR (NALF ADDER)

MEIO SUSTRAIDOR (HALE SUBYRACTER)

MEMORIA (MEMORY)

MEHORIA A CASSETE (CARTRIDGE)

MEMORIA APAGAVEL OU DESTRUTIVA (ERASASBLE STO-
SNCE)

MEMORIA AUXILIAR (AUXILIARY STORE)

MEMORIA DE ACESSO IMEDIATO (IMEDIATE ACCESS
STORK)

¢BMORIA DE COMPUTADOR {COMPUTER STORE)
MEMORIA DE CONDENSADORES (CAPACITY STORE)
MEMORIA DE DISCOS (DISK STORAGE)

MEMORIA DE FEIXE (BEAM STORE)

WOORIA DE MERCORIO (MERCURY MEMORY)

MEMOBIA DE MICROPROGBAMAGAO (FIRMWARE)
MEMORIA DE N NOCLEOS POR BIT (M-CORE PER-BIT
SIORE)

MEMORIA Dz NOCLEOS (CORE MEMORY)

MBMORIA DE SUPORTE (BACKINC STURE)

MEMORIA DE TEMPO DE ACESSO ZERO

MEMORIA DE TRABALMO (SCRATCH PAD MEMORY)
MEMORIA DINAMICA (DYNAMIC MEMORY)

MZMORIA INERENTE (INHERENT STORE)

MEMORIA MAGNETICA (MACNEIIC MEMORY)

MEMORIA PRINCIPAL (MAIN MEMOKY)

MEsORIA SOMENTE DE LEITURA (READ ONLY MEMORY)
MPMORIA TAMPAO OU MEMORIA TEMPOA{RIA (BUFFER
STORE)

MIMORIA VOLATIL (VOIATILE MEMORY)

MENSAGEM (MESSAGE)

MRESAGENS DE ERRO (ERROR MESSACES)

MECRO (MICRO)

MiCRD-INSTRUCAO (MICROINSTRUCTION)
MiCRO—ONDA (MICROMA.VE)

MICROFONE A CARVAO (CARBON MICROPHONE)
MICROPROGBAMAGAO (MICROPROGRAMMING)
MIDOLEVARE (MIDDIEWARE)

MILL (MILLY)

MINICOMPUTADOR (MINICOMPUTER)

MTMORICO (MNEMONEC)

MODEI0 (MODEL)

Y0009 (MODEM)

MODPM (DATA SET)

MODIFICAGRO DA INSTRUGRO (INSTRUCTION MODKPE-
CATION)

WDIFICAGAO DE EMDEREGOS (ADDRESS MODIPICA-
TIO0N)

MUDO BYTE (BYTE HODE)

MODO DE PROCESSAMENTO EM BLOCO {BATCY PROCES-
$ING MODE)

WOD0S DK ENDEREGAMENTO (MEMORY ADDRESSING MO-
0ss)

MODULAGAO CRUZADA (CROSS MODULATION)
WDDULAGAO DE AMPLITUDE (AMPLITUDE MODULATION)
MOLDURA DE ALTO-FALANTE (BAFFLE)

MONIIOR (MONLTOR)

WOWOESTAVEL (MONOSTABLE)

MONTAGEM MANUAL (HAND ASSEMBLE)

MOVIMENTO SELETiVO (SELECTIVE DU®)

W'DANCA OE CONTROLE (CHANGE OF CONTROL)
MULTIPLICADOR (MULTIPLIER)

ICATIPLICANDO (MULTIPLICAND)
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MULTIPROCESSADOR (MULTIPROCESSOR)
HILTIPROCKSSAME (MULTERROCESSING)
MULTIPROCRAMAG\O (MUT.TIPROCRAMENG)
MULYIVIBRADOR (MULTIVIBRATOR)
WTAR (MYLAR)

NANOSEGUNTO (MANOSECOND)

X0 (NOT)

NKO Z (NAND)

RXO OP (NOOP)

NKO OU (NOR)

RAO RETORNO A ZERO (NON RETURK TO ZERO)
NEGACKO (NEGATION)

NIVEL (LEVEL)

NIVEL DE INTERRUPGAO (INTERRUPT LEVEL)
NIVEL DE RUIDO DO CIRCUITO (CIRCUIT NOISE LE~
VKL)

NOME DE FICHEIRO (FILE NAME)

NOTA RESULTANTE OU HETERODINA (BEAT NO3E)
NOTACXO BINARIA (BINARY NOTATION)
NOTAGXO DE BASE (BASE NOTATION)

NOTAGAO DE RAIZ (RADIX NOTATION)

NOTAGAO EM CODIGO BINARIO DECIMAL

NOCLEO (CORE)

NOCLEO BIMACNETICO (BIMAG CORE)

NOCLEO DE AR (AIR CORE)

NGCLEO DE FERRITE (FERRITE CORE)

POCLEO MACNETICO (MAGCNETIC CORE)

NOCLEO MAGNETICO BI-ESTAVEL (BISTABLE MACNE~
TIC CORE)}

NUMERD ATOMICO (ATOMIC NUMBER)

NOERO BINARIO (BINARY NUMBER)

N'JMERO DE BOBINA (REZL NUMBER)

¢ UOMERO DE VERIFICACAO (CHECK NUMBER)

O

OCTAL (OCTAL)

)CTETO (OCTET)

/'NDA MODULADA E¥ AMPLITUDE (AMPLITUDE MODULA-
TED WAVE)

JPERAGAO (OPERATION)

OPERAGAO ARITMETICA (ARITHMETICAL OPERATION)
OPERAGAO ARITMETICA BINARIA (BINARY ARITHYE-
TIC OPERAT{ON)

OPERAGAO BINARIA (DYADIC OPERATION)
OPERAGAO BOOLEANA BINARIA (BINARY BOOLEAN
OPERATION)

OPERAGAO DE EQUIVALENCIA (EQUIVALENCE OPERA-
TT0N) i

O0?ERAGAO DUAL (DUAL OPERATION)

JPERAGAO LOGICA {LOGIC OPERATION)

CPERAGAO MAQUINA (MACHINE OPERATION)
OPERAGAO OU-INCLUSIVE (IHCLUSIVE-OR OPERA-
TION)

OPERAGAO PARALELA (PARALLEL OPERATION)
OPERAGOES AUXILIARES (RED TAPE OPFRATIONS)
OPERAGSES DE ESCRITA (WRITE OPERATIONS)
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OPERADOR (OPERATOR)

OPERADNOR DE COMUUTADOR (COM’'UTER OPERATOR)
OPERANDO (¢PHRAND)

OPERANDO [SEDIACY ([EDHLATE OPERANO)
ORGANIZACAO DO FICULIRO (PILE ORGANIZATION)
ORGANOGRANA DE UM COMPUTADOR (RUN CILART)
ORCANOGRAMA (S) HORIZONTAIS (HORIZONTAL FLOW-
CHARTING)

OPTICAL CHARACTER RECOCNITION (OCR-ROC)
ORIENTAGAO PARA CARACTERES (CHAMACTER ORIEN-
TZD)

OSCILADOR DE A.F. (A.F. OSCILLATOR)
OSCILADOR DE AUDIO-FREQUENCIA (AUDIOFREQUEN-
CY OSCILLATOR)

OSCILADOR DE FREQUENCIA DE PULSAGAO (BEAT-FRE
QUENCY OSCILLATOR)

0SCILOSCOPIO A RAIOS CATODICOS (CATHODE  RAY
0SCILLOSCOPE)

PAD (ADP)

PAGINAGAO (INTERLEAVING)

PAINEL DE CONTROLE (CONTROL PAMEL)
PAIAVRA (WORD)

PALAVRA CHAVE (KEY WORD)

PALAVRA DE COMPRIMENTO FIXO (FIXED WORD
LENGKT)

PALAVRA DE COMPUTADOR (COMPUTER WORD)
PALAVRA DE COHTROLE (CO:TROL WORD)
PAIAVRA DE DADO (DATA WORD)

PALAVRA DE INFORMAGAO (INFORMATION WORD)
PAIAVRA DE VERIFICAGAU (CHECK WORD)
PALAVRA INDICE (INDEX WORO)

PAIAVRA INSTRUGAO (INSTRUCTION WORD)
PALAVRA PARAMETRICA (PARAMETER WORD)
PALAVRA RESERVADA (RESERVED WORD)
PARAGEM (BALT)

PARACEM AUTOMATICA (AUTOMATIC STOP)
PARAGEM DE FORMULAGAO (FORX/STOP)
PARAGEM DINAMICA (DYNAMIC STOP)
PARAGEM PROGRAMADA (PROCRAYMED HALT)
FARALELO (PARALLEL)

PARKMETRO (PARA.METER)

PARA-RAIOS (ARRESTER)

PARIDADE KA BARDA MAGNETICA (MAGNETIC TAPE PA
RITY)

PARTE ENDEREGO (ADDRESS PART)
PARTICULA ALFA (ALPHA-PARTICLE)

PASSA BANDA (BAND PASS)

PaSSO DE ALIMENTAGAO (FEEO PUTCH)
PASSO DE PERFURAGAO (ROW PITCH)
PASTILHA (CHIP)

PEDINO (REQUEST)

PERDA (LOSS)

PERDAS ACUMULADAS (WALK DOWN)
PERFURAGAO AUTOMATICA DE FITA (AUTOMATIC TAPE
PUNCH)

PERFURAGAO DE CART3ES (CARD PUNCHINC)
PERFURAGAO DE ZONA (ZUME PINCH)
PERFURACAO DUPLA (DOUBLE PIMICHING)
PFREURAGAO MULTIPLA (CANG PUNCH)
TPRFURAGAO X (X-PUNCIN)

PERFURAGAO ¥ (Y-PtNen)

PERFURAGOES DE AL IMFNTAGAO (FEED HOLES)
PERZURAGOES DE CODICO (CODE HOLES)

PERFURADOR (PtNCH)

PERFURADOR (PERFORATOR)

PERFURADOR DE FITA DE PAPEL (PAPER TAPE PUNCM)
PERFURADORA AUTOMATICA (AUTOMATIC PUNCH)
PERFURADORA DE CARTOES (CARD PUNCH)
PERFURADORA DE TECLADO (KEY HOARD PUXCN)
PERFURADORA DE TECIAS (KEY PUNCH)
PERIPHERAL (PERIFERICO)

PERNISSAO PARA ESCHITA (WRITE ENABLE)
PESQUISA, BUSCA (SEARCH)

PESQUISA AUTOMATICA (POLLINC)

PESSOAL DO COMPUTADOR (COMPUTER PERSONNEL)
PGR (RPG)

PICOSEGUNDO (PICOSECOND)

PILRA DE DISCOS (DISK PACK)

PILHA GALVANICA (GALVANIC CELL)

PILHA SECA (DRY CELL)

PINOS DA BASE (BASE PRONGS)

PISTA AUDITIVA (AUDIT TRAIL)

PISTA DR ALIMENTAGAO (FEED TRACK)

PISTA DE CARIOES (CARD TRACK)

PISTA DR ENDERECOS (ADDRESS TRACK)

PISTA DE ENTRADA (INPUT TRACK)

PISTA RELBGIO (CLOCK TRAGK)

PL (u?)

PL/L (PL/1)

POLARIZAGAO (BIAS)

POLARIZAGAO DE BATERIA (BATTERY POLARIZATION)
POLARIZACAO NEGATIVA DE BASE (BASE BIAS)
POLARIZAGAO NEGATIVA DO COLETOR (COLLETOR
BIAS)

POLIFASICO (POLYPHASE)

PONTE (BRIDCE)

PONTE DE CAPACITANCIA (CAPACITY BRIDGE)
PONTEIRG (POINTER)

PONTEIRGS DINAMICOS (DYNAMIC POINIERS)
PONTO (POINT)

PINTO DECIMAL (DECIMAL POINT)

PONTO DE DESCARGA (DUMP POINT)

SONTO DE ENTRADA (ENTRY POINT)

+ONTO DE INTERRUPCAO {(BREAX POINT)

SINTO DE RECOMEGO (RESTART POLNT)

PONTO DE RECUPERAGAO (RERUN POINT)

P:WTO DE VERIFICAGAO (CHECK POINT)

PORTA (PORT)

PORTA (GATE)

FIRTADORA (CARAIER)

PIRTADORES (CARRIERS)

“ORTA NAO E (NAND GATE)

"0SIGAO ALFANUMERICA, OCTIETO (BYTE)
POSIGAO DE BIT (BIT POSITION)

*0SIGAO DE CODICO (CODE POSITION)

P0SICAO DE IMPRESSAO (PRINT POSITION)
POSICAO DE ORDEM INPERIOR (LOW ORDER POSITION)
POSIGAO OE PERFURAGAO (HOLE SITE)

POSIGAO DIGITAL (DIGIT POSITION)

POSIGAO MAIS SIGNIFICATIVA (HICHEST)
POSICIONAR (SEEK)

POTENCIA APARENTE (APPARENT POVER)

PRECISAO (PRECISION)

FREENCHIMENTO COM CARACTERES (CHKARACTER FILL)
2REENCHIMENTO DE MEMORIA (MEMORY FILL)
LROALEMA OU ENSAIO DE REFERENCIA (BENCUMAAK
PROBLEM)

PROCEDIMENTO (PROCEDURE)

PROCEDIMENTOS DE RECURSO (FALL-BAUK PROCEDURE)
PROCESSADUR DE NADOS (DATA PROCLSSOR)
PROCESSADOR FRONTAL (FRONT END PROCESSUR)
?ROCBSSAPOR PERIFERICO (PERIPHERAL PROCESSOR)



PROCESSADOR SATELITE (SATELLITE)
PROCESSAMENTO AUTUMKTICO OE DADOS (AUTOMATIC
DATA PROCESSING)

PROCESSA.MENTO COMERCIAL DE DADOS (RUSINESS OA
TA PROCESSING)
PROCESSAMENTO DE
PROCESSAMENTO DE
PROCESSAMENTO DE
PROCESSAMENTO DE
CESSING)
PROCESSAMENTO EM BLOCO POR GRUPDS OU LOTES
(3ATCH PROCESSING)

PROCESSAMENTO EM LINHA (ON-LINE PROCESSING)
PROCESSAMENTO FORA OE LINWA (OFF-LINE PROCESS
ING)

PROCESSAMENTO INTEGRADC DE DADOS (INTEGCRATED
DATA PROCESSING)

PROCESSAMENTO PRIORITARIO (PRIORITY PROCESSING)
PROCESSAMENTO PRIORITARIO (FOREGROUND PROCESS-
ING)

PROCESSAMENTO REMOTO (RE24OTE PROCESSING)
PROCESSAR (PROCESS)

PROCESSO OE LIGA (ALLOY PROCESS)

PRDCESSOR (PROCESSOR)

PRODUTO VIVO (LIVEWARE)

PROGRAMA (PROCRAM)

PROGRAMA CARREGADOR (BOOTSTRAP LOADER)
PROGRAMA DE AFLICAGAO GERAL (GENERAL PURFOSE
PROGRAH)

PROGRAMA DE ASSEMBLACEH (ASSEMBLY PROCRAH)
PROCRAMA DE BIBLIOTECA (LIBRARY PROGRAM)
PROGRAMA DE CARGA (LOADER PROGRAM)

PROGRAA DE COMPUTADOR (COMPUTER PROGRAM)
PROCRAMA DE CONTROLE (CONTROL PROGRAM)
TROGRAMA DE FUNDC (BACK GROUND PROCRAM)
PROGRAMA DE SATDA (OUTPUT PROGRAM)

PROGRAMA DE UTILIDADE (UTILITY PROCRAM)
PROGRAMA DE VERIFICAGAO (CHECKING PROGRAM}
PROGRAMA DIAGNOSTICO (DIACNOSTIC PROCRAM)
PROGRAMA GERADOR (GENERATING PROGRAM)

PROGRAMA GERADOR (GENERATING PROGRAM)

PROGRAMA GERADOR DE RELATORIOS (REPORT PROGRAM
GENERATOR)

PPOGRAMA PRINCIPAL (MAIN PROGRAM)

PROGRAMA - OBJETO (OBJECT PROGRAM)

AROGRAMAGAO (PROGRAMMING)

PROGRAMAGAO ATRAVES DE MASCARA (MASK PRO-
GRAMMING)

PROGRAMADOR (PROGRAMMER)

#ROTEGAO DE FICHEIRO (FILE PROTECTION)
PROTECAO DE MEMORIA (MEMORY GUARD)

FSEUDO INSTRUGAO (PSEUDO INSTRUCTION)

PSEUDO INSTRUGAO (QUASI INSTRUCTION)

DADOS (DATA PROCESSING)
PICHEIRO (F:LE PROCESSING)
FUNDO (SACKGROUND PROCESSING)
INFORMAGAO (INFORMATION PRO-

Q

QUANTA (QUANTUM)

QUATRO BITS (NIBBiE)

QUEBRA OU ROTURA (CRASH)
QUILO (KILO)

QUILDBAUD, XBAUD (KILOBALD)
QUILOCICLO-KC/S (KILOCYCLE)
QILOMECACICLO (KILOMEGACYCLR)
QUILOWATTE (XILOWATIE)
QUOCIENTE (QUOTIENT)
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R

RADIOAMADOR (AMATEUR OPERATOR)

RADIO-FAROL (BEACON)

RADIO-FAROL DE PISTA (AIR PORT RUNWAY BEZAGON)
RAIO CATODICD (CATHODE RAY)

RAIOS ALFA (ALPHA RAYS)

RAN (RANDOM ACCESS MEMORY)

RAZAO D& ABSORGAO (ABSORPTION RATIO)

RCTM (MICR)

READ ONLY MEMORY (ROM)

REALIMENTAGAO (FEEDBACK)

REALIMENTAGAO ACOSTICA (ACOUSTIC FEEDBACX)
REALIMENTAGAO CAPACITIVA (CAPACITIVE FEED-
BACK)

REATOR DE AUDIO PREQIENCIA (AUDIOFREQUENCY
CHOKE)

REATOR DE FILTRO DE ENTRADA (CHOKE INPUT FIL-
TER)

REBOBINAR (REWIND)

R%CEPGAO AUTODINA (AUTOLYNE RECEPTION)
RECEPGAO FULSATIVA (BEAT RECEPTION)

RECEPTOR DE C.A.(A.C. RECEIVER)

RECEPTOR DE FREQUENCLA DE PULSAGKO

RECEPTOR PARA AUTOMOVEIS (AUTOMOBILE RECEI-
VER)

RECEPTOR PARA TODAS AS ONDAS (ALL WAVE RECEL
VER)

RECONHECIMENTO DE CARACTERES (CHARACTER RECOG
NITION)

RECONNECIMENTO OPTICO OE CARACTERES (OPTICAL
CHARACTER RECOGNITION)

RECUPERACAQ (RETRIEVAL}

REDE, MACHA (NETWORK)

REDE DE ATENUAGAO (ATTENUATION NET WORK)
REDUNDANCIA (REDUNDANCY)

PEENCHIMENTO (PADDING)

“EESCRITA (REWPITE)

FEFLEXO DE FUNDO (BACKGROUND REFLECTANCE)
R2IFRESCANTE (REFRESH)

PEGENERAGAO (RECENERATION)

RZCIME DE CARCA (CHARGING RATE)

REGISTRADOR EXTERNO (OUTBORD RECORDER)
REGISTRO (RECORD)

KEGISTRO (REGISTER)

PZGISTRO ADICIONAL {ADDITION RECORO)

WGISTRO ARITMETICO (ARITHMETIC REGISTER)
JIEGISTRO DA INSTRUGAO ATUAL (CURRENT INSTRUC~
*I0N REGISTER)

REGISTRO DE CIRCULAGKO (CIRCVLATING REGISTER)
REGISTRO DE CONTROLE (CONTROL REGISTER)
XEGISTRO DE DADOS (DATA RECORD)

REGISTRO DE ENDEREGO (ADDRESS REGISTER)
®XCISTRO OF ENDEREGO DAS INSTRUGTES (INSTRUC-
TION ADDRESS REGISTER)

REGISTRO DE ENTRADA (INPUT RECISTER)

PEGISTRO DT ENTRADA (INPUY RECORD)

REGISTRO DE ETLQUETA ((!ABEL RECORD)

REGISTRO DE INDICE (INDEX RECISTER)

PEGISTRO DE INSTRUGAO (INSTRUCTION REGISTER)
WECISTRO DE LINHA DE RETARDO (DELAY LINE RE-
GISTER)
REGISTRO DE
REGISTRO DE
REGISTRO DE
RRGISTRO DE
REGISTRO DE

MASCARA (MASK REGISTER)
MOVIMENTO (CHA.NGE RECORD)
OPERAGAO (OPERATION REGISTER)
PACINA (PAGE RECISTER)
VERIPICAGAO (CHECX RECISTER)
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REGISTRO DO ENDERECO OR RETORMO (RETURN ADOR-
8SS REGISTER)

RECISTRO ENCADEADO (CHAINED RECORD)

REGISTRO LOCAL (HOME RECORD)

REGISTRO TAMPAO DE MEMORIA {(MZMORY BUFFER RE-
GISTER)

RECISIROS DE COMPRIMENTO FIXO (PIXED LENGTH
RECCRDS)

RECISTROS OE EXCESSO OE CAPACICADE (OVERFLOW
RECORDS)

REGUTAGRO AUTOMATICA (AUTOMATIC REGULATION)
REINCORPORAR (ROLL-IN)

RETAGAO OE ATENUAGKO (ATTENUATION RATIO)
RELAGAO DE ERRO (ERBOR RATE)

RELAGAD DE TRANSFORMADOR (CURRENT RATIO OF A
TRANSFORMER)

RELATORIO (REPORT)

RELE (RELAY)

RELOCALIZAGAO (RELOCATA3LE)

RELOCALIZAR (RELOCATE)

REUBCIO (CLOCK)

RELOGIO DIGITAL (DICITAL CLOCK)

RELOGIO INTERNO (INTERNAL TIMER)

REIOGIO MESTRE (MASTER CLOCK)

RENENDO (PATCH)

REPARTIGAO AUTOMATICA (AUTOPOLLING)
REPARTIGAO DINAMICA DA MEMORIA (DYNAMIC MEMO-
RY RELOCATION)

REPEREURADOR (REPERFORATOR)

REPERTORIO (REPERTORY)

BEPERTORIO OE CARACTERES (CBARACTER REPERTOI-
RE)

RFPERTORIO OE INSTRUGOES (INSTRUCTION REPER-
TCIRE)

RSPETIR (RESTARI)

REPETIR (ROLLBACK)

REPRESENTAGAO AMALOGICA (ANALOG REPRESENTA-
TION)

RTPRESENTAGAO DE DADOS (DATA REPRESENTATION)
REPRESENTAGAO DE NUMEROS (NUMBER REZPRESENTA-
TION)

REPRODUTORA (REPRODUCER)

REPRODUTORA DE CARTOES (CARD REPRODUCER)
ESQUISIGAO DE INTERRUPGAO (INTERRUPT REQUEST)
BZSERVA DE UNIDADE (ASSICN)

RESISTENCIA K CORRENTE ALTERNADA (ALTERNATING
CURRENT RESISTANCE)

RESISTENCIA DE BATERIA (BATIERY RESISTANCE)
RESISTENCIA DE ANTENA (ANTENNA RESISTANCE)
RESISTENCIA DE BASE (BASE RESISTANCE)
RESISTOR DE CARVAO (CARBON RESISTOR)
K:SPOSTA DE FREQUENCIA (FREQUENCY RESPONSE)
AFSPOSTAS XS NOTAS BAIXAS (BASS RESPONSE)
RESSONANCIA ACOSTICA (ACOUSTIC RESONANCE)
RESTABELECER. RESTAURAR (RESET)

RESTAURAR (RESTARE)

RESTO (REMAINDER)

KESULTANC (RESULT)

RESULTAOO INTERYEDIARIO (INTERMEDIATE RESULT)
R2TARDO DE PROPACACAO (PROPAGATION DELAY)
RETIPICAGAO DE ONDA COMPLETA (FULL WAVE RECTI
PICATION)

RETIPICADOR DE ARCO (ARC RECTIFIER)
RETIFICABOR DE PONTE (BRIDCE RECTIFIER)
RETORNO (RETURN)

RETORNO DO CARRO (CARRIACE RETURN)

REVISAR (EUIT)

RITO DE BITS {(BLY RATE)

RIDMO DE MODITAGAO (MODULATION RATR)

RI'TMO OB REPETIGKO DE PULSOS (PULSE REPETI-
10N RATE)

RIT™O OE TAANSNISSKO DE CARACTERES (CHARACTER
RATE)

ROTA DE DADOS (DATA PATIN)

ROTAGKO DO TRANSPORTE FINAL (END-AROUND CAR-
’Y)

ROTINA (ROUYINE)

ROTINA ABERTA (OPEN ROUTINE)

ROTINA DE CONDENSAGAO (CONDENSING ROUTINE)
BOTINA DE DETECGAO DE ERRO (ERROR DETECTION
ROUTINE)

BOTINA DE ENTRADA (INPUT ROUTINE)

QOTINA DE EARO (ERROR ROUTINE)

ROTIKA DE SAIDA (OUTPUT ROUTINE)

ROTIMA DE SERVIGO DE INTERRUPGAO (INTERRUPT
SERVICE ROUTINE)

ROTINA OE UTILIDADE (UTYLITY ROUTINE)

BOTIHA INCOMPLETA (INCOMPLETE ROUTINE)
ROTIMA INTERATIVA (INTERATIVE ROUTINE)
QOTINA INTERPRETATIVA (INTERPRETIVE ROUTINE)
ROTINA RO BESIDENTE (NON-RESIDENY ROUTINE)
RITIHA OBJETO (OBJECT ROVTINE)

ROTINAS DE BNTRADA/SAIDA (INPUT/OUTPUT ROUTI-
Nes)

RUIDO (NOISE)

RUTDC DA LIMMA (LINE NOISE)

RUIDO DE FUNDO (BACKGROUND)

S

SATDA (EXIT)

SAYDA (OUTPUT)

S\L10 (JOMP)

SALTO CONDICIONAL (JUMP CONDITIONAL)

SALT0 CONDICIONAL (CONDITIONAL JUMP)

fALTO DE PAPEL (PAPER THROW)

SALYO INCONDICIONAL (JUMP UNCONDITIONAL)
SSAD (BDAM)

SIAS (BSAM)

SBASI (BISAM)

SCGMENTAGKO DE BITS (BIT SLICE)

STGENTAR (SECMENT)

SECURANGA (RELIABILITY)

SZLECIONADOR (BRANCHING)

SELECIONAR (SELECT)

SELETOR {S¥ELECTOR)

SZPARAR BRUSCAMENTE (BURST)

SEQUENCIA DE NOMEROS ALBATORIOS (RANDON-HUM-
JFR SEQUENCE)

SERIE DE EITS (BIT STRINC)

SIMEIRIA COXPLEMENTAR (COMPLEMENTARY SYNE-
(3 ¢)

9IXBOLO DE INTERRUPCAO (BREAKPOINT SYMBOL)
SINAL DE EXTINGAO (BiANKING STCNAL)

SINAL DE INIBIGAO (INWIBITINC SICNAL)
SINAL DE SATDA ZERO (ZERO OUTPUT SINAL)
SINALIZADOR DE ZERO (ZERO FLAC)

SISTEMA ACUSTICO DE ARMAZENAGEM (ACOUSTIC
STORE)

SISTEMA ARQ (ARQ SYSTEM)

SISTEMA DE ALIMENTAGAO DA ANTEMA (ANTENNA
TEED STSTEM)

SISTEMA DE ARMAZENACEM DE ACESSO DIRETO (DI-
IECT ACCESS STORACE)

SISTEMA DE ARMAZENAGEM DE ACESSO RAPLDO(QUE-
ICR-ACESS STORZ)



SISTEMA DE ARMAZENAGEM DE ACESSO ENTRADA (IN-
PUT STORAGE)

SISTEMA DE ARMAZENACEM DE LINHA DE RETARDO(DE
LAY LINE STURE)

SISTEMA DE DESENVOLVIMERTO (DEVELOPMENTS SYS-
TEX)

SISTEMA DE DISCOS INTERNUTAVEIS (EXCHANGEABLE
DISX STORE)

SISTEMA DE COMPUTADOR (COMPUTER SYSTEM)
SISTEMA DE INFORMAGAO (IMFORMATION SYSTEM)
SISTEMA DE NIMERACAU (NUMBER SYSTEM)

SISTRMA DE REALEMENTAGAO DE INPDRMAGAO (INFOR
MATION-FEEDBACK SYSTEM)

SISTEMA DICITAL IMPLE*ENTADO EXCLUSIVAMENTE
EX GARDVARE (HARD WIRED LOCIC SYSTEM)

SISTEMA DUPLO DE COMPUTADORES (DUPLEX CCMPITFTER
SYSTEMS)

SISTENA MULTISEQUENCIAL (MULTISEQUENTIAL STS-
o)

SISTEMA OPERATIVO (OPERATING SYSTEM)

SISTEMA REMOTO DE COMPUTAGAO (REMOTE COMPUT-
ING SYSTEM)

SISTEMAS A CARTOES (CARD SYSTEMS)

sop (BOS)

SOBRECARGA (OVERLOAD)

SOBRE-ESCRETA (OVER WRITE)

SDBREPOSSGAO (OVERLAY)

SOBREPOSIGAO (OVERPUNCN)

SOBREPOSIGAO (OVERLAPPINGC)

SOLUGAO DE BATERLA (BATTERY SOLUTION)

SOMA DE VERIFICAGAO (CHECK SL™)

SOMADOR COMPLETO (FULL ADDER)

SONDA 18GICA (10CIC PROBE)

SJB-CONJUNTO DE CARACTERES (CHARACTER SUBSET)
S'UB-ROTINA DE DIVISKO (DIVISION SUBRUTINE)
SUB~ROTINA DINAMICA (D¥NAMIC SUBROTINE)
SUD-ROTINA MATEMATICA (MATHEMATICAL SUBROUTIL-
ur)

SYUBTRATOR DICITAL (DIGITAL SUBTRACTER)
S.PLEMENTC DE ESPERA (FIRST IN, FIRST OUT QUE
ve)

SUPIEMENTO DE ESPERA (QUEVE)

SUSPENSRO (HANG UP)

T

TABELA DE ADIGAO (ADDITION TABLE)

TABELA DE FUNGOES (FUNCTION TABLE)

TABULADORA DE CARTOES (CARD TABULATOR)
TAMBOR (DRUM)

T:MBOR MACNETICO (MACNETIC DRUM)

TAREPA (JOB)

TaRP (PERT)

TOR (DAT)

TICLADO (KEYBOARD)

TECLADO DE ENTRADA E OE INTERROGAGAD (REYBO -
ARD ENTRY AND INQUIRY)

18CNICA DE CZOCHRALSKI (CZOCHRALSKI TECHNI-
qQur)

TO®PO DE ACESSO (ACCESS TIME)

TEMPO DE ADIGAO-SUBTRAGAO (ADD-SUBTRACT TIME)
TF.MPO DE CICLO (UYCLE TIME)

TRMPO DE CONPILAGAO (COMPILATION TIME)

TEAPO DE DESENVOLVIMENTO 0O PROCRAMA (PKOGRAM
DEVELOPMENT TIME)

TGP0 DE ESCRITA (WRITE TIME)

TRPO DE ESPERA (WAITLINC TIME)
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TEMPO DE EXECUGRO (EXECUTION TIME)

TEMPO OE INATIVIDADE (0OWN TIME)

TEMPO DE INATIVIDADE (1DLE TIMR)

TEMPO DE INATIVIDADE (OFF-TIME)

1EXPO DE INSTRUGAO (INSTRUCTION TIME)

TEMPO D€ LEITURA (READ TIME)

TEMPO DE MANUTENGAO PROGRAMADA (SCHEDULED EN-
CINEERINC TIME)

TEMPO DE OPERAGAO (OPERATION TIME)

TEMPO DE PALAVRA (WORD TIME)

TEMPO DE PASSAGEM (RUN TIME)

TEMPO DE PESQUISA (SEARCH TIME)

TEMPO DE PROVA DO PROGRAMA (PROGRAM TESTINC
TIME)

TEMPO DE QUEDA (DECAY TIME)

TEMPO DE REFERENCIA (REFERENCE TIME)

TEMPO DE REPARAGAO (REPAIR TIME)

TEHPO DE RESPOSTA (RESPONSE TIME)

TeMPO DE SUBIDA OU CRESCIMENTO (RISE TR®)
TEMPO DE SUSTENTAGRO (HOLD TIME)

TEMPO EFETIVO (EFECTIVE TIME)

TEMPO INEFETIVO (INEFFECTIVE TIME)

T#MPO MKQUINA DISPONTVEL {(AVAILABLE MACHINK
TIME)

TEMPO REAL (REAL TIME)

TEMPORIZAGAO DA MAQUINA (MACHINE TIMINC)
TENPORIZADOR PROCRAMAVEL (INTERVAL TIMER)
TEORIA DA INFORMAGAO (INFORMATION THEORY)
TEORIA DAS FIIAS DE ESPERA (QUEING THEORY)
TERMINAL DE INTERROGAGAO ASSINANTE (INGUIRY
AND SUBSCRIBER DISPLAY)

TERMINAZ, TRC (CRT TERMINAL)

TESTE DE CONTINUIDADE (CONTINUITY TEST)
T2STE DE POLARIZAGAO (BIAS TESTINC)

TESTE DE PROGRAMAS (PROCRAM TESTING)

CINTA MACNETICA (MAGNETIC INK)

TOCA-DISCOS AUTOMATICO (AUTOMATIC RECORD

C IANCER)

TON BAIXO (BASS)

JOMADA (JACK)

"ORRE DA ANTENA (ANTENNA TOWER)

TITAL ABSTRATO (HASH TOTAL)

TOTAL DE CRUPO (BATCH TOTAL)

13TAL DE VERIFICAGAO (CHECK TOTAL) «
TRABALHO ASSINCRONO (ASYNCHRONOUS WORKING)
[PACADOR DE CRRFICOS X-Y (X-Y PLOTTER)
TZAGADOR INCREMENTAL (INCREMENTAL P{OTTER)
TRAGADOR INCREMENTAL (DIGITAL INCREMENTAL
“IOTTER)

“RANCA, TRINCO (LATCH)

TRANSFERENCIA CONDICIONAL (CONDITIONAL TRANS-
“ER)

TRANSFERENCIA DE BLOCO (SLOGK TRANSFER)
TRANSFERENCIA DE CONTROLE (CONTROL TRANSFER)
TRANSFERENCIA DE JADOS (DATA TRAMNSFER)
TRANSFERENCIA EM PARALELO (PARALIEL TRANSFER)
TRANSFERENCIA RADIAL (RADIAL TRANSFER)
TRANSFORMADOR DE XUDIO (AUDIOTRANSFORI4ER)
TRANSFORMACOR DE AUDIOFREQUENCTA (AUDIOFRE-
QUENCY TRANSFORMER)

1 UANSFORMADOR DE NOCLEO (CORE TRANSFORMER)
TRANSISTOR DE PORMACAO DIFUSA (CROWN-DIRFUSED
1RANSISTOR)

TRANSISTOR DE LIGA (ALLOY TRANSISTOR)
TRANSISTOR DE LIGA DIFUSA (ALLOY-DIFUSED TRAN
SISTOR) -
TRANSMISSAO OE ARCO (ARC TRANSMISSION)
TRANSMISSAO DE DADOS (DATA TRANSMISSION)
RANSMISSAO PONTO A PDNTO (PO(NT-TO-POINT
TRANSHISSLOK)
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TRANSMISSOR CONECTADO {X-ON)

TRANSMISSOR DE MODUIAGAO EM AMPLITUDS (AMPLI-
TUDE MODULATED TRAMSMITER)

TRANSMISSOR DESCONECTADO (X-OFF)

TRARSPORTE (CAKRY)

.TRANSPORTE AUTOMATICO (AUTOMATIC CARRIACE)
TREM DE PULSOS (PULSE TRAIN)

TUBO DE RAIOS CATODICOS (CATHODE RAY TUBE)

v

UCP (CPU)

ULA (ALV)

OLTIMO A ENTRAR PRIMEIRO A SAIR (LIFO-LAST-IN
-FIRST-OUT)

UNIDADE ANCSTROM (ANGCSTROM UKNIT)

UNIDADE ARITMETICA (ARITWETIC UNIT)

UNIDADE CENTRAL (MAIN FRAME)

UNIDADE CENTRAL DE CONTROLE (CENTRAL CONTROL
URIT)

URIDADE CENTRAL DE PROCESSAMENTO (CENTRAL PRO
CESSING) =
UNIDADE DE CONTROLE {(CONTROL UNIT)

UNIDADE DE OBNTROLE DE PERIFERICOS (PERIPHE-
BAL CONTROL UNIT)

UHIDADE DE ENTRADA (X:PUT UNIT)

UNIDADE DE FITA MAGNETICA (MACNETIC TAPE DECK)
UNIDADE DE IDENTIDADE (IDENTITY UNIT)

UNIDADE DE INTERROGAGAO (INQUIRY UNIT)
UNIDADE DE LEITL'RA/PERFURAGAO (READ-PUNCH
WIIT)

UNIDADE PORA DE LINHA (OFF-LINE UNIT)

UNIDADE DE PROJEGAO VISUAL DY DADOS (DATA DIS
PLAY UNIT)

UNIDADE DE PROJEGAO VISUAL DE UM TUBO DE
RAIOS CATODICOS (CATHODE RAY TUBE VISUAL DIS
PLAY UNIT)

UNIDADE DE RESPOSTA DE AUDIO (AUDIO RESPONSE
WNIT)

UNIDADE CIONAL (FUNCTIONAL UNIT)

UNIDADE ICA (LOCICAL UNIT)

UNIDADE LOCICA E ARITMETICA (ARITWMETICAL AND
ICICAL UNIT)

UNIDADE OU ZONA TAMPAO (BUFFER)

UNIDADES PERIFERICAS (PERIPHERAL UNITS)
UNIDADES TAMPAO PARA PERIFERICOS (PERIPHERAL
BUPFERS)

v

VALOR MEDIO (AVERAGE VALVE)

VAKLVULA ALIMENTADADA POR EATERLIA (SATTIERY TU-
BE)

VARIAVEL (VARIABLE)

VARIAVEL BINKRIA (BINARY VARIABLE)

VDU (VISUAL DISPLAY UNIT)

VCLA (CANDLE)

VYLOCIDADE DE PERFURAGAO (PERFORATION RATIE)
VFRIFICAGAO (CHECK)

VERIPICAGAO AUTGMATICA (RUILT-IN CHECK)
VERIFICAGAO AUTOMATICA (AUTOMATIC CHECK)
VERIFICAGAO DA CODIFICAGAO (CODING CHECK)

VERIFICAGKO DE EXCESSO DE CAPACIDADE (OVER -
SLOW CHECK)

VERIPICAGAO DE PARIDADE (PARITY CHECK)
VERIFICAGKO DE PARIDADE IMPAR (ODD PARITY
CRECX)

VERIFICAGXO DE PARIDADE PAN (EVEN PARITY
CHECX)

VERIFICAGAO DE VALIDEZ (VALIDITY CHECK)
VERTPECAGAO DINAMICA (DYNAMIC CIECK)
VERIPICAGAO HARDWARE (HARDMARE CHECK)
VERIFICAGAO POR COMPAHAGAO COM ESCOVAS (BRUSH
CONPARE CHECK)

VRRIPICAGAO POR ECO (ECHO CHECK)

VERIFICAGAO POR REDUNDANCIA (RED{NDANCY CHECK)
VERIPICADOR DE CARTUES (CARD VERIFIER)
VERIPICADORA DE TECKAS (KEY VERIF()
VERIFICAR (VERIFY)

VETOR DE INTERRUPGAO (INTERAUPT VECTORING)
VIA, CIRCUITO (PATH)

VIA MEIA-DUPLA DE VIA SEMI~DUPIA (HALP DUPLEX)
VIRGULA BINARIA (BINARY POINT)

VIRGULA DECIMAL ATUAL (ACTUAL DECIMAL POINT)
VISUALIZADOR (DISPIAY)

VOLTAGEM APLICADA (APPLIED)

VOLTAGEM DE ACELERAGAO (ACCELERATING VOLTAGE)
VOLTAGEM DE RUPTURA (BREAXKOOWN VOLTACE)

z

ZERO (ZERO)

ZONA (20NB)

ZONA NEGATIVA (MINUS ZOWE)

IONA TAMPAO DUPLA {DOUBLE BUFFERING)

ZONA TAMPRO PARA CARTOES PERFURADOS (CARD
P JNCH BUFFER)
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